Tema
Sub Tema

Kelas/ Usia

Kegiatan 1
Sains
Teknologi
Engineering
Art

Math

Kegiatan 2
Sains
Teknologi

Engineering

Art

Math

Kegiatan 3
Sains
Teknologi
Engineering

Art

Math

Kegiatan 4
Sains
Teknologi

Engineering

Math

BAHAN AJAR

: Binatang
: Katak

: B (5-6 tahun)

: Menyusun huruf dengan batu kerikil/ berbagai media menjadi kata “Katak”

- anak mengamati tekstur, bentuk dan ukuran batu kerikil dan media lain

: anak menggunakan penjepit untuk menyusun huruf dari berbagai media

: Cara kerja alat dan bahan. Misal, di susun di atas kertas membentuk tulisan “katak”
: setiap huruf yang disusun anak menggunakan media yang berbeda

: anak menghitung jumlah huruf yang di susun

: Berkreasi menyusun kolase gambar katak menggunakan ampas kelapa
: anak mengetahui tekstur dan warna ampas kelapa sebelum dan sesudah di beri pewarna
: anak menggunakan penjepit untuk membuat kolase bentuk katak menggunakan ampas kelapa

: Cara kerja alat dan bahan. Misal, ampas kelapa diberi pewarna dan dikeringkan, setelah kering di
tempel pada bentuk katak yang ada dikertas

: komposisi warna yang di campur ampas kelapa tercampur dengan baik

: proporsional bentuk mata, kaki, dll

: Membuat bentuk katak dari tanah liat

: anak mengenali tekstur, dan bau tanah liat sebelum dan sesudah di campur dengan air

: menggunakan tanah liat, air, ember dan sendok

: anak dapat mengetahui cara mencampur tanah liat dan air menggunakan ember dan sendok

: Estetika keindahan karya anak, meliputi komposisi kelunakan tanah liat setelah bentuk katak jadi

lalu di jemur kurang lebih 1-2 jam

: proporsional ukuran dan ciri katak

: Membuat rumah katak dari pecahan genteng dan batu bata

: anak mengetahui tempat tinggal katak

: alat yang akan digunakan, seperti pecahan genteng dan batu bata

: cara kerja alat dan bahan. Pecahan genteng dan batu bata di susun/ di tata sesuai bentuk tempat
tinggal katak sesuai dengan pengetahuan anak

: menghitung pecahan genteng yang di gunakan



