RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PENDAHULUAN

Pendahuluan (10 Menit) dengan melakukan persiapan, apersepsi,dan motivasi
dengan melakukan kegiatan:
1. Melakukan pembukaan dengan salam dan doa (Budaya Sekolah Religius)
2. Menyanyikan lagu wajib nasional (Budaya Sekolah Nasionalisme) kegiatan
literasi (Budaya Literasi

SMIK NEGERI 1 BERINGIN [ i v ol Mo st
KABUPATEN DELI SERDANG pelajari dalam kehidupan sehatri-hari
5. Membentuk kelompok kerja

6. Menjelaskan tujuan pembelajaran
KOMPETENSI DASAR

3.1 Memahami konsep dasar KEGIATAN INTI
pemograman berorientasi objek

4.1 Mempresentasikan 'GIE-TOM Model Pembelajaran Discovery / Inquiry Learning (70 Menit )
pemograman berorientasi objek

Stimulasi : Critical Thinking, Literasi
TUJUAN PEMBELAJARAN Siswa mengamati untuk mengidentifikasi dan merumuskan
masalah tentang konsep pemograman berorientasi objek.

Melalui model G CETEIETM  Problemen

penyikapan/penemuan PGl Statement : Critical Thinking, Kolaborasi, Komunikasi, Literasi, Kreatif, HOTs
Discovery/Inqueiry Learning memahami, Guru memberikan berbagai pertanyaan dan simulasi terkait
menerapkan, menganalisis dan dengan kegiatan mengamati dan mengidentifikasi serta
merumuskan pemograman berorientasi objek.

mengevaluasi tentang pengetahuan
faktual, konseptual, operasi dasar dan
metakoghnitif sesuai dengan bidang dan
lingkup kerja Teknik Komputer dan
Informatika pada tingkat teknis, spesifik, Pengolahan

Rl G niDEE MEEEED GEEE | Data : Critical Thinking, Kolaborasi, Literasi, Kratif, Komunikasi, HOTs
konsep dasar pemograman berorientasi Siswa mengolah data tentang konsep pemograman berorientasi
objek, perbandingan antara pemograman objek.

berorientasi objek dengan pemograman RCINIIGIIEE] : Critical Thinking, Komunikasi, Literasi, Kreatif, HOTs

struktural, dan merepresntasikan konsep Siswa mengkomunikasikan tentang konsep pemograman
pemograman berorientasi objek dengan berorientasi objek.

iimu pengetahuan, teknologi, seni, budaya JRSCAEEIEEE] : Siswamenyimpulkan tentang materi konsep pemograman

serta humaniora dalam  konteks berorientasi objek
nAangamhangan nntenci diri <ceahagai

Mengumpulkan

Informasi : Critical Thinking, Komunikasi, Kolaborasi, Literasi, Kreatif, HOTs
siswa mendiskusikan dalam kelompok kerja tentang konsep
pemograman berorientasi objek.

ALOKASI WAKTU
4 JP @45 Menit x 2 Pertemuan KEGIATAN PENUTUP

Kegiatan penutup 10 menit

1. Mereview pembelajaran dan menghubungkan dengan dunia nyata

. 2. Melaksanakan penilaian untuk mengetahui ketercapaian indikator

Modul Pembelajaran 3. Memberikan tugas kepada siswa dan mengingatkan siswa untuk mempelajari
You tube channel materi berikutnya.

W3School 4. Berdoa dan memberi salam
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