
  

 

  

 

 

RPP 
PEMROGRAMAN WEB DAN PERANGKAT 

BERGERAK 
SEKOLAH  

SMK NURUL JADID 

 

KELAS / SEMESTER 

XI / 1 

 

ALOKASI WAKTU 

8 JP x @ 35 menit ( 2 

Pertemuan) 

MATERI: 

Pembelajaran Dengan 

Penerapan Program 

Aplikasi Web Menu 

Interaktif Yang Sederhana 

Berbasis Input Proses Dan 

Output Kompetensi Dasar 

KOMPETENSI DASAR 

3.1 . Memahami konsep 

teknologi aplikasi web 

4.1 Mempresentasikan 

pelbagai teknologi  

SUMBER DAN BAHAN 

PEMBELAJARAN 

Sumber:  

• LKPD  

• Video Pembelajaran  

Bahan:  

• Slide Power Point  

• Laptop  

INDIKATOR DAN TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

1. Melalui E-modul berupa 

video dan PDF yang 

menelaah konsep teknologi 

web dan memilih berbagai 

teknolgi aplikasi web. 

2. Melalui E-Modul berupa 

Video tutorial peserta didik 

merinci proses install paket 

aplikasi web server dan 

menguji hasil installasi web 

server. 

3. Melalui uraian singkat tatap 

daring dan E-modul berupa 

PDF peserta didik memilih 

aplikasi editor text apa 

yang akan digunakan 

kemudian mensimulasikan 

installasi aplikasi editor text. 

4. Melalui uraian singkat tatap  

 
 

KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 dan 2 : 

Pendahuluan :  

1. Memberi salam dan berdoa sebelum pembelajaran 

dimulai; (PPK : Religius),  

2. Mengingatkan pentingnya mentaati protokol covid-19, 

3. Mengecek kehadiran peserta didik 

4. Menyampaikan kompetensi dan tujuan yang akan 

dicapai berkaitan dengan: 

• Menjelaskan sejarah tehnologi web dengan cara 

kerja web. 

• Menganalisis Penggunaan Aplikasi Web 

• Mengidentifikasi langkah langkah menjalankan 

aplikasi web menggunakan browser 

• Mempresentasikan berbagai teknologi web 

• Mengistalasi paket aplikasi web 

5. Menyampaikan metode pembelajaran dan teknik 

penilaian yang akan digunakan saat membahas 

materi tersebut. 

 

KEGIATAN INTI   

1. Peserta didik memperhatikan dan mengamati 

tampilan mengenai:  
• Penjelasan pelbagai teknologi aplikasi web.  

• Memberikan Pertanyaan identifikasi penggunaan 

aplikasi web yang yang di gunakan 

fungsi,keunggulan dan kelemaahannya 

• Memberikan Tugas ke siswa untuk mengakses 

informasi dari link yang telah di sediakan atau dari 

PPT 

• Peserta mengerjakan praktikum sesuai arahan modul 
 

KEGIATAN AKHIR   

Mengarahkan PD untuk menyimpulkan pembelajaran, 

melakukan kegiatan refleksi dan tindak lanjut, selanjtunya 

menjadwalkan kegiatan remedial dan pengayaan, 

memberikan pesan motivasi belajar dan menyampaikan 

materi pada pertemuan berikutnya kemudian. 

ASSESMEN 

Teknik Penilaian:  

No

. 

Aspek Teknik Bentuk 

Instrumen 

1. Sikap Pengamatan 

aktivitas peserta 

didik pada saat 

proses 

pembelajaran 

Rubrik 

penilaian 

sikap 

2. Pengetahuan Tes Online (Google 

Form) 

Pretest, 

Postest 

3. Keterampilan Penugasan (Lembar 

Kerja PD) 

Rubrik 

penilaian 

proyek 
 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

daring dan E-Modul berupa 

PDF peserta didik menguji 

aplikasi web server dengan 

menggunakan browser. 

 

 

 

 

 

 

 

 Paiton, 17 JULI 2020 

Guru Mata Pelajaran, 

 

 

 

 

ABDUL HADI, S.Kom. 

NIY:  

Mengetahui; 

Kepala Sekolah 

 

 

 

 

ABDUL MANAF FIRDAUS,M.Pd. 

NIY:  


