Nama Pelatihan
Nama Mata Diklat

Kelompok Usia

RENCANA PELAKSANAAN PELATIHAN ( RPP)

TK DARUL AMIN
Oleh : Neli Purwani Resmiati, S.Pd

: Mengenal Keaksaraan Awal Melalui Bermain
: Mengenalkan Huruf dan Angka
:B/5-6Th

Tema/Sub Tema/Sub Sub Tema : Tanaman/Tanaman Bertunas/Pisang

Topik
Deskripsi

: Mengenal Keaksaraan Awal Melalui Bermain

: Mengenalkan Huruf dan Angka kepada anak melalui kegiatan bermain

Kl

KD

KI- 1 Kompetensi
Inti Sikap Spiritual

1.2 Menghargai diri sendiri, Orang Lain, dan lingkungan sekitar
sebagai rasa syukur kepada Tuhan

KI- 2 Kompetensi
Inti Sikap Sosial

2.6 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap taat terhadap aturan
sehari-hari untuk melatih kedisiplinan

Kl- 3 Kompetensi
Inti Pengetahuan

3.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari —hari
3.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk
pengembangan motorik kasar dan motorik halus

3.6 Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran,
polasifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri-ciri lainnya)

3.9 Mengenal teknologi sederhana

3.12 Mengenal Keaksaraan awal melalui bermain

3.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni

KI- 4 Kompetensi
Inti Keterampilan

4.1 Melakukan kegiatan beribadah sehari-hari dengan tuntunan orang
dewasa

4.3 Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar
dan motorik halus

4.6 Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda sekitar
yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi, dan cirri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya

4.9 Menggunakan teknologi sederhana untuk menyelesaikan tugas dan
kegiatannya

4.12 Menunjukkan Kemampuan Keaksaraan Awal dalam berbagai
bentuk karya

4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan

berbagai media

Tujuan Pelatihan

Indikator Pelatihan

: Anak Mampu mengenal huruf “Pisang”

Anak Mengenal Lambang bilangan dan konsep Penjumlahan

: Menunjukkan bentuk — bentuk symbol ( Pra menulis )

: Menyebutkan jumlah benda dengan cara menghitung




Materi

Aturan Bermain

NookrwnpE

Aktifitas seni

Bersyukur Kepada Tuhan atas ciptaannya
Melakukan gerakan motorik halus maupun motorik kasar
Hubungan angka dan huruf

Keterampilan motorik halus untuk melatih kekuatan dan kelenturan jari jari tangan
Pengenalan berdasarkan bagian bagian tanaman

8. Rasa Ingin Tahu
Kegiatan Main :
dikegiatan Inti
dan Alat Bahan

Kegiatan Main

Alat dan Bahan

Bermain Membentuk kata “Pisang”

Kalimat Invitasi :

Bagaimana caranya supaya menyerupai gambar
pisang dan tertulis huruf dari kata “Pisang”

= Kertas LKPD

= Pensil

= Penghapus

= Pensil Warna

= Crayon

= Kertas Hvs

* Huruf ““ P-i-s-a-n-g”
="Lem

Bermain menirukan tulisan “Pisang”

Kalimat Invitasi :

Apa yang bisa digunakan untuk dapat menirukan
tulisan “ Pisang *

= Kerang

= Kancing Baju

= Plastisin

= Lidi

= Bunga Jantung
Pisang

= Daun Pisang

Bermain melengkapi jumlah benda dari
lambang bilangan yang tersedia

Kalimat Invitasi :

Lengkapi aku sesuai dengan lambang Bilanganku
dan berapakah jumlahku ?

= Pelepah pisang

= Batu batuan

= Bunga/Jantung
Pisang

Bermain membuat Sate dari Pelepah Pisang
Kalimat Invitasi :

Berapa jumlah sate yang sudah dibuat dengan
masing masing satu tusuk Sate berjumlah 5 irisan
Pelepah pisang

= Pelepah Pisang

= Lidi

= Piring

= Tulisan nama anak

Alokasi Waktu

: 10 Menit

A. PENDAHULUAN (2 Menit)
1. Berdoa sebelum kegiatan
2. Bernyanyi lagu “ Menanam Pisang “
3. Berdiskusi tentang bagian bagian tanaman pisang ““ Pelepah Pisang, Daun Pisang, Jantung
Pisang, Buah pisang “
4. Mengenal Aturan main




B. KEGIATAN INTI ( 6 Menit)

A. Mengamati
1. Guru membawa tanaman Pisang
2. Anak mengamati tanaman Pisang
B. Menanya
1. Anak diberi kesempatan untuk bertanya tentang apa yang ingin diketahui tentang
tanaman pisang
2. Anak melakukan Tanya jawab dan Diskusi bersama teman teman dan guru
C. Mengumpulkan Informasi
Anak mengumpulkan informasi tentang “Pisang”(bagian bagian tanaman pisang, cara
tumbuh tanaman pisang, jenis jenis tanaman pisang)
Anak melakukan kegiatan sesuai dengan minat dan gagasan
1. Kegiatan 1 : Menghubugkan titik titik menuju urutan huruf membentuk kata* Pisang *
2. Kegiatan 2 : Menirukan Tulisan “Pisang”dengan berbagai media
3. Kegiatan 3 : Mengenal konsep penjumlahan dari berbagai media
4. Kegiatan 4 : Membuat sate dari pelepah pisang
D. Mengasosiasi
1. Guru mengajak anak untuk berkeliling ketempat Main dan membacakan “Kalimat
Invitasi”’yang ada di setiap meja
2. Anak memperhatikan guru dan menanyakan hal —hal yang belum dipahaminya
3. Anak memilih kegiatan main yang disukainya yang pertama dan selanjutnya
bergantian untuk menyelesaikan dari semua kegiatan main yang sudah disiapkan
E. Mengkomunikasikan
1. Anak menceritakan kegiatan bermain yang telah dilakukan
2. Anak diberi kesempatan untuk menyampaikan konsep yang ditemukan saat kegiatan
Recalling
1. Menanyakan kegiatan apa saja yang dimainkan
2. Menguatkan konsep huruf dalam kata “PISANG”
3. Menguatkan konsep penjumlahan

C. PENUTUP (2 Menit )

gk wdE

Menanyakan perasaan selama hari ini

Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini
Bercerita pendek yang berisikan pesan pesan
Menginformasikan kegiatan untuk esok hari

Berdoa sesudah belajar

Sumber / Media Pelatihan

1.
2.

3.

Gambar tahapan pertumbuhan Tanaman Pisang
Pohon Pisang
LKPD



RENCANA PENILAIAN

PP KD Indikator Nama Peserta Didik
4 |5 |6 |7 |8 10| 11
NAM | 1.2 Terbiasa mengucapkan kalimat
Toyyibah
3.1-4.1 | Dapat mengucapkan kalimat
kebesaran Tuhan
FM 3.3-4.3 | Dapat  melakukan gerakan
terkoordinasi secara terkontrol,
seimbangdan lincah
Kog | 3.6-4.6 | Dapat menyusun pelepah pisang
masing masing 5
Dapat menyebutkan lambang
bilangan 1 - 10
3.9-49 | Dapat melakukan  kegiatan
dengan menggunakan alat
teknologi sederhana
Bhs | 3.12- Dapat menirukan tulisan “Pisang”
4.12
SE 2.6 Pembiasaan disiplin mau
mengikuti aturan bermain
SN 3.15- Dapat membuat karya gambar
4.15 buah pisang
Keterangan :
1. Rizki
2. Farhan
3. Halimah
4. Patimah
5. Reva
6. Syifa
7. Deni
8. Rifky
9. Pajri
10. Hafizah

11. Wafi




