
TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui pembelajaran model Discovery Learning Peserta Didik dapat :

1. Memberikan contoh dampak Positif dan Negatif dari perkembangan IPTEK

2. Mengidentifikasi peran perkembangan IPTEK bagi kegiatan Ekonomi

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pendahuluan 1. Mengucapkan salam,mengecek kebersihan kelas (perduli lingkungan), berdoa
(religius) dan absensi

2. Memberi motivasi dengan pertanya terkait IPTEK

5 menit

Keg. Inti 1. Guru menayangkan video tentang Peran IPTEK dalam menunjang kegiatan
Ekonomi

2. Peserta didik membuat pertanyaan terkait tayangan video

3. Guru membentuk kelompok diskusi masing – masing kelompok terdiri dari 6
orang

4. Materi diskusi masing – masing kelompok
Kelompok 1. Peran   IPTEK dalan kegiatan Ekonomi
Kelompok 2. Dampak posetif perkembangan IPTEK
Kelompok 3. Dampak negative perkembangan IPTEK

5. Guru mendorong peserta didik untuk mengumpulkan informasi yang sesuai
untuk mendapatkan penjelasan dan pemecahan masalah

6. .Guru meminta peserta didik melakukan presentasi untuk menyajikan hasil
diskusi yang telah mereka buat

7. Melakukan reflesi terhadap hasil pemecahan masalah yang telah dilakukan
8. Guru membimbing siswa  untuk membuat kesimpulan kegiatan pembelajaran

60 menit

Penutup Guru memberi tugas mandiri tentang peran Iptek bagi peserta didik serta kekurangan
dalam kelebihannya

15 menit

SUMBER DAN MEDIA BELAJAR :
SumberPembelajaran

 Buku Siswa dan Guru Mata Pelajaran IPS Edisirevisi 2018
Media :

 Buku penunjang
 Laptop & infocus
 Power point
 Gambar/video Peranan Iptek dalam kegiatan Ekonomi

PENILAIAN

SMP NEGERI 3

MASOHI

MATA PELAJARAN:
IPS

KELAS VII
SEMESTER 2

TahunPelajaran
2020/2021

MATERI: Peranan
Iptek dalam
menunjang

kegiatan Ekonomi

Alokasiwaktu 1 X
Pertemuan

KOMPETENSI DASAR

KD 4.3 menyajikan hasil analisis Tentang konsep interaksi

antara manusia dengan ruang sehingga menghasilkan

berbagai kegiatan ekonomi

(produksi,distribusi,konsumsi,penawaran dan permintaan)

dan interaksi antar ruang untuk keberlangsungan

kehidupan ekonomi social dan budaya Indonesia

KD. 3.3 Menganalisis Konsep interaksi antar manusia

dengan ruang sehingga menghasilkan berbagai kegiatan

ekonomi (produksi,distribusi,konsumsi,penawaran dan

permintaan) dan interaksi antar ruang untuk

keberlangsungan kehidupan ekonomi social dan budaya

Indonesia
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Pengetahuan Keterampilan mempresentasikan hasil kerja sikap : bekerjasama, tanggung
Pertanyaan dalam bentuk tertulis jawab dan sopan santun

Masohi,    Juli 2021
Mengetahui
Kepala Sekolah Guru Mapel

Bokihaji Sahubawa, S.Pd S.Yayu M. Tuhepaly, S.Pd
NIP. 196609051990032016 NIP. 197707062008012030



LAMPIRAN   I

INSTRUMEN PENILAIAN ASPEK PENGETAHUAN

Kisi kisi

Nama Sekolah   : SMP Negeri 3 Masohi

Kelas/semester : VII/ Genap

Tahun Pelajaran : 2021/2022

Mata Pelajaran : IPS

NO KD MATERI INDIKATOR  SOAL BENTUK
SOAL

NO
SOAL

1. 3.3 Menganalisis

Konsep interaksi antar

manusia dengan ruang

sehingga menghasilkan

berbagai kegiatan

ekonomi

(produksi,distribusi,kon

sumsi,penawaran dan

permintaan) dan

interaksi antar ruang

untuk keberlangsungan

kehidupan ekonomi

social dan budaya

Indonesia

Peran
IPTEK
dalam
menunjan
g kegiatan
Ekonomi

Siswa dapat menjelaskan manfaat
IPTek

Uraian 1

2. Siswa dapat menjelaskan dampak
negative perkembangan IPTEK

Uraian 2

3. Siswa dapat menjelaskan dampak
posetif perkembangan IPTEK

Uraian 3

Siswa dapat menyebutkan 2 alat
Elektronik dan komunikasi yang
mereka miliki di rumah

Uraian 4

INSTRUMEN SOAL
1. Jelaskan manfaat IPTEK
2. Jelaskan dampak posetif perkembangan IPTEK
3. Jelaskan Dampak negative perkembangan IPTEK
4. Tuliskan 2 contoh alat elektronik dan komunikasi yang dimiliki



KUNCI  JAWABAN

NO
SOAL

KUNCI JAWABAN SKOR

1.

1. mempermudah komunikasi
2. mempermudah pekerjaan yang dilakukan oleh manusia
3. waktu yang di gunakan lebih efisien dalam mendapatkan
informasi
4. dapat membantu manusia dalam meningkatkan dan
memanfaatkan sumber energy baru
Skor maksimum 25

2.

1. memberikan berbagai kemudahan,mempercepat dan
mempermudah proses informasi dan distribusi dalam
kegiatan ekonomi
2. menambah efektifitas dan efisiensi dalam interaksi social
masyarakat

Skor maksimum 25

3.

1. 1. Bidang pertahanan dan keamanan yaitu :
- rusaknya ekosistem
- pencemaran lingkungan
- munculnya kriminalitas dengan senjata

moderen

Skor maksimum 25

4.

1. HP
2. Televisi
Skor maksimum 25

TOTAL SKOR MAKSIMUM Nilai 100



1. PENILAIAN SIKAP ( Jurnal )

Nama sekolah :  SMP Negeri 3 Masohi

Kelas/semester :  VII / genap

Mata pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Sosial

Tahun pelajaran :  2020/2021

No. Hari/Tgl Nama Peserta didik Catatan
Perilaku

Nilai Utama
Karakter

Tindak lanjut Hasil

1

2

3

4

5



2. PENILAIAN KETERAMPILAN

1. Teknik penilaian : Diskusi dan Presentasi

2. Instrumen penilaian :

 Peran   IPTEK dalan kegiatan Ekonomi

 Dampak posetif perkembangan IPTEK

 Dampak negative perkembangan IPTEK

LEMBAR OBSERVASI  DISKUSI DAN PRESENTASI

Mata pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Sosial

Kelas/semester :  VII / genap

No Nama
siswa

Aspek penilaian Rerata
nilai

Aktif dalam
kelompok

Penampilan Penguasan
materi

Sistematika
penyampaian


