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Petunjuk Pengunaan Modul 
 

 
 
 

1. Anak sholih dan sholihah 
berdoa terlebih dahulu sebelum 
menggunakan modul 

 
 
 
 
 
 
 

2. Supaya belajar kalian dapat 

terarah, bacalah dengan 

seksama apa tujuan 

pembelajaran yang akan 

dipelajari. 

 

 

3. Tandailah bagian-bagian materi 

yang kalian anggap penting. 

 
 

 
 
 
 
 

 
4. Coba kerjakan semua kegiatan 

dengan bersemangat, jika ada 
kesulitan tanyakan pada guru 
atau orang tuamu 
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Hai anak-anak, semangat belajar ya....dan jangan lupa 

tetap jaga kesehatan, 

Ingat dan  

patuhi selalu protokol kesehatan!
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JARING – JARING TEMA TEMA 4 “HIDUP BERSIH DAN SEHAT”  

SUB TEMA 3 “ HIDUP BERSIH DAN SEHAT DI TEMPAT BERMAIN” 

PEMBELAJARAN KE 1 
 
 
 

 

MUATAN: BAHASA INDONESIA 

3.4 Mengenal kosakata dan konsep tentang lingkungan sehat dan 
lingkungan tidak sehat di lingkungan sekitar serta cara menjaga 
kesehatan lingkungan dalam bahasa Indonesia atau bahasa daerah 
melalui teks tulis, lisan, dan visual. 

4.4 Menyajikan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat atau 
bahasa daerah hasil pengamatan tentang lingkungan sehat dan 
lingkungan tidak sehat di lingkungan sekitar serta cara menjaga 
kesehatan lingkungan dalam bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 
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Matematika 

3.9 Menjelaskan ruas garis dengan 
menggunakan model konkret 
bangun datar dan bangun ruang. 

4.9 Mengidentifikasi ruas garis dengan 
menggunakan model konkret 
bangun datar dan bangun ruang. 

 

SBdP 

3.1 Memahami karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 

4.1 Membuat karya gambar imajinatif dua dan tiga dimensi 
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TUJUAN PEMBELAJARAN 
 

 

1. Melalui diskusi kelompok, peserta didik dapat menemukan 

kosakata yang berkaitan dengan lingkungan sehat berdasarkan 

teks yang disajikan pada powerpoint dengan benar. 

 

2. Melalui diskusi kelompok, peserta didik dapat menjelaskan makna 

kosakata yang berkaitan dengan lingkungan sehat berdasarkan 

teks yang disajikan pada powerpoint dengan benar. 

 

3. Dengan mengamati gambar ,peserta didik dapat menentukkan alat 

dan bahan menggambar imajinatif dengan benar. 

 

4. Melalui penugasan, peserta didik dapat menggambar imajinatif 

berdasarkan pengalaman atau benda yang dilihatnya dengan 

benar. 

 

5. Dengan mengamati gambar dan video berbagai bentuk bangun 

ruang, peserta didik dapat menentukan ruas garis yang membatasi 

model bangun ruang dengan benar. 

 

6. Dengan mengamati gambar dan video model bangun ruang, 

peserta didik dapat mengidentifikasi menentukkan ruas garis yang 

membatasi model bangun ruang dengan tepat. 
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MUATAN MATERI 1 
 

PENDAHULUAN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Hidup bersih dan sehat 
tidak hanya di rumah dan 
di sekolah. 

 

Kita juga harus hidup 
bersih dan sehat di semua 
tempat. 

 

Salah satunya di tempat 
bermain. 
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 URAIAN MATERI 

 

Dayu dan teman-teman mendapat tugas sekolah. 

Mereka ditugaskan menggambar lingkungan dan 

benda-benda di sekitar. 
 

Dayu dan teman-teman sepakat mengerjakan 
bersama. 

 

Mereka menggambar di taman sekitar kompleks. 
 

Taman tidak jauh dari rumah Dayu. 
 

 

Dengarkan temanmu membaca teks 
percakapan berikut! 
 
 

 Tempat 
3 Kita ini biasanya ada 

 

1   harus ikut menjaga yang membersihkan. Itulah 
tempat ini. Kebersihannya sebabnya tempat ini indah 

harus tetap kita jaga. dan nyaman.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Betul!  

4 tempat ini juga terasa sejuk  
karena banyak pohon yang rindang.  

2. 
Teman- teman, siapa 
ya yang 
membersihkan dan 
merawat tempat ini? 
 

Bahasa Indonesia 
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Bacalah teks berikut dengan lafal dan 
intonasi yang tepat! 

 
 

 

Tempat Bermain yang Bersih 
 

 

Tempat bermain merupakan salah satu tempat 

yang kita butuhkan. Di sana kita bisa bermain dengan 

teman-teman. Tempat bermain juga bisa dijadikan 

tempat belajar dan rekreasi. Oleh sebab itu, 

kebersihannya harus kita jaga dengan baik. 

 

Tempat bermain yang bersih bebas dari 

sampah. Jika tempat bermain bersih, pengunjung 

akan sehat. Kebersihan adalah pangkal 

kesehatan. Oleh sebab itu, jika ingin sehat, kita 

harus menciptakan lingkungan yang bersih. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bahasa Indonesia 
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MUATAN MATERI 2 

PENDAHULUAN 

 

 
Dalam Pembelajaran Kali Ini, Kamu Akan Belajar Mengenai karya 

dua dimensi . Kamu Akan Membuat Gambar menentukan alat dan 

bahan untuk membuat karya dua diensi berupa gambar atau lukisan 

Setelah Itu Kamu Juga Akan menggambar lingkungan di sekitarmu. 

Asik Bukan???  

Tahukah Kamu??? Apa alat dan bahan yang digunakan untuk 

membuat gambar????dan bagaimana langkah-langkah membuat 

sebuah gambar?  

Ayo Kita Pelajari Bersama!!! 

SBdP 
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Ayo Berkreasi 
 
 

 

 
Dayu dan teman-teman mulai menggambar. 

 

Mereka membuat karya dua dimensi. 
 

Contoh karya dua dimensi adalah gambar atau 
lukisan. 
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Apa saja alat dan bahan yang digunakan untuk 
membuat gambar atau lukisan adalah sebagai 
berikut. 
 
Perhatikan gambar di bawah dengan teliti! 

 
 

 

Alat dan Bahan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Langkah-langkah membuat gambar atau lukisan yaitu: 

1. Membuat ide ( gambar yang ingin dibuat). 

2. Membuat sketsa gambar. 

3. Melanjutkan menjadi gambar yang lengkap. 

4. Memberi warna. 
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Setelah kalian dapat membuat gambar dua 

dimensi di sekitar lingkungan, coba amati benda-

benda disektarmu adakah yang berbentuk kubus? 

Ya.....rubik, rubik berbentuk kubus. Dan kubus 

adalah salah satu contoh bangun ruang. 

Selanjutnya mari kita belajar mengenal bangun 

ruang kubus dan ruas garisnya.  
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Kubus merupakan contoh bangun ruang. 

 

Coba amati benda-benda di sekitarmu yang 
 

berbentuk kubus! 

 
  

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kubus mempunyai 12 ruas garis, yaitu ruas 
garis AB, BC, CD, AD, EF, FG, GH, EH, AE, 

BF, CG, dan DH 
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EVALUASI 

1. Apa yang dilakukan Dayu dan teman-teman? 

 
a.  Mengotori kelas   c.  Merusak dinding  

b.  Membersihkan kelas  d.  Mengotori lapangan 

 

2. Debu dan sampah mengandung ............... 

a.  udara      c.Air  

b.  Energi     d.  Kuman 

3. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Tentukan berapa banyak rusuk, sisi, dan titik sudut! 

a.  Rusuknya = 5 , Sisi = 5, dan Titik sudut = 6 

b.  Rusuknya = 7 , Sisi = 5, dan Titik sudut = 6 

c.  Rusuknya = 9 , Sisi = 7, dan Titik sudut = 6 

d.  Rusuknya = 9 , Sisi = 5, dan Titik sudut = 6 
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4. Hitunglah banyak rusuk, sisi, dan titik sudut pada bangun 

ruang berikut! 

 
a.  Rusuknya = 15 , Sisi = 7, dan Titik sudut = 10. 

b.  Rusuknya = 15 , Sisi = 7, dan Titik sudut = 8. 

c.  Rusuknya = 15 , Sisi = 5, dan Titik sudut = 10. 

d.  Rusuknya = 13 , Sisi = 7, dan Titik sudut = 10. 

 

5. Amati bentuk benda berikut dengan teliti! 

 
Bagaimana bentuk dari kotak tissue diatas.. 

a.  Balok      c.  Persegi  

b.  Kubus      d.  Kotak  
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