AKSI NYATA
PENERAPAN PEMIKIRAN KI HAJAR
DEWANTARA DI SEKOLAH

PEMBELAJARAN JARAK JAUH DIMASA
PANDEMI MELALUI PLATFORM
PERMAINAN QUIZIZZ BERBASIS
TEKNOLOGI UNTUK ANAK USIA DIANI

Oleh :
AYI MAULIDA

ANGK2-KAB.TASIKMALAYA-AYI MAULIDA-1.1-AKSI NYATA



LATAR BELAKANG

(JKeluhan anak yang merasa bosan belajar dari rumah

JKurang tersedia waktu yang cukup bagi orangtua untuk
mendampingi anak belajar dari rumah

JKurangnya kompetensi orang tua dalam memberikan
pembelajaran yang menyenangkan selama Anak belajar
dari rumah

JEra digital yang menuntut guru untuk menguasai

Teknologi Informasi dan Komunikasi untuk menciptakan

pembelajaran yang menyenangkan bagi anak selama di

rumah




ASAS TRIKON KI HAJAR DEWANTARA
SEBAGAI DASAR UNTUK MENGEMBANGKAN
PEMBELAJARAN

_ ‘Pendidihan adalah suatu proses yang tidak diam. Pendidikan
% sifatnya dinamis. la harus terus berubah dan berkembang sesuai
dengan kondisi zaman dan juga kondisi peserta didik.

Teknologi digital yang berkembang pesat menuntut guru untuk
menyesuaikan diri dan berusaha secara bijak beradaptasi dan
memanfaatkan teknologi sebagai sarana untuk pembelajaran tak
terkecuali untuk Pendidikan anak usia dini

Pemanfaatan dan pengembangan teknologi yang dilakukan ini
arus tetap berdasarkan akar budaya kita karena tujuan utama

Pendidikan adalah menuntun tumbuh kembang anak secara

maksimal sesuai dengan karakter kebudayaannya sendiri



TUJUAN PEMBELAJARAN

Memberikan pembelajaran yang menyenangkan
bagi anak

Mengenalkan literasi digital

Memberikan kesempatan kepada orangtua yang
bekerja untuk membersamai anak dalam
kegiatan belajar dari rumah serta memanfaatkan
teknologi sebagai sumber belajar
Mengembangkan aspek perkembangan anak
(kognitif, Bahasa, social emosional)



KOMPETENSI DASAR

KD.2.2 : Memiliki perilaku
yang mencerminkan sikap
ingin tahu

KD.3.10-4.10: Dapat
memahami dan menunjukkan
kemampuan bernahasa reseptif

KD. 3.5-4.5 : Mengetahui cara
memecahkan masalah

KD.2.13 : Memiliki perilaku
yang mencerminkan sikap jujur

KD. 3.7-4.7 : Dapat mengenal
lingkungan sosial

KD. 3.9-4.9 : Mengenal
teknologi sederhana



Salah satu pemanfaatan dan
pengembangan TIK sebagai sumber
pembelajaran adalah sebuat PLATFORM
GAME/KUIS BERNAMA QUIzZIZ2Z

ASK

ANYTHING!

a1} mewr question typest |

QuzIzz




APA ITU QUIZIZZ??

Quizizz merupakan sebuah web tool
" Untuk membuat permainan kuis
interaktif untuk digunakan dalam
pembelajaran di kelas. Penggunaannya
sangat mudah. Kita dapat

’ menambahkan gambar ke latar

~ ° Lbelakang sesuai dengan jenjang
pendidikan anak.



CARA MENGGUNAKAN QUIzZIZZ

= Masuk ke www.quizizz.com

= Lalu klik Log in

= Pilih login with email atau login with google

» Klik “Teacher” jika ingin login sebagai guru

* Buatlah kuis dengan cara mengklik “ create
new quiz” pada bagian kiri atas

* Masukkan pertanyaan pada kolom “ Write
your question here” lalu masukkan opsi

= Buat pertanyaan kuiz yang disesuaikan
dengan usia/jenjang Pendidikan anak



http://www.quizizz.com/

LANJUTAN.....

Beri centang pada bagian kolom jawaban yang
benar, atur durasi pengerjaan dalam satu soal, lalu
klik a 4 save”

Jika sudah menulis semua kuis, klik “ Finish Quiz”
Pilih “ Homework” jika ingin digunakan sebagai PR
dan pilih “ Play Live” jika ingin digunakan sebagai
mulai sekarang.

Masukkan deadline pengerjaan (atur tanggal dan
jam) lalu klik “ Procced”

Akan muncul tampilan selanjutnta yaitu kode yang
digunakan untuk masuk dalam pengerjaan kuis.
LINK kuiz disalin lalu dibagikan ke wa grup
orangtua murid (peserta)



TAMPILAN PADA LAYAR KETIKA KUIZ DIMULAI

Quizizz

o OmMaY sEO @ 6D Y oy B




TAMPILAN PADA LAYAR KETIKA KUIZ DIMULAI

"5 Binatang apakah aku?
B qUEStiOnE

« Share

Settings

o Timer £ Memes

# Read aloud (] & Power-ups

TR T i
lnnr|
11.11;"
"‘!. ..-
15:50

D Type here to search i @ 6oz 2042021



TAMPILAN NAMA-NAMA PESERTA KUIZ YANG
SUDAH BERGABUNG

Quizizz

) 190068 p>

or share via...

3 ‘© §

Nafilah Rafa

: - — 1547
L Type here to search i ‘ 9 P v Q} N 6 & 7 D) 29/04/2021 8




PERTANYAAN-PERTANYAAN KUIZ UNTUK PAUD
USIA 5=6 TAHUN

BINATANG APAKAH AKU? BINATANG APAKAH AKU? BINATANG APAKAH AKU ?

JERAPAH




PESERTA TINGGAL MENEKAN TOMBOL PADA
KOTAK JAWABAN YANG DIANGGAP BENAR

AKU TEMPAT IBADAH BAGI UMAT ISLAM.
KAUM MUSLIMIN BIASANYA
MELAKUKAN SHOLAT DAN MENGAJI DI
TEMPATKU. APAKAH AKU....??

AKU ADALAH ANGGOTA KELUARGA.
TUGASKU SEBAGAI KEPALA KELUARGA
YANG MEMBERIKAN NAFKAH UNTUK MANAKAH BENDERA NEGARA
SELURUH ANGGOTA KELUARGAKU. REPUBLIK INDONESIA?
SIAPAKAH AKU?




TAMPILAN URUTAN SCORE PESERTA YANG
MENJAWAB DENGAN CEPAT DAN BENAR

Leaderboard

5 Players Show only top5 (J

Rank Name Points

Una 7 9190

Akbar Kurnia wijaya " 7840

Fazila

Rafa

Silvana

here to search - : Qra= z0)




TAMPILAN URUTAN PEMENANG PESERTA YANG
MENJAWAB DENGAN CEPAT DAN BENAR

(=

:
=

Akbar Kurnia
“wijaya

@ a®zd),,




RESPON ORANGTUA DAN PESERTA DIDIK

14:09®A L) oN . %aE

< Kelompok Abu Bakar s
Bunda, Bunda, Bunda, Bunda, Bunda, Bun...

Poke 3@ 1, 05

Bunda Raffathar
Sinyal nya ska jik bun @

Gppsc.Seadanya sinyal aja yaees 14,05

Bunda Silvana

Bunda Raffathar
Sinyal nya ska jlk bun @

Sama bun..,e 14,06

Kalau gitu gak usah pake zoom ya 14,07
Bunda share link quiz nya aja yaee. 14,07/
Bunda Una

iyvabun 14,07

Bunda Silvana
boleh bungese 14,07

Tolong bantu dibacakan sama bundanya bila
ananda ada kesulitan,, 14,08

Quizizz: You've been invited to a
Quizizz game

Click the link to join now,
quizizz.com

httpss//quizizz.com/Jjoin?g9c=100425 14,08 v

Bunda Silvana
ok bunda.cfp 14 03

O ke

&~

16:31@ L N S E

Kelompok Abu Bakar %
Bunda, Bunda, Bunda, Bunda, Bunda, Bun...

Ini baru percobaaan 14,50
Nanti kita main lagi yaeee 14,50
Viazoom 14,51

Bunda Silvana
Disinf sinyalnya tdk mendukung bun @ 1, <,

Bunda Una

bunituyg 4apa? 14,52
Jawabn ny buka? 14,52

@..

Eh...apa ya.@e 14,52 W/

Bunda Una

® ..

Seru katanya bun,.@@ 14,52

Bunda Una

pengen lagi@ 14,52

Nanti kita main lagi ya... Bunda Ay bikin lagi
pertanyaannya... 14,52 v/

Biar semuanya fkut, bunda Ay nanti jadwalkan
14,58

¥

> 0@

<




KENDALA YANG DIHADAPI

KONEKSI INTERNET YANG TIDAK STABIL
DIKARENAKAN GAME YANG DILAKUKAN SECARA
ONLINE MENGAKIBATKAN SEMUA SISWA TIDAK
MENGIKUTI

KESULITAN MENYESUAIKAN WAKTU DENGAN
ORANGTUA KARENA HAMPIR 90% ORANG TUA
MURID BEKERJA




'bs - VIDEC PEN
SILAKAN KUNJUNGI CHANNEL YOL
DIBAWAH INI

i

https://voutu.be/LBIXN6EAzZKS



https://youtu.be/LB1XN6EAzK8

M  TERIMAKASH
IS8, SALAM GURU PENGGERAK
E%s°  SALAM PEMBELAJAR

SEPANJANG HAYAT




