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PORTOFOLIO PAUD FROM HOME 
 

Nama  : Alvomar Sarfaraz Tofani       

Kelas   : B4 

Tema 1  : DIRIKU 
 

Foto kegiatan 
Kegiatan  

Sentra  

Hari / 

Tanggal 
Indikator Capaian 

 

 

PERSIAPAN 

 Meremas 

Kertas 

 Klasifikasi 

Warna 

 Squenching 

Card 

 

 

 
Senin / 

26 Juli 2021 

NAM 

Anak dapat mengenal angota tubuh sebagai 

ciptaan ALLAH SWT 

 

SOSEM 

Anak dapat menyelesaikan tugas dengan tuntas 

 

BAHASA 

Anak dapat menyebutkan bagian angota tubuh dan 

warna dengan benar 

 

KOGNITIF 

Anak dapat menyusun kepingan Squenching card 

dengan tepat dan dapat menghitung Squenching 

card 

 

FISIK MOTORIK 

Ananda mampu menggunakan jari-jemarinya 

dalam kegiatan meremas kertas. 

 

SENI  

Ananda dapat Bergerak bebas menyesuaikan 

dengan tempo music/lagu sesuai tema. 
 

 

 

BAHAN ALAM 

 Menghidu 

barang yang 

dibungkus tisu 

 Membuat dan 

bermain 

playdough 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rabu /  

28 Juli 2021 

NAM 

Anak dapat mengenal angota tubuh sebagai 

ciptaan ALLAH SWT. 
 

SOSEM 

 Ananda dapat menyelesaikan tugasnya dengan 

sabar 

 Ananda dapat merapikan perlengkapan 

permainan setelah bermain  dengan  baik 

 

BAHASA 

 Ananda dapat menceritakan  kembali 

pengalaman bermain dengan baik 

 Ananda dapat menceritakan bentuk-bentuk 

yang dibuatnya dari kegiatan bermain 

playdough dengan bahasa yang sederhana 

 

KOGNITIF 

 Ananda dapat mengklasifikasikan bahan - 

bahan dari kegiatan  menghidu 

 Ananda dapat mengetahui macam-macam  bau 

dari kegiatan  menghidu dengan menggunakan 

indra penciuman 

. 

FISMOT 

 Ananda dapat  menggunakan indra penciuman 

dari kegiatan menghidu bau dari bahan-bahan 

(minyak kayu putih, kopi, terasi, teh) 
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 Ananda dapat menggunakan kedua tangannya 

ketika bermain playdough 

 

SENI 

Ananda dapat bergerak sesuai irama musik sambil 

bernyanyi 

 

 

LIFESKILL 

 Membedakan 

rasa 

 Prosedur 

menggosok gigi 

yang benar 

 

 

 

Senin  / 

2 Agustus 

2021 

NAM 

 Anak dapat mengenali Allah swt sebagai sang 

pencipta  

 Anak dapat bersyukur dengan gigi yang Allah 

swt ciptakan 
 

SOSEM 

 Anak memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap percaya diri saat menunjukkan giginya 

 memiliki perilaku sabar dan mengerjakan 

tugas tanpa bantuan 
 

BAHASA 

 Anak dapat berperilaku santun 

 Anak terbiasa menyapa dan berkata dengan 

suara lembut 

 Anak dapat mendengarkan dan menceritakan 

kembali tentang pengalamannya dalam 

menggosok gigi 
 

KOGNITIF 

 Anak dapat menggosok gigi secara berurutan 

 Anak dapat Menghitung 1-10 dengan urutan 

yang benar  

 Anak dapat menyelesaikan tugas sampai 

selesai  

 Anak dapat membedakan tekstur kasar-halus  
 

FISMOT 

 Dapat mengenal fungsi mulut, gigi, lidah 

 Anak dapat dapat melakukan gerakan 

menggosok gigi  

 Anak dapat mengkoodinasikan gerakan mata 

dan tangan saat menggosok gigi   
 

SENI  

 Anak dapat menjaga kerapian diri 

 Anak dapat menyanyikan lagu sesuai 

temaKompetensi yang ingin di capai pada 

aspek : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLAH TUBUH 

Bermain peran 

Aktivitas Siang 

dan Malam 

 

 

 

 

 

Senin / 

31 Mei  

2021 

 

 

 

 

 

 

NAM 

Anak dapat menyebutkan indera manusia sebagai 

ciptaan Allah Swt  
 

SOSEM 

Anak dapat melakukan kegiatan mengenal arah 

dengan senang hati 
 

BAHASA 

 Anak menirukan dan menyebutkan kembali 

kata yang didengar dengan tepat 

 Anak dapat menyebutkan fungsi indera 

manusia dengan benar 

 Anak dapat menceritakan urutan bermain arah 

menggunakan anggota tubuh dengan benar 
 

KOGNITIF 

Anak dapat menunjukan bahwa anak mampu 

mengenal benda benda disekitarnya (nama, warna, 
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bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi 

dan ciri ciri lainnya) 
 

FISMOT 

 Anak dapat menyebutkan  indera manusia dan 

kegunaannya dengan benar 

 Anak dapat menyebutkan anggota tubuh dan 

ciri ciri anggota tubuh dengan benar 

 Anak dapat berjalan melompat sesuai arah 

yang disebutkan dengan benar 

SENI 

Anak dapat bergerak dan berhenti sesuai perintah 

dengan benar  

 

 

 

 

 

OLAH TUBUH 

 Intruksi 

Konsep Arah 

menggunakan 

kursi/ meja/ 

tubuh dan 

bola, Tepuk-

tepuk 

 

 

 

 

Rabu / 

4 Agustus 

2021 

NAM 

Ananda dapat mengenal agama yang dianutnya 

melalui ciptaan nya  
 

SOSEM 

Ananda memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap sabar(mau menunggu giliran, mau 

mendengar ketika orang  lain berbicara) untuk 

melatih kedisiplinan 
 

BAHASA 

Ananda dapat menunjukkan kemampuan 

berbahasa reseptif (menyimak dan membaca) 
 
 

KOGNITIF 

Ananda dapat Mengenal lingkungan alam 

(hewan,tanaman,cuaca,tanah,air,batu-batuan,dll) 
 

FISMOT 

Ananda dapat melakukan kegiatan yang 

menunjukan anak mampu melakukan permainan 

fisik dana menggunakan anggota tubuh untuk 

pengembangan motoric kasar dan halus 
 

SENI 

Ananda dapat maembuat karya seni sesuai 

kreativitasnya, misal : seni music, visual gerak 

dan tari yang dihasilkannya 
 

 

 

SENI 

 Tepuk 

tangan/kaki, 

botol berbunyi  

 

 

 

 

Senin / 9 

Agustus 

2021 

NAM  
Anak dapat mengenali Allah melalui ciptaanNya 

yaitu tangan/kaki 
 

SOSEM 
Anak memiliki perilaku yang mencerminkan sikap 

percaya diri  

 

BAHASA 

Anak dapat menyebutkan bagian tubuh di daerah 

badan, yaitu tangan/kaki. 
 

KOGNITIF 

Anak mengetahui fungsi tangan dan kaki dengan 

baik  

 

FISMOT 

 Anak mampu mengenal anggota tubuh dan 

fungsinya. 

 Anak dapat mengenal anggota tubuh dan ciri-

ciri anggota tubuh anak/orang lain  

SENI 
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Anak dapat menampilkan karya seni sederhana di 

depan anak atau orang lain  

 

 
CONTRUCTION 

 Membangun 

tempat 

perawatan 

kulit (media 

yang ada di 

rumah).  

 

 

 

Kamis /  

12 Agustus  

2021 

NAM 
 Anak dapat mengucapkan doa sebelum dan 

sesudah bermain 

 Anak dapat meminta tolong dengan cara yang 

baik 
 

SOSEM 

 Anak dapat mematuhi aturan bermain 

contruction 

 Anak dapat bercerita saat bermain 

construction 

BAHASA 

 Anak dapat melakukan perintah sederhana 

sesuai aturan yang disampaikan 

 Anak dapat mendengar dan  menyebutkan 

kembali nama-nama media yang digunakan 

KOGNITIF 

 Anak dapat menghitung 1-20 secara berurutan 

 anak dapat menerapkan pengetahuan dan 

pengalaman dalam membangun 
 

FISIK  MOTORIK 

Anak dapat mengambil dan mengembalikan 

media bermain pada tempatnya dengan rapi 
 

SENI 

Anak dapat menunjukkan aktifitas seni  

(bernyanyi sambil berekspresi sesuai lagu tema )  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAIN PERAN 

 Bermain peran 

diri sendiri 

mengenal 

identitas diri 

 

 

 

 

Senin/ 

6 Agustus 

2021 

NAM 

Anak dapat menghargai diri sendiri, orang lain, 

dan lingkungan sekitar  

SOSEM 

Anak dapat bersikap mandiri saat memainkan 

peran tentang identitas diri 

BAHASA 

Anak dapat menceritakan pengalaman saat 

bermain peran secara sederhana 

KOGNITIF 

Anak dapat menyebutkan dan menceritakan 

perbedaan tubuh, batasan aurat, dan pakaian laki-

laki dan perempuan serta dapat menyebutkan 

adab-adab mulai dari pulang sekolah sampai 

menjelang tidur 
 

FISMOT 

Anak dapat mengetahui cara melindungi anggota 

tubuh yang terlarang 

SENI 

Anak dapat menjaga kerapian diri dengan tepat. 

 

Kesimpulan : 

 

 

 

 

 

Alhamdulillah atas Kerjasama dan dukungan dari orang tua dan keluarga yang luar biasa, kegiatan 

Sentra PAUD Frome Home berjalan lancar dan terkoordinir. Kami ucapkan jazakumullah khoir kepada 

ayah dan bunda dan keluarga ananda yang telah optimal mendampingi kegiatan PAUD From Home 

serta turut membantu mengirimkan dokumntasi dan menyiapkan perlengkapan bermain Ananda di 

rumah.  


