LEMEAR KERJA PEIERTA DD
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Nama Sekolah : SDN WONOREJO Il
Kelas / Semester :1/1

Tema : 2 KEGEMARANKU
Sub Tema : 2 GEMAR BERNYANYI DAN MENARI
Muatan Terpadu : BAHASAN INDONESIA, SBDP, dan PPKn
Pembelajaran 01
Nama Siswa e ettt
1. TUJUAN PEMBELAJARAN
o Setelah melihat video lagu “Andaikan Aku Punya Sayap” siswa membuat tanda v untuk kalimat yang
sesuai dan tanda X untuk kalimat yang tidak sesuai dengan lagu.
https://www.youtube.com/watch?v=GXvn87uHkbw&feature=emb logo
e Setelah mengamati video, siswa dapat membandingkan gerak cepat maupun lambat anggota tubuh
melalui tari
e Siswa menuliskan informasi tentang hal-hal yang harus dilakukan dalam hubungan dengan adik di rumah
dengan tepat.
2. PETUNJUK PENGERJAAN
o Kerjakan tugas dengan mengikuti petunjuk dalam setiap tugas
e Lihatlah video lagu “Andaikan Aku Punya Sayap”.
https://www.youtube.com/watch?v=GXvn87uHkbw&feature=emb logo
e Dengarkan lagu dengan seksama
e Tuliskan jawabanmu dalam kolom jawaban yang telah tersedia
¢ Jawaban kemudian difoto lalu kirim ke google classroom
https://classroom.google.com/c/MTczODUSNTUSNDEy?cjc=uaq7t5r
3. ALAT DAN BAHAN
o Video lagu Andaikan Aku Punya Sayap, aplikasi google classroom
4. KEGIATAN SISWA

KEGIATAN 1

Buatlah tanda V untuk kalimat yang sesuai dan tanda X untuk kalimat yang tidak sesuai dengan lagu
“Andaikan Aku Punya Sayap” yang terdapat dalam kolom berdasarkan lagu yang kalian dengar!

No Kalimat dalam lagu Tanda | Tanda
v X

1 daun berguguran

2 burung terbang

3 pohon ditiup angin sepoi-sepoi

4 ombak di pantai

5 satu — satu burung kecll



https://www.youtube.com/watch?v=GXvn87uHkbw&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=GXvn87uHkbw&feature=emb_logo
https://classroom.google.com/c/MTczODU5NTU5NDEy?cjc=uaq7t5r

KEGIATAN 2

Tirukan gaya gerakan yang terdapat dalam kolom denga tarian sederhana!
Isilah tabel berikut ini sesuai dengan jenis gerakan yang sudah kalian peragakan cepat atau lambat!

Gerakan Cepat/lambat

daun berguguran

burung terbang

kucing berlari

pohon ditiup angin sepoi-sepoi

ombak di pantai

KESIMPULANNYA:

KEGIATAN 3
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