PEMERINTAH PROVINSI KALIMANTAN SELATAN

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SMK NEGERI 2 BANJARMASIN
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JI. Brigjen H. Hasan Basri No. 6 Telp/Fsx. 0511-3304677 Banjarmasin 70123 >
NPSN : 30304267 Website : http://www.smkn2-bjm.sch.d Email : surel@smkn2-bjm.sch.id
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
PEMBELAJARAN DARING / ONLINE
Sekolah : SMKN 2 Banjarmasin Mata Pelajaran : Dasar-dasar Desain Grafis
Kelas/Semester : X-Multimedia/Genap Waktu : 3JP (1 x pertemuan)
Tahun Pelajaran :2020/2021 Nama Guru : Kiki Octavia aditama, S.Pi,S.Pd.
A. Tujuan Pembelajaran KD-3 KD-4
Melalui identifikasi, atau 3.5 Menerapkan prosedur 4.5 Melakukan proses scanning
mengana?l.|5|s atau .mengkajl d?n. scanning gambar/ gambar/ ilustrasi/teks dengan
(rjnengtgall informasi, peserta didik ilustrasi/teks dalam desain alat scanner dalam desain
apat :
1. Menjelaskan scanner dengan | |PK-3 IPK-4
tepat . .. 1. Menjelaskan scanner 1. Menerapkan mekanisme
2. Menunjukkan beberapa jenis . .
2. Menunjukkan cara kerja scanner

scanner dengan tepat

3.  Menjelaskan mekanisme
scanner dengan tepat

4. Menerapkan mekanisme
cara kerja scanner dengan
terampil

beberapa jenis scanner
3. Menjelaskan
mekanisme scanner

B. Materi Pembelajaran

: Prosedur Scanning Gambar/llustrasi/Teks Dalam Desain Grafis

C. Metode:

1. Sistem Pembelajaran Daring
(E-learning)

2. Analisis, Desain, Develop
(pengembangan),
Implementasi dan Evaluasi
(ADDIE)

Produk : Menerapkan mekanisme
scanner

Deskripsi: Peserta didik secara individu
Menjelaskan mekanisme scanner
kemudian menerapkan mekanisme
cara kerja scanner tersebut

E. Langkah Pembelajaran
1) Merumuskan pertanyaan
a. Guru memberikan penjelasan mengenai pembelajaran
daring atau online melalui WA group
b. Guru membagisiswa menjadi beberapa kelompok atau
menggunakan kelompok yang telah terbentuk pada
pertemuan sebelumnya, kemudian dilanjutkan
mengarahkan peserta didik untuk membuka E-learning
SMKN2 Banjarmasin
c. Guru Mengarahkan Peserta didik melakukan penelusuran
dan mempelajari materi serta video pembelajaran yang
telah dibagikan oleh guru pada kelas di e-learning
d. Guru Memberikan tugas di elearning SMKN 2 Banjarmasin




D. Alat, Bahan, dan Media
1. HP berbasis Android atau
laptop terkoneksiinternet
2. laptop
3. Scanner atau aplikasi Cam
scanner pada HP
3.  BukuSiswa:

a. Dasar-dasar desain grafis
seri HOTS,Rudi Setiawan
Mediatama

b. Dasar-dasar Desain
Grafis C2, Andi
Novianto, dkk.,

Erlangga
c. Foto/Video

2)

3)

4)

e. Peserta didik secara individu di rumah mengobservasi
dan menganalisis materi dan tugas di elearning

Merencanakan pengamatan : Peserta didik merencanakan dan

membagi pekerjaan untuk mengkaji tentang Prosedur Scanning

Gambar/llustrasi/Teks Dalam Desain Grafis

Mengumpulkan dan menganalisis Data : Peserta didik mencari

informasi atas arahan Guru, menganalisis tentang mekanisme

cara kerja scanner

Menarik Simpulan :

a. Guru membuat ruang meeting menggunakan google
meet

b. Peserta didik bergabung dalam google meet

¢. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil
diskusi

d. Peserta didik menarik simpulan

Aplikasi dan tindak lanjut

a) Guru menginformasikan atau mengarahkan tugas tindak
lanjut untuk pertemuan selanjutnya dengan cermat.

b) Peserta didik mencatat penjelasan guru tentang tugas
tindak lanjut untuk pertemuan selanjutnya dengan cermat
sesuai situasi pandemi covid-19.

o Hasil kegiatan didokumentasikan melalui foto atau videodan
dikirim ke 91d70abe80df.sn.mynetname.net:8154/login

d) Guru memimpin doa kemudian dilanjutkan dengan salam
dengan penuh rasa syukur dan santun.

Asesmen:

e Tes Onllie dalam E-learning SMKN 2 Banjarmasin atau 91d70abe80df.sn.mynetname.net:8154/login
e  Portofolio: kesesuaian produk disertai penjelasan dalam bentuk video, format, table atau sejenisnya
disesuaikan dengan instruksi belajar di rumah.

Mengetahui,
Kepala SMK Negeri 2 Banjarmasin

H. Almunawar, ST.M.Pd
NIP.19650323 199003 1 009

Banjarmasin, 4 januari 2020

Guru Mata Pelajaran,

Kiki Octavia Aditama







