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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang M asalah

Sebagai guru materi produktif ketika dalam proses pembelgaran sebenarnya
banyak mengalami kendala terutama pada kemampuan penalaran siswa yang dinilai
mas h rendah terutama pada kelas X Rekayasa Perangkat Lunak SMK N 2 Surabaya. Ha
lini dibuktikan dengan nilai rata-rata ulangan harian hanya49,76 dan ketuntasan klaskal
hanya 39,02% siswa dari KKM vyaitu 70. Permasalahan tersebut dialami oleh pendliti
ketika mengagjarkan materi logika dasar pemrograman terutama pada kompetensi
dasar Algoritma pemrograman.Dalam kompetens dasar tersebut,Sswa mengalami
kesulitan memahami materi pada semua indikator.Permasalahan tersebut timbul karena
sswa dalam memahami materi pembelajaran mash bersfat hafalan secara syntax
sehingga ketika diberi soal  kasus yanglainya banyak siswa banyak yang tidak
memahami konsep dari soal tersebut.

Penyebab utama munculnya permasal ahan tersebut adalah model pembelgjaran
yang diterapkan peneliti masih kurang efektif. Model pembelgjaran yang diterapkan
masih bersifat konvensonal (tradisional) sehingga siswa dinilai kurang aktif.Kemudian
kesalahpahaman model pembelgjaran yang diterapkan oleh peneliti yaitu tidak adanya
konsep perpaduan antara mata pelgjaran algoritma dengan penerapan pada
kehidupan nyata (kontekstual) sehingga kemampuan penalaran sswa dinilai masih
rendah.Disamping itu,factor lain munculnya permasalahan tersebut adalah tidak adanya

media pendukung dalam penerapan



pembelgjaran di kelas sehingga kemampuan penalaran siswa dalam memahami konsep
algoritma dinilai mag h rendah.

Untuk mengatas permasalahan tersebut,kira-nyaperlu ditemukan strategi
pembelgjaran tertentu yang mampu meningkatkan nilai rata-rata kumulatif sswa. Selain
untuk tujuan diatas,gtrategi pembda-jaran yang dimaksud juga setidaknya mampume-
ningkatkan motivas siswa dalam belgjar algoritma sehingga efektivitas pembelgjaran
algoritma dapat tercipta.Ada banyak jenis drategi pembelajaran yang mampu menjawab
tantangan di atas. Perkembangan teknologi informas dan komunikasi telah membawa
perubahan yang sangat besar bagi kemajuan dunia pendidikan.

Seiring dengan perkembangan tersebut metode pembelgjaran juga banyak
mengalami  perkembangan, baik metode pembeajaran secara personal,media
pembelgjaran atau pun proses pembelajaran. Bentuk dari perkembangan teknologi
infformasi yang diterapkan di dunia pendidikan adalah E-Learning. E-Learning
merupakan sebuah inovas yang mempunyai kontribus sangat besar terhadap
perubahan proses pembelgjaran, dimana proses beagar tidak lagi hanya
mendengarkan uraian materi dari guru tetapi dswa juga melakukan aktivitas lain seperti
mengamati, melakukan, mendemongrasikan dan lain-lain.Materi bahan ajar dapat
divisualisaskan dalam berbagai format dan bentuk yang lebih dinamis dan
interaktif sehingga peserta didikakan termotivas untuk terlibat |ebih jauh dalam proses
pembelgjaran tersebut. Metode E-Learning yang mulai digunakan di sekolah-

sekolah umumnya hanya sebatas pengiriman tugas dan pemberian bahan.



Termasuk juga E-mail merupakan akun yang digunakan dalam pengiriman
tugas kepada guru, sedangkan website sebagai fasilitas dalam mempublikasikan bahan
gar. Siswa hanya sebatas mengirim tugas dan tidak mengetahui  tindak lanjut atas
tugasnya. Selain itu, bahan yang tersedia diwebsite seringkali hanya didownload.
Komunikas antara sswadan guru hanya sebatas proses belgjar menggjar yang
berlangsung didalam kelas. Siswa sering kali mengalami kesulitan dalam
memperoleh bahan ajar yang telah digjarkan oleh Guru. Pemanfaatan teknologi
dalam pembelgjaran menjadi salah satu solus untuk mengatas permasalah tersebut.

Pemanfaatan teknologi informas dan komunikas untuk pendidikan dapat
dilaksanakan dalam berbagai  bentuk sesuai dengan fungsnya dalam pendidikan.
Fungs teknologi informas dan Pemanfaatan teknologi informad dan komunikas
(TIK) untuk pendidikan sudah menjadi keharusan yang tidak dapat ditunda-tunda
lagi.Berbagai aplikas teknologi informas dan komunikas  sudah tersedia dalam
masyarakat dan sudahsiap menanti untuk dimanfaatkan secara optimal  untuk
keperluan pendidikan. Pada kondis riil, teknologi informas dan komunikas dalam
pendidikan nantinya  berfungs sebagai gudang ilmu, aat bantu
pembelgjaran, fadlitas pendidikan, sandar kompetensi, penunjang adminigras, alat
bantu mangjemen sekolah, dan sebagai infrastruktur pendidikan. Salah satu platform
yang dapat digunakan sebagai media pembédajaran interaktif ialah Moodle.Moodle
merupakan salah satu halaman web yang berbentuk web sosal yang mana ia
menawarkan pembelgjaran sama seperti di dalam kelas secara percuma dan mudah

digunakan seperti Facebook.



Penelitian E-Learning berbass Moodle pernah dilakukan oleh Ikmal
(2013). Hasl penditian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa E-Learning berbass
Moodle berpengaruh terhadap motivas belgar dswa kelas XRPL SMKN 2
Surabaya. Moodle memungkinkan guru-guru  untuk memperdalam proses
pembelgjaran dengan siswanya diluar kelas (diluar jam peajaran). Moodle membantu
guru dalam membuka kesempatan komunikas yang luas kepada sswaagar sSswa
dapat lebih mudah untuk mengambil peran/bagian dalam diskus dan kerja sama
dalam tim.Selain itu, Moodle juga mempunyai banyak ciri dan fungs yang menarik
untuk dimanfaatkan oleh sswa. Moodle juga didukung oleh berbagai bentuk media
seperti video, audio dan imge yang dapat menarik minat s swa.Moodle mengarahkan
s swa mengaplikas kan penggunaan tekonol ogi dalam pembel gjaran.

Dari latar belakang masalah tersebut, kiranya penditi perlu mengadakan
penditian tindakan kelas untuk mengatas  permasalahan tersebut yaitu dengan
penerapan Media E-Learning berbass Moodle untuk meningkatkan aktifitas dan
kemampuan penadaran sswa pada materi logika dasar pemrograman di  kelas X

Rekayasa Perangkat Lunak SMKN2 Surabaya tahun pelajaran 2020/2021.

B. Identifikasi M asalah
Berdasarkan latar belakang di atas,permasalahan dapat diidentifikas sebagai
berikut:
1.Kemampuan penalaran logika s swa mas h rendah.

2.Modd pembe gjaran yang diterapkan oleh guru mas h kurang efektif.



3.Tidak adanya media pembelgjaran sebagai pendukung dari penerapan mode

pembegjaran.

C. Pembatasan M asalah
Berdasarkan identifikasi ketiga permasalahan pembeajaran algoritma di atas,
maka akan dilakukan pembatasan masalah yang akan diatas pada penditian ini.
Masalah yang akan diteliti yaitu kemampuan penalaran algoritma sswa dinilai mash
rendah pada materi logika dasar pemrograman di kelasX Rekayasa Perangkat Lunak

SMKN2 Surabaya Tahun Pelgjaran 2020/2021.

D. Rumusan M asalah
Berdasarkan uraian di atas, permasalahan yang ada dapat dirumuskan sebagai
berikut: Apakah Media E-Learning berbass Moodle dapat meningkatkan kemampuan
penalaran Sswa pada materi logika dasar pemrograman dikelas X RPL SMKN2

Surabaya tahun pelgjaran 2020/2021.

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan penaaran sswa
pada materi logika dasar pemrograman dikelas X Rekayasa Perangkat Lunak SMKN2

Surabaya tahun pelgjaran 2020/2021 dengan Media E-L earning berbasis Moodle.

F. Manfaat Penelitian



Bagi siswa yaitu meningkatnya kemampuan penalaran pada materi logika dasar
pemrograman serta sebagai pengalaman beagar yang efektif dalam upaya

meningkatkan has| belgjar.

. Bagi guru yaitu memperdalam pemahaman tentang Media E-L earning berbasis

Moodle dan menguasai teknik aplikasinya.

Bagi sekolah yaitu meningkatnya kualitas pembelgjaran dengan adanya Media E-
Learning bebas s Moodl e sehingga berdampak pada output sekolah.

Bagi Prodi Rekayasa Perangkat Lunak yaitu Hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan sumbangan bagi perkembangan ilmu pengetahuan khususnya tentang
penerapan metode pembel gjaran pada Mata Pel gjaran Pemrograman Dasar.

Bagi penditi yaitu dengan penelitian ini diharapkan peneliti dapat menambah
pengetahuan dan pengalaman dalam menerapkan strategi pembelgjaran yang tepat serta
mampu memberikan pembelgjaran yang berkualitas.

Bagi masyarakat yaitu sebagai referensi tentang penelitian tindakan kelas pada mata

pelgjaran Pemrograman Dasar .



BAB I1

KAJIAN TEORI DAN HIPOTESISTINDAKAN

A.KajianTeori
1. Definis Belajar

Bdajar merupakan unsur yang sangat mendasar dalam penyel enggaraan
setiap  jenis dan jenjang pendidikan yang ditempuh seseorang untuk
memperoleh pengetahuan. Pemahaman tentang arti belgjar sangat diperlukan
oleh para pendidik, agar membantu pencapaian hasl beaar swa yang
berkualitas. Hamalik (2003) menyatakan  bahwa beaar mengandung
pengertian terjadinya perubahan dari perseps dan prilaku, termasuk  juga
perbaikan prilaku, misalnya pemuasan  kebutuhan masyarakat dan pribadi secara
lengkap. Slameto (2006) menyebutkan pengertian belgjar adalah proses usaha
yang dilakukan seseorang untuk memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang
baru secara kesduruhan,sebagai hasil pengalamannnya sendiri dalam
interaksd  dengan lingkungannnya. Dari berbagai pendapat mengenai pengertian
belgjar diatas, dapat didmpukan bahwa belgar merupakan usaha sadar yang
dilakukan manusia sehingga terjadi perubahan tingkah laku, pengetahuan,
pemahaman, ketrampilan dan perubahan aspek-aspek lain sebagai akibat interaksi
dengan lingkungannya.

Faktor yang Mempengaruhi dan Tujuan Belajar Menurut Djaali (2007), di

dalam proses belgjar tersebut, banyak faktor yang mempengaruhinya,



antaralain sikap, minat, kebiasaan belgjar, konsep diri dan motivas. Lima faktor
yang mempengaruhi belajar akan diuraikan dibawah ini:
aSikap
Sikap adalah sesuatu kesapan mental dan saraf yang tersusun melalui
pengadlaman dan memberikan pengaruh langsung kepada respon individu
terhadap semua objek atau yang berhubungan dengan objek itu.
b.Minat
Minat adalah rasa lebih suka dan rasa keterikatan pada suatu
aktivitas.
c.Kebiasaan belgjar
Kebiasaan belgjar merupakan sebagai cara atau teknik yang menetap pada
diri siswa pada waktu menerima Sswaan, membaca buku, mengerjakan
tugas, dan pengaturan waktu untuk menyel esaikan kegiatan.
d.Konsep diri
Konsep diri adalah pandangan seseorang tentang dirinya sendiri yang
menyangkut apayang iaketahui danrasakan  tentang perilaku, id pikiran dan
perasaan, serta bagaimana perilakunya tersebut berpengaruh terhadap orang
lain.
eMativas
Motivass adalah dorongan dasar yang menggerakkan seseorang yang
mengerakkan seseorang untuk bertingkah laku. Motivas dapat juga diartikan

sebagai dorongan mental untuk mempengaruhi seseorang agar melakukan



pekerjaan yang diinginkan, sesuai dengan tujuan yang sudah ditetapkan
sebelumnya.

Kedima faktor ini dapat digolongkan dalam faktor internal yang sangat
bergantung padaindividu sebagai objek dari suatu pembeajaran. Siswa yang
mempunyai Skap, kebiasaan belgar,konsep diri yang baik serta minat dan
motivad yang tinggi tentunya akan memperolah prestas belgjar yang baik.

2. Aktivitas Begjar

Pada dasarnya belgjar adalah suatu proses untuk mengubah tingkah laku.
Aktivitas pembelgjaran akan sangat berpengaruh selama proses pembelgjaran
berlangsung. “Hamalik (2001) menyatakan bahwa pengajaran yang efektif
adalah pengajaran yang menyediakan kesempatan belgjar sendiri atau melakukan
aktivitas sendiri.” Banyak sekali jenis—jenis aktivitas yang dapat dilakukan oleh
sswa, tidak hanya mendengar dan mencatat. Menurut Diedrich dalam Hamalik
(2001), indikator yang menyatakan aktivitas belgjar antaralain sebagai berikut:

a.  Kegatan visual : membaca, melihat gambar - gambar,mengamati
eksperimen, demondrad, pameran, mengamati orang lain bekerja,atau
bermain.

b. Kegiatan lisan (oral) : mengemukakan suatu fakta atau prinsip,
menghubungkan suatu kejadian,mengajukan pertanyaan, memberi saran

mengemukakan pendapat,berwawancara, diskus



c. Kegiatan mendengarkan : mendengarkan penyajian bahan,mendegarkan
percakapan atau diskus kelompok, mendengarkan suatu permainan
ingrument musik,mendengarkan saran radio.

d. kegiatan menulismenulis cerita, menulis laporan, memeriksa karangan,
membuat sketsa atau rangkuman, mengerjakan tes, mengisangket.

e. kegiatan menggambar : menggambar, membuat grafik,diagram, peta, pola.

f. kegiatan metrik  : melakukan  percobaan, memilih adat - @ adat,
meaksanakan pameran,membuat modd, menyeenggarakan permainan
(§mulas), menari,berkebun.

g.kegiatan mental : merenungkan, mengingat, memecahkan masalah, menganaliss
faktor - faktor, menemukan hubungan —hubungan,
membuatk eputusan.

h. kegiatan emosional :minat,membedakan,berani,tenang dan sebaginya.

Semua kegiatan-kegiatan tersebut dapat diaplikaskan dalam proses
pembelgaran dengan memperhatikan kondis saat proses pembegjaran
berlangsung, seperti materi pembelgjaran, ruang kelas dan sebagainya demi
tercapai nya tujuan pembelajaran yang direncanakan.

3. Hasl Begjar

Hasl belgar mengacu pada segala sesuatu yang menjadi milik Sswa
sebagai akibat dari kegiatan pembelgjaran yang dilakukan. Oleh karena
setiap mata s swaan/bidang studi mempunyai tugas tersendiri  dalam membentuk

pribadi sswa, has| belgjar untuk satu mata s swaan/bi dang studi



Berbeda dari mata siswaan / bidang sudi lain (Hermawan,dkk, 2008) Berdasarkan
taksonomi Bloom terdapat tiga ranah hasl pembelgjaran, yakni kognitif, afektif
dan psikomotor.
4. MediaE-L earning

E-learning  dapat diterjemahkan  sebagai  pembelgaran  yang
menggunakan  perangkat eetronik sebagai medianya. E-learning merupakan
seperangkat aplikas dan proses yang dibuat untuk kegiatan pembelajaran. E-
learning lebih mengarah kepada kelas virtual (Virtual Classroom). Materi- materi
dalam kegiatan pembeagaran dektronik tersebut kebanyakan dihantarkan
meaui media internet, intranet, tape, audio maupun video, satdit, televid
interaktif, ataupun media penyimpanan seperti CD-ROM. Definis ini
menjelaskan  bahwa tidak ada nilai mutlak bahwa e-learning harus terhubungd
engan internet.Namun,secara spesifik,definis elearning adalah bergantung dari
penyelenggara kegiatan e-learning tersebut, cara penggunaan, serta tujuan
penggunaanya (Rusman, 2013). Menurut Rosenberg dalam Rahmasati &
Rismiati (2013), E-Learning merupakan satu penggunaan teknolog iinternet
dalam penyampaian pembelgjaran dalam jangkauan luas yang berlandaskan
tiga kriteria, yaitu : E-learning merupakan jaringan dengan kemampuan
memperbaharui, menyimpan, mendigribuskan dan membagi materi gar
atau informasi, Pengiriman sampai ke penggunaterakhir melalui  komputer
dengan menggunakan teknologi internet yang standar. Memfokuskan pada
pandangan yang paling luas tentang pembelgjaran dibalik paradigma

pembelgjaran tradisional. Pernyataan di atas



menjelaskan bahwa e-learning memiliki flekshilitas dalam pengolahannya,
meskipun terbatas dengan kemampuan dari keberadaan jaringan internet itu
sendiri. Proses pembelgaran di dalam e-learning sangat  tergantung kepada
keberadaan komputer sebagai media utamanya. Meskipun begitu, dengan
komputer proses belgar bisamenjadi lebih dinamis karena computer memiliki
beragam fitur, sehingga proses pembelgjaran menjadi lebih menyenangkan.

Aunurrahman (2009) menguraikan beberapa cirri dari pembelgjaran E-learning:

1. E-learning merupakan suatu bentuk pembelajaran yang member penekanan pada
penyampaian informas, komunikasi, pendidikan pada penyampaian
informasi, komunikad, pendidikan, peatihan secaraonline.

2. E-learning menyediakan seperangkat alat yang dapat memperkaya nilai belgjar
tradisonal (model belaar klaskal, kajian terhadap buku teks, CD-ROM,
dan pelatihan berbass komputer) sehingga dapa tmenjawab perkembangan
global.

3. E-learning tidak berarti menggantikan ssem belgar klasikal yang
dipraktikkan, tetapi  memperkuat model belgjar tersebut mealui
pengayaan informas tentang substans (content) dan mengembangkan
teknologi pendidikan.

4. Kapasitas pembelgjaran sangat bervariad. Hal ini tergantung pada bentuk
konten serta aat penyampaian informas pesan-pesan pembelgjaran dan gaya
belgar.Bilamana konten dikemas dengan baik dan didukung dengan alat

penyampai informas dan gaya belgjar secara seras, maka kapasitas



belgjar ini akan lebih baik yang pada gilirannya akan memberikan has| yang
baik.

5. E-learning memiliki banyak kelebihan dibandingkan  dengan pembelajaran
tradisonal. Menurut Wahyu (2008) dalam Nisameri, ada beberapa
kel ebihan dari E-learning  yaitu: merupakan media komunikas yang
efektif, cepat dan kredibel, mencakup area yang luas, kelas besar atau kelas
kecil, kapan sga dan dimana saja, membangun Komunitas, peningkatan
Pembelajaran Siswa.

5. Moodle
Moodle adalah webste yang memadu e-learning dan jgaring sosal.
Konsepnya sama seperti edmodo, namun dalam ha e-learning Moodle
mempunyai banyak kelebihan. Membangun e-learning dengan Moodle jugalebih
menguntungkan bila dibanding menggunakan moodle  vyaitu karena  tidak
memerlukan hosting dan pengelolaan Moodle  (Iebih user friendly). Tentu
fiturnyatidak selengkap moodlie, namun untuk pembelgjaran online disekolah sudah
sangat memadai .Adapun fitur-fitur yang dimiliki oleh Moodle adalah sebagai
berikut: Courses, Group Discuss on,Resources,Quiz, Attendance dan Analytics.
6. Kemampuan Penalaran Algoritma Siswa SMK
Menurut Depdiknas (2006),tujuan pembelgjaran algoritma SMK adalah

sebagai berikut:



a. Memahami konsep algoritma, menjelaskan keterkaitan antarkonsep dan
mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luwes, akurat, efisen, dan
tepat,dalam pemecahan masalah

b. Menggunakan penalaran pada pola dan dfat, melakukan manipulas
algoritma dalam membuat generalisad, menyusun bukti,atau menjelaskan
gagasan dan pernyataan algoritma

c. Memecahkan masalah yang médiputi kemampuan memahami masalah,
merancang model algoritma, menyelesaikan model dan menafsirkan solus
yang diperoleh

d. Mengomunikasikan gagasan dengan s mbol, tabel,diagram,atau media lain untuk
memperjelas keadaan atau masalah

e. Memiliki skap menghargai kegunaan algoritma dalam kehidupan, yaitu
memiliki rasa ingin tahu, perhatian,dan minat dalam mempelgjari algoritma,
serta sikap ulet dan percaya diri dalam pemecahan masalah.

Ada dua macam penalaran, yaitu penalaran induktif dan deduktif. Berkait
dengan penalaran induktif dan deduktif ini, pernyataan George Polya (1973) berikut
sudah seharusnya  mendapatkan  perhatian para pembaca, para guru
algoritma.Polya menyatakan bahwa:“Yes,mathematic shastwofaces;itisthe rigorous
science of Euclid butitisalsoso methingel se.Mathematic spresentedin the Euclidean
way appears asasystematic, deductive science; but mathematics inthemaking
appearsas anexperimental inductivescience.” Pendapat Polyaini telah menunjukkan
pengakuan beliau tentang pentingnya penalaran induktif dalam pengembangan

algoritma.



B. Penelitian yang Relevan
Pendlitian yang berkaitan dengan media E-Learning berbas sMoodle antara lain
penelitian yang dilakukan oleh Tugiyo Aminoto & Hairul Pathoni (2014) tentang
“Penerapan Media E-Learning Berbasis Moodle  Untuk Meningkatkan Aktivitas dan
Hasl| Bdajar Materi Usaha dan Energi DiKdas XI SMA N10 Kota Jambi”. Dalam hasi
penditian tersebut, prestas beajar siswa meningkat yang ditunjukkan dengan
peningkatan nilai baik pada penilaian prosespenilaian ulangan harian maupun ulangan

akhir semester.

C. Kerangka Ber pikir Penelitian
Dari kajian teori  di atas, dapat dismpulkan bahwa kemampuan
penalaran sswa dapat ditingkatkan dengan media E-Learning berbasis Moodl e karena
dswa akan lebih mudah dalam memahami konsep algoritma secara kontekstual
sesuai  dengan kejuruan dan meningkatkan penalaran s swa pada konsep algoritma.
Sesuai dengan kesmpulan dari  kgjian teori tersebut, media E-learnng
berbass Moodle diduga dapat meningkatkan kemampuan penalaran siswa pada
materi logika dasar pemrograman dikelas X Rekayasa Perangkat Lunak SMK N 2

Surabaya tahun pelgjaran 2020/2021.



Kerangka berpikir tersebut dapat disajikan pada aur berikut:

Kondisiawal

Gurubelum
menggunakanM edia
E-Learning

BerbasisMoodle

h 4

Kemampuan
penal aransiswa

masi hrendah

Tindakan

Siklusl
GurumenggunakanM edia
E-Learningberbasis

Moodle

Kemampuan
penal ar'ansiswa

meningkat<60%

Tindakan

¥

Siklus2

GurumenggunakanM edia
E-Learningberbasis

Moodle

K emampuan

¥

Gambar2.1.

Alur Kerangka Berpikir Pendlitian

pend aransiswa

meningkat>=60%




D. HipotesisTindakan
Berdasarkan uraian diatas, maka dapat disyntaxkan hipotess tindakan bahwa
Media E-Learning bebasis Moodle dapa tmeningkatkan kemampuan penalaran siswa pada
materi logika dasar pemrograman dikelas X Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 2

Surabaya tahun pelgjaran 2020/2021.



BAB |11
METODOLOGI PENELITIAN
A. Setting Penelitian

Waktu penelitian dilakukan selama 3 bulan (Juli s.d September 2020) mulai dari
pembuatan proposal, penyusunan insrumen, pengumpulan data,analiss data, pembahasan
had! penelitian, da npenyusunan laporan penelitian. Penelitian dilakukan pada waktu
tersebut karena materi yang ditditi yaitu logika dasar pemrogramant erdapat pada
bablsemeserganjil.

Tempat penelitian di SMKN 2 Surabaya yang beralamat diJl.Tentara Genie Pelgjar
No. 26 Kota Surabaya, Jawa Timur di kelas X pada kompetens keahlian Rekayasa

Perangkat Lunak.

B. Subjek Penelitian
Subjek penditian ini adalah sswa kdas X Rekayasa Perangkat Lunak yang
berjumlah 3 5siswa yang terdiri dari 26 orang laki-laki dan 6 Perempuan. Subjek tersebut
dipilih karena sswa dikelas tersebut dinilai kemampuan penalaran algoritma siswa mash

rendah sehingga perlu diadakan penelitian tindakan kelas.

C. SumberData
Jenis data yang dikumpulkan dalam penditian ini berupa data primer dan data
sekunder. Sumber data primer adalah daftar nilai ulangan harian algoritma dari penditi
sdlaku guru algoritma dikelas X Rekayasa Perangkat Lunak.Sedangkan datas ekunder

didapat dari hasi| pengamatan yang berasal dari observer/teman sgawat.



D. Prosedur Penelitian

Dalam pendlitian ini, prosedur penditianya berbentuk Penelitian Tindakan Kedas
(PTK) yang terdiri dari 2 sklus,untuk tiap siklu sterdiri dari 2 kali pertemuan untuk tiap
pertemuan 2 x 45 menit.

Langkah-langkah yang akan dilakukan pada penditian ini untuk tiap sklus adalah
perencanaan,tindakan,observad/pengamatan,dan refleks. Secara terperinci, prosedur
penelitian tindakan kelas dalam siklus 1 dan siklus 2 dapat diuraikan sebagai berikut:

1. Siklusl
a Perencanaan

1) Menyusun Rencana Pedlaksanaan Pembdajaran (RPP) sesuai dengan

pendlitian

2) Menentukan kompetens dasar dan indikatornya

3) Mengembangkan scenario pembe gjaran

4) Mengembangkan format insrumentes

5) Mengembangkan forma tinstrumen lembar observas

6) Menyiapkan sumber pembe gjaran

7) Menyiapkan media pembel gjaran berupa enginecomponents

b. Tindakan
Tahap ini merupakan implementas dari skenario pembelgjaran yang
disusun dalam RPP siklusl.
¢. Pengamatan (Observasi)
Dalam tahap ini, penditi mdakukan pengamatan aktivitas beajar dswa
sampai dengan tes evaluas dengan dibantu seorang pengamat/observer dengan
mengisi lembar observas.Observas dilakukan untuk menentukan hasl aktivitas

belgjar g swa dan hasil belagjar g swa ditentukan oleh hasil nilai tesindividu.



d. Refleks
Pada tahap ini,pendliti dengan observer melakukan evaluas dari has| tes dan
hasil observasi pada sklus 1. Apabila hasl pada sklus 1belum mampu menjawab
indicator kinerja penelitian,maka harus dilanjutkan pada siklus 2.
2. Sklus2
a Perencanaan
Penditi menyusun ingrumen sama dengan pada sklus 1 dan
mengidentifikas masalah sertamenetapkan pemecahan masalahnya.

b. Tindakan
Tahap ini merupakan implementas dari scenario pembelgjaran pada RPP siklus 2.

¢. Pengamatan(Observasi)

d. alam tahap ini, peneliti melakukan pengamatan aktivitas belgjar sswa sampai
dengan tes evaluad dengan dibantu seorang pengamat/observer dengan mengis
lembar observasi.Observas dilakukan untuk menentukan hasl aktivitas belgjar
siswa dan hasil belgjar s swa ditentukan oleh hasl nilai tesindividu.

e Refleks

Pada tahap ini, penditi dengan observer melakukan evaluas dari has| tes dan
hadl observas pada sklus 2 agar dapat menjawab indikator kinerja pada

penditian.

E. Teknik dan Alat Pengumpulan Data
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penditian ini adalah dalam bentuk tes dan

non tes.



a Tes
Tes digunakan dalam pendlitian ini bertujuan untuk menentukan kemampuan
penalaran s swa.

b. Nontes
Bentuk nontes yang digunakan adalah bentuk observas/pengamatan. Pengamatan
ini dilakukan untuk mengetahui aktivitas belgar siswa dalam penerapan
MediaE-Learning bebasis Moodle.

2. AlatPengumpulanData
a. Testertulisdalambentuksoal pilihan ganda berjuml ah5soal

b. Lembar observas

F. Validas Data

Validas yang digunakan agar data yang digunakan sahih atau valid antaralain:

1. Vdidad instrument yang digunakan pada penyusunan soal tes tertulis adalah validitas
empirik.Sebelum tes digunakan, terlebih dahulu dibuat kis-kis agar terpenuhinya
validitas empirik.

2. Validad aktivitas 5 swa dalam proses pengamatan digunakan validas triangulas

sumber dari pendliti,observer,dan 9 swa.

G. AnalissData
Data yang dianalisis ad adua macam yaitu data kuantitatif dan data kualitatif. Analis s data
yang digunakan dalam data kuantitatif adalah analiss deskriptif dalam bentuk deskriptif
komparatif dengan membandingkan nilai tes pada kondis awal,siklusl,dan sklus 2.

Syntax yang digunakan untuk menentukan ketuntasan klasikal adalah sebagai berikut:



Ketuntasan klasikal Zvix 100%
Py

Dengan n = jumlah siswa yang tuntas

> n = jumlah seluruh siswa

Sedangkan untuk analiss data kualitatif menggunakan analisis deskriptif
kualitatif berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa dengan refleks pada tiap sklus
Syntax yang digunakan untuk menghitung hasil pengamatan aktivitas siswa dilakukan
dengan pengskoran. Untuk lembar observas aktivitas siswa menggunakan 4 penilaian,
yaitu:

1= kurang baik,artinya kegiatan pembelgjaran yang dilakukan guru atau s swa tidak

runtut dan tidak jelas serta tidak sesuai dengan aspek yang diamati pada
lembar observas.

2=cukup baik,artinya kegiatan pembelgjaran yang dilakukan guru atau 5 swa secara

runtut dan jelas, tetapi tidak sesuai dengan aspek yang diamati pada |lembar
observasi.

3=baik,artinya kegiatan pembelgjaran yang dilakukan guru atau siswa secara runtut

dan jelas, tetapi tidak semua aspek yang diamati pada lembar observad.

4 = amat baik, artinyakegiatan pembelgjaran yang dilakukan guru atau siswa
Secara runtut dan jelas serta sesuai dengan aspek yang diameati pada lembar
observas.

Skor perolehan dijumlahkan, kemudian dibagi dengan banyaknyaitem soal sehingga

akan diperoleh skor rata-rata.Dengan criteria penilaian,yaitu:

1,00 =x<1,75 = kurangbaik
1,76 <x< 2,50 =cukupbaik

251<x< 3,25 =hak



3,26 <x<4,00 =amatbaik

H. Indikator Kinerja

Sesuai  dengan pesyntaxan dan tujuan penditian, maka indikator
kinerjalkeberhaslan dalam penditian ini bahwa untuk meningkatkan kemampuan
penalaran sswa melalui MediaE-Learning bebasis Moodle pada materi logika dasar
pemrograman dikelasX Rekayasa Perangkat Lunak SMKN 2 Surabaya tahun pelajaran
2020/2021 adalah sebagai berikut:
1. Ketuntasan klaskal minimal 60% dari KKM 70.
2. Hadl nilai rata-ratacbservas aktivitas siswa memperoleh nilai kategori minimal

baik.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
1. Hasil Penelitian Siklus|
Berdasarkan tindakan pada siklus | pada mata pelgaran pemrograman dasar untuk
kompetensi operator aritmatika dan logika dengan penilaian proyek | berupa Algoritma
dan pembuatan kode program dengan C++ serta tes pilihan ganda siswa-siswi SMK
Negeri 2 Surabaya kelas X RPL 2

Tabel 4.1. Hasi| Penelitian Siklus |

. Penilaian : Nilai
No Nama TesTulis Proyek | Afektif Akhir
1 AAQILAL HAFAAFI 75 72 76 73.7
2 ABRIAN KRISTIAN SAPUTRA 80 72 76 75.2
3 AKMAL LUTHFI 60 67 76 66.7
4 80 78 86 80.2
BAGUS JUSTINE PRASETYO
5 BETHANICHA RISMA 75 83 86 81.2
RAMADHANI
6 CHAYYUL FARIQAL' 70 78 86 77.2
ABQORI
7 DIKA SEPTI NUGRAHA 60 67 71 65.7
8 ECHO RESTU HIDAYAT 70 78 76 75.2
9 FRINZY FIRDIANTO 80 72 81 76.2
HERODION SUPRIYANTO 70
10 | BIMANTARA o7 & 08.7
11 | ICA APRILIYA FERLITA 85 67 76 74.2
12 | ILHAM BINTANG 85 61 76 71.2
13 | IMAM ABU BAKAR 90 83 81 84.7
14 | IMELIA TRISYANANDA 60 67 71 65.7
JETHRO DELON 65
15 | FROSCHENKO 67 76 68.2
KALENGKONGAN
16 JUWITA NURIFTITAH 75 72 76 73.7
17 | LISA KARTIKASARI 85 83 81 83.2
18 | MOCHHAYDARAVIV 90 83 86 85.7
19 | MOCH. REZA RAMADHANI 75 67 76 71.2




MUHAMAD BIMA 75

20 | SYAHPUTRA o7 7 2
MUHAMAD RAFLY 75

21 | FERDIANSYAH 8 8 802

2 | MUHAMMAD ARDIAN SYAH 80 78 86 80.2

23 | MUHAMMAD DWI AFRIZA 80 78 81 79.2
MUHAMMAD FARHAN 75

24 | MAULANA FIRDAUS o7 7 2
MUHAMMAD ILHAM 80

%5 | ARDIANSAH 72 76 75.2
MUHAMMAD NAUFAL 80

26 | ARANTXA A 72 76 75.2

57 | MUHAMMAD RAIHAN 80 72 81 76.2

og | NATHAN EVANS WONOK 80 78 81 79.2

o9 | REFA ITALIANO MASHUDA 85 83 81 83.2
REZHA DESTHAVIANO EVAN 80

0 | SAFIUDIN 72 76 75.2

31 | RIFQI RAEHAN HERMAWAN 80 72 81 76.2

3 | RIZKY FEBRIAN HIDAYAT 70 67 76 69.7
SYAFRI WIRAWAN 75

33 | TANUWIJAYA & 7 31

31 | TEGARIMAN SAPUTRA 75 72 81 75
VALENCIA ELISABETH 75

35 | PUTRI NATANIA o1 7 082

Kompetensi belgjar yang diperoleh dari 35 siswa melalui penilaian afektif,
tes pilihan ganda dan proyek dengan presentasi 0,2 penilaian afektif, 0,3 tes tulis dan
0,5 penilaian proyek diperoleh sebanyak 15 siswa masih tergolong dibawah KKM
(Kriteria Ketuntasan Minimum (75)) dan sebanyak 20 siswa tuntas atau diatas KKM.

Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada Gambar 4.1.



Kompetensi Belajar Siklus |

M tuntas

M tidak tuntas

Gambar 4.1. Grafik Kompetensi Belgjar Siklus 1

B. Hasll Penelitian
2. Hasil Penelitian Siklus|
Berdasarkan tindakan pada siklus | pada mata pelgaran pemrograman dasar untuk
kompetensi operator aritmatika dan logika dengan penilaian proyek | berupa Algoritma
dan pembuatan kode program dengan C++ serta tes pilihan ganda siswarsiswi SMK
Negeri 2 Surabaya kelas XRPL 2

Tabel 4.1. Hasil Penelitian Siklus |

: Penilaian . Nilai
No Nama TesTulis Proyek | Afektif Akhir
1 AAQILAL HAFAAFI 75 72 76 73.7
2 ABRIAN KRISTIAN SAPUTRA 80 72 76 75.2
3 AKMAL LUTHFI 60 67 76 66.7
4 80 78 86 80.2
BAGUS JUSTINE PRASETYO
5 BETHANICHA RISMA 75 83 86 81.2
RAMADHANI
6 CHAYYUL FARIQAL' 70 78 86 77.2
ABQORI
7 DIKA SEPTI NUGRAHA 60 67 71 65.7
8 ECHO RESTU HIDAYAT 70 78 76 75.2
9 FRINZY FIRDIANTO 80 72 81 76.2
HERODION SUPRIYANTO 70
10 | BIMANTARA o7 & 08.7
11 | ICA APRILIYA FERLITA 85 67 76 74.2




12 | ILHAM BINTANG 85 61 76 71.2

13 | IMAM ABU BAKAR 90 83 81 84.7

14 | IMELIA TRISYANANDA 60 67 71 65.7
JETHRO DELON 65

15 | FROSCHENKO 67 76 68.2
KALENGKONGAN

16 | JUWITANURIFTITAH 75 72 76 737

17 | LISAKARTIKASARI 85 83 81 83.2

18 | MOCH HAYDARAVIV 0 83 86 85.7

19 | MOCH. REZA RAMADHANI 75 67 76 71.2
MUHAMAD BIMA 75

20 | SYAHPUTRA of & 2
MUHAMAD RAFLY 75

21 | FERDIANSYAH 83 8l 80.2

2 | MUHAMMAD ARDIAN SYAH 80 78 86 80.2

23 | MUHAMMAD DWI AFRIZA 80 78 81 79.2
MUHAMMAD FARHAN 75

24 | MAULANA FIRDAUS 67 76 [
MUHAMMAD ILHAM 80

25 | ARDIANSAH 72 76 75.2
MUHAMMAD NAUFAL 80

26 | ARANTXA A 72 76 75.2

57 | MUHAMMAD RAIHAN 80 72 81 76.2

o | NATHAN EVANS WONOK 80 78 81 79.2

o9 | REFA ITALIANO MASHUDA 85 83 81 83.2
REZHA DESTHAVIANO EVAN 80

0 | SAFIUDIN 72 76 75.2

31 | RIFQI RAEHAN HERMAWAN 80 72 81 76.2

3 | RIZKY FEBRIAN HIDAYAT 70 67 76 69.7
SYAFRI WIRAWAN 75

33 | TANUWIJAYA 2 76 Y

31 | TEGARIMAN SAPUTRA 75 72 81 75
VALENCIA ELISABETH 75

35 | PUTRI NATANIA o1 7 082

Kompetensi belgjar yang diperoleh dari 35 siswa melalui penilaian afektif,
tes pilihan ganda dan proyek dengan presentasi 0,2 penilaian afektif, 0,3 tes tulis dan

0,5 penilaian proyek diperoleh sebanyak 15 siswa masih tergolong dibawah KKM



(Kriteria Ketuntasan Minimum (75)) dan sebanyak 20 siswa tuntas atau diatas KKM.

Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada Gambar 4.1.

Kompetensi Belajar Siklus |

M tuntas

W tidak tuntas

Gambar 4.1. Grafik Kompetensi Belgjar Siklus 1

3. Hasil Penelitian Siklus|1
Pada siklus 11, siswa membuat algoritma dan membuat kode program C++
untuk menganaisa hasil output operator OR sesuai dengan proyek Il yang telah
diperbaiki pada siklus |I. Hasil pelaksanaan siklus Il dapat dilihat pada Tabel
4.2.Berikut adalah hasil karya beberapa siswa pada siklus 1.

Tabel 4.2. Hasil Penelitian Siklus 1

[ Penilaian . Nilai

No Nama TesTulis Proyek | Afektif Akhir

1 | AAQILAL HAFAAFI 0 83 81 84.7

5 | ABRIAN KRISTIAN SAPUTRA 0 83 81 84.7

3 | AKMAL LUTHFI 85 83 81 83.2

4 0 89 95 90.5
BAGUS JUSTINE PRASETYO

5 | BETHANICHA RISMA 90 89 90 89.5
RAMADHANI

6 | CHAYYUL FARIQAL' 0 89 90 89.5
ABQORI

2 | DIKA SEPTI NUGRAHA 85 78 81 80.7

g | ECHORESTU HIDAYAT 85 89 81 86.2

g | FRINZY FIRDIANTO 85 83 81 83.2
HERODION SUPRIYANTO 85 81 80.7

10 | BIMANTARA 78




11 | ICA APRILIYA FERLITA 85 78 86 817
12 | ILHAM BINTANG 80 78 86 80.2
13 | IMAM ABU BAKAR 100 94 86 94.2
14 | IMELIA TRISYANANDA 70 78 81 76.2
JETHRO DELON 85 84.2
15 | FROSCHENKO 86
KALENGKONGAN 83
16 | JUWITANURIFTITAH 85 83 86 84.2
17 | LISA KARTIKASARI 100 94 81 93.2
18 | MOCH HAYDARAVIV 100 94 90 95
19 | MOCH. REZA RAMADHANI 85 78 86 817
MUHAMAD BIMA 90 86 83.2
20 | SYAHPUTRA 78
MUHAMAD RAFLY 95 % 935
21 | FERDIANSYAH 94
2 | MUHAMMAD ARDIAN SYAH 95 89 86 90.2
23 | MUHAMMAD DWI AFRIZA 95 89 86 90.2
MUHAMMAD FARHAN 85 a1 83.2
24 | MAULANA FIRDAUS 83
MUHAMMAD ILHAM 0 g6 88.7
25 | ARDIANSAH 89
MUHAMMAD NAUFAL 95 g6 90.2
26 | ARANTXA A. 89
57 | MUHAMMAD RAIHAN 95 89 86 90.2
og | NATHAN EVANS WONOK 95 89 86 90.2
o9 | REFA ITALIANO MASHUDA 100 94 86 94.2
REZHA DESTHAVIANO EVAN 95 81 86.2
30 | SAFIUDIN 83
31 | RIFQI RAEHAN HERMAWAN 85 83 90 85
3 | RIZKY FEBRIAN HIDAYAT 80 78 86 80.2
SYAFRI WIRAWAN 85 86 84.2
33 | TANUWIJAYA 83
3 | TEGARIMAN SAPUTRA 85 83 90 85
VALENCIA ELISABETH 60 g6 74.2
35 | PUTRI NATANIA 78

Berdasarkan hasil tindakan pada siklus 11 diketahui

bahwa seluruh siswa

mengalami peningkatan kompetensi belgar, pada siklus Il siswa tersebut menggalami



peningkatan baik dari segi keafektifan siswa, tes tulis dan hasil pengerjaan proyek yang
telah mereka kerjakan. Pada siklus |l masih ada 1 siswa yang masih memiliki nilai
dibawah KKM dari 15 siswa pada siklus | menjadi 1 siswa pada silus Il Untuk Iebih

jelasnya, dapat dilihat pada Gambar 4.2.

Kompetensi Belajar Siklus Il

B Tuntas

H Tidak tuntas

Gambar 4.2. Grafik Kompetensi Belgjar Siklus||
Berikut adalah hasil proyek padasiklus | dan siklus Il yang dikerjakan oleh siswa

Proyek Siswa Siklus |

Gambar 4.3. Hasil Proyek siklus | M.Reza Ramadhani



Gambar 4.4. Hasil Proyek siklus | Imelia Trisyananda

Gambar 4.5. Hasil Proyek siklus | Refaltaliano Mashuda

Hasil Proyek Akhir siklus |

C++ shell L e

W= DS O

Lt i b, "1
€lasl = 4 < 10 && /==b && I >= & adaleh " <<d;

17 return o;

options | | compllation | | execution

== Frogran Ekspresi OR ===
Eespresi Relasl 1 = 4 « 10 adalah 1
Ekspresl Felasi 2 = 7 == 6 adalah ¢
Ekspresi Felasi 3 = 9 >« 4 zdalab 1

Ekspresi Caburgan Ketige Relasi = 4 « 10 B& F==6 &8 9 »= 4 adalal 0

Exit Cotss 0 (riofnal progr i Leomlaatieny

Gambar 4.6. Hasil Proyek Akhir Chayyul Fariq Al Abgori



C++ shell L e

#include Treans
UsSLng nam co

= int main

Mual «

1

=
4
5
-1
7
8

Ahmacw
g

Py
= 4 % V0 BB T==6 8% § == 4 adalah * <<d;

'_nr.:.r.i:.rmq. ._rnn'.ﬁi-i.‘-l.r.i_nn. 'rsxr=rutinn
=== Program Ekspresi AND --=
Ekspresi Rwlasi 1 = 4 = 12 adalah 1
Ekspresi Relasi 2 = 7 == 6 adalsh 0
Ekspresi Relasi 3 o= % »= 4 adalah 1

Ekspresi Gabungan Weliga Relasi = 4 = 10 &2 7==6 && © »= 4 aculal

Exit ende: [ inermal pragram termination)

e+ 5hell, 20142015

Gambar 4.7. Hasil Proyek Akhir Muhammad ilham ardiansah

C++ shell _.epsh
T T
oo || ComMpEaton || execution
1 i
o Sl FAER 2078

Gambar 4.8. Hasil Proyek Akhir Rifgi Raehan Hermawan

Berdasarkan hasil penelitian dari siklus | dan siklus I diperoleh peningkatan yang
cukup signifikan kompetensi belgjar siswa kelas X RPL 2 melalui implementasi e-leraning
dan penerapan metode pembelgjaran problem based learning. Hal ini dapat dilihat dari segi
kualitas dan kuantitas yang dihasilkan dari proyek yang mengukur kemampuan psikomotor
siswa maupun hasil tes tulis yang mengukur kemampuan kognitif siswa serta keafektifan
siswa dalam mengikuti pembelgjaran pada siklus Il dengan dibandingkan pada siklus I.
Untuk lebih jelasnya peningkatan kompetensi belgjar siswa X RPL 2 pada mata pelajaran
pemrograman dasar dari siklus | sampai siklus |1 dapat dilihat pada grafik pada Gambar 4.6.
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Gambar 4.6. Grafik Peningkatan Kompetensi Belgjar Siklus | dan Siklus|1

C. Pembahasan
Penelitian Tindakan Kelas ini dilakukan sebanyak2 siklus, masing-masing
siklus terdiri dari 1 kali pertemuan. Pelaksanaan penelitian sesuai dengan yang telah
direncanakan dalam rancangan penelitian dengan menggunakan e-leraning berbasis
Moodle dengan metode pembelgjaran problem based learning. Berikut akan diuraikan

pel aksanaan tindakan yang telah dilakukan.



1. Deskrips Penelitian Siklus|
a Perencanaan

Penelitian siklus | dilaksanakan pada 22 Oktober 2020. Siswa yang mengikuti

zoom sebanyak 25 siswa. Pada tahap ini guru menyusun perangkat dan instrumen

pembelgjaran melalui e-learning, dengan mengupload materi baik modul maupun
video ke dalam e-leraning, soal pilihan ganda maupun soa ketrampilan dengan
penerepan metode pembelgjaran berbasis masalah (problem based learning).

b. Pelaksanaan Tindakan

Guru menygjiikan materi tentang Operator Aritmatika yang penjumlahan,

pengurangan, perkalian,pembagian dan penggunaan kode program C++ . Langkah-

langkah pembelgjaran sesuai dengan skenario pembelgjaran yang telah dibuat.
C. Observas

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan peneliti selama pembelgjaran siklus I,

hasi| observasi siswa sebagai berikut :

1) Ada satu siswa yang sudah mengena Operator Aritmatika dengan program
C++ mereka mendapatkan materi tersebut dari kakak mereka diluar pelgaran di
sekolah. Sedangkan 34 siswa lainnya belum mengenal Operator aritmatika
dengan program C++ sehingga siswa belum mempunyai pengetahuan awal
tentang materi tersebut.

2) Interaks antara guru dan siswa masih kurang, sehingga guru harus memanggil
nama siswa sesuai daftar absen untuk menjawab pertanyaan.

3) Sebanyak 10 siswa tidak tuntas dalam pengerjaan proyek | dan hasil tes tulis
dari materi yang telah disampaikan belum memenuhi batas minimum
ketuntasan siswa. Dari aspek afektif siswa masih belum aktif dalam
pembelgjaran dan cenderung menganggap remeh Program C++ sehingga hasil
kompetensi belgar pada sikus | kurang maksimal.

d. Refleksi

Berdasarkan observasi siklus I, disimpulkan hal-hal sebagai berikut :



1)

2)

Berdasarkan hasil tes tulis terdapat 8 siswa yang tidak tuntas dalam
menyelesaikan soal-soal Operator Aritmatika, ketidak tuntasan mereka ini
dikarenakan meremehkan materi yang mereka anggap mudah sehingga mereka
menjawab soal tes tidak serius. Selain itu kedelapan siswa ini tidak
memperhatikan pada saat guru menjelaskan via zoom. Sedangkan berdasarkan
hasil proyek terdapat 12 siswa yang masih dibawah KKM dikarenakan
kurangnya pengetahuan dan mangjemen waktu yang mereka butuhkan dalam
pengerjaan. Sedangkan dari sisi afektif ada beberapa orang yang masih pasif
dan cenderung tidak mau bertanya ketika mengalami permasalahan dalam
pembuatan program C++.

Dari hasil pengolahan kompetensi dapat dismpulkan pada siklus | terdapat 10
orang yang mengalami ketidak tuntasan dari 35 siswa, sehingga perlu adanya
tindakan kedua untuk meningkatkan kompetensi belgjar pemrograman dasar

padakelas X RPL2 .



2. Deskripsi Penelitian Siklusl|
a. Perencanaan

Penelitian Siklus 1l dilaksanakan pada 03 November 2020. Siswa yang hadir

sebanyak 35 siswa. Hasil refleksi pada siklus | menjadi dasar untuk perencanaan

siklus 1. Rencana tersebut adalah sebagai berikut :

1) Memberikan pemahaman tentang tugas yang diberikan kepada siswa dan
mengembangkan tanggung jawab pada diri siswa dan menegaskan pada siswa
bahwa tugas permasalahan pada kompetensi ini merupakan pengambilan nilai
yang akan di masukkan dalam eraport untuk semester gasal sebelum mereka
melakukan Penilaian Akhir Semester.

2) Memotivasi siswa untuk menampilkan hasil pembuatan program C++ secara
maksimal berdasarkan pengetahuan, kemampuan dan kreatifitas yang mereka
miliki dengan mempertimbangkan manajemen waktu.

b. Pelaksanaan Tindakan

Guru menjelaskan materi Operator Logika serta mereview materi sebelumnya.

Kegiatan pembelgjaran sesuai dengan skenario yang telah dibuat dengan

memperhatikan hasil refleksi siklus | dan perencanaan siklus|.

c. Observas

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan peneliti selama pembelgjaran siklus Il,

hasi| observasi siswa sebagai berikut :

1) Siswa sudah mulai berpikir kreatif terhadap permasalahan yang ada di sekitar
dan kehidupan sehari-hari yang di implementasikan dalam kode program
terutama C++ yang mereka hasilkan dan cenderung lebih serius dalam proses
pengerjaan, serta di dukung dengan nilai yang bisa secara langsung dilihat
anak-anak melalui e-learning untuk setiap kompetensi dan kuis maupun

project yang sudah dikerjakan oleh siswa.



2) Sebanyak 34 siswa tuntas KKM dan hanya 1 siswa yang dibawah KKM

dikarenakan keterlambatan dalam pengumpulan tugas serta nilai tes tulis dan

proyek yang dihasilkan masih kurang maksimal.

d. Refleks

Berdasarkan observasi siklus 11, disimpulkan hal-hal sebagai berikut :

1)

2)

3)

Siswa harus mendapat tekanan untuk menyelesaikan tugas agar mereka dapat
memaksimalkan kemampuan yang mereka miliki

Peningkatan kompetensi belgjar pada siklus Il didukung oleh semakin aktifnya
siswa dalam mencari sumber atau bahan dalam membuat kode program
tentang C++ dan nilai yang bisa secara langsung dilihat peserta didik melalui
e-learning.

Program C++ yang masih kurang untuk satu siswa tersebut harus mendapat

perhatian ekstra oleh guru dalam melakukan pembimbingan
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KESIMPULAN DAN SARAN

D. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, beberapa hal yang dapat

dismpulkan dariimplementasi e-learning untuk meningkatkan hasil belgjar pada mata

pelgjaran pemrograman dasar kelas X RPL 2 di SMK Negeri 2 Surabaya adal ah:

1.

Hasil kompetens belgar kelas X RPL2 pada mata pelgaran pemrograman dasar
diperoleh 10 siswa yang tidak tuntas dari 35 siswa dikelas dengan presentasi 28% dan
25 siswa tuntas dengan presentasi 72% denga KKM 75.

Hasil penelitian siklus Il menunjukkan bahwa kompetensi belgjar kelas X RPL2 pada
mata pelgjaran pemrograman dasar diperoleh siswa yang tidak tuntas 1 orang dengan
nilai 74,5 dan presentasi 2,8% dan 34 siswa tuntas dengan presentasi 97,2 %.
Peningkatan kompetensi belgjar menerapkan dapat dilihat dari ketuntasan belgjar
siswa pada siklus | sebesar 72%, dan siklus Il sebesar 97,2%. Peningkatan hasil belgjar
pada mata pelgjaran pemrograman dasar diperoleh dari penilaian kognitif, afektif dan
psikomotorik, dengan menggunakan perbandingan nilai NA = (0,2*A)+(0,5*B)+(0,3*C).
Penilaian praktik atau psikomotorik menjadi point tertinggi dikarenakan pelaksanaan
tindakan dilaksanakan dengan praktikum produktif Rekayasa Perangkat Lunak.

Melalui penerapan eleraning ini, siswa lebih tertarik dan lebih semangat dalam
pembelgaran dan mengerjakan tugas dikarenakan siswa dapat melihat langsung nilai
ataupun perkembangan hasil belgjar pada mata pelgjaran pemrograman dasar.

Hipotesis diterima, implementasi elearning dalam meningkatkan hasil belgar siswa
pada mata pelgaran pemrograman dasar pada kelas XRPL 2 di SMK Negeri 2

Surabaya.



E. SARAN

1. Guru mata pelgjaran produktif rekayasa perangkat lunak dapat menggunakan elearning
dalam kegiatan pembelgaran di kelas untuk meningkatkan hasil belgjar siswa.

2. Guru diharapkan mampu mengembangkan elearning untuk mendukung pembelgaran
sehingga menimbulkan minat siswa menjadi menarik terhadap suatu mata pelgjaran,
sehingga mampu meningkatkan kompetensi belgjar siswa di kelas.

3. Keterbatasan dan kekurangan dalam penelitian antara lain beberapa siswa tidak tepat

waktu ketika mengumpulkan |aporannya.
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DAFTAR HADIR SISWA DI E-Learning SMK NEGERI 2 SURABAYA
TANGGAL 22 SEPTEMBER 2020

Surname First name Email address Choice
(Guru) Nailil Muna ,S.Kom.,S.ST naililmuna@smkn2sby.sch.id | hadir
10-RPL-2 ECHO RESTU HIDAYAT rpl2008@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 FRINZY FIRDIANTO rpl2009@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 HERODION SUPRIYANTO BIMANTARA rpl2010@smkn2shy.sch.id hadir
10-RPL-2 Imam Abu Bakar rpl2013@smkn2sby.sch.id hadir
JETHRO DELON FROSCHENKO
10-RPL-2 KALENGKONGAN rpl2015@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 JUWITA NUR IFTITAH rpl2016@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMAD RAFLY FERDIANSYAH rpl2021@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 NATHAN EVANS WONOK * rpl2028@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 REFA ITALIANO MASHUDA rpl2029@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 TEGAR IMAN SAPUTRA rpl2034@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD NAUFAL ARANTXA A. rpl2026 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 IMELIA TRISYANANDA rpl2014@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 AKMAL LUTHFI rpl2003@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 Muhammad Raihan rpl2027 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 BAGUS JUSTINE PRASETYO rpl2004@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD ILHAM ARDIANSAH rpl2025@smkn2shby.sch.id hadir
10-RPL-2 MOCH HAYDAR AVIV rpl2018@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 Valencia Elisabeth P.N rpl2035@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 AAQILAL HAFAAFI rpl2001@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 RIFQI RAEHAN HERMAWAN rpl2031@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 RIZKY FEBRIAN HIDAYAT rpl2032@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ILHAM BINTANG rpl2012@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD DWI AFRIZA rpl2023@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 REZHA DESTHAVIANO EVAN SAFIUDIN rpl2030@smkn2shy.sch.id hadir
10-RPL-2 CHAYYUL FARIQ AL' ABQORI rpl2006 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 BETHANICHA RISMA RAMADHANI rpl2005@smkn2shby.sch.id hadir
10-RPL-2 DIKA SEPTI NUGRAHA rpl2007 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 SYAFRI WIRAWAN TANUWIJAYA rpl2033@smkn2shy.sch.id hadir
10-RPL-2 MOCH. REZA RAMADHANI rpl2019@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ABRIAN KRISTIAN SAPUTRA rpl2002@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMAD BIMA SYAHPUTRA rpl2020@smkn2sby.sch.id hadir
MUHAMMAD FARHAN MAULANA
10-RPL-2 FIRDAUS rpl2024@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD ARDIAN SYAH rpl2022@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 LISa kartika sari rpl2017 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ICA APRILIYA FERLITA rpl2011@smkn2sby.sch.id hadir




DAFTAR HADIR SISWA DI E-Learning SMK NEGERI 2 SURABAYA

TANGGAL 02 NOVEMBER 2020

Surname First name Email address Choice
10-RPL-2 ECHO RESTU HIDAYAT rpl2008@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 FRINZY FIRDIANTO rpl2009@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 HERODION SUPRIYANTO BIMANTARA rpl2010@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 Imam Abu Bakar rpl2013@smkn2sby.sch.id hadir

JETHRO DELON FROSCHENKO

10-RPL-2 KALENGKONGAN rpl2015@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 JUWITA NUR IFTITAH rpl2016@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMAD RAFLY FERDIANSYAH rpl2021@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 NATHAN EVANS WONOK * rpl2028@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 REFA ITALIANO MASHUDA rpl2029@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 TEGAR IMAN SAPUTRA rpl2034@smkn2sby.sch.id hadir
(Guru) Nailil Muna ,S.Kom.,S.ST nailiimuna@smkn2sby.sch.id | hadir
10-RPL-2 RIFQI RAEHAN HERMAWAN rpl2031@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 AAQILAL HAFAAFI rpl2001@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MOCH HAYDAR AVIV rpl2018@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 Muhammad Raihan rpl2027 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD DWI AFRIZA rpl2023@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 AKMAL LUTHFI rpl2003@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 Valencia Elisabeth P.N rpl2035@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD NAUFAL ARANTXA A. rpl2026 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD ILHAM ARDIANSAH rpl2025@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 LISa kartika sari rpl2017@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 IMELIA TRISYANANDA rpl2014@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 RIZKY FEBRIAN HIDAYAT rpl2032@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 SYAFRI WIRAWAN TANUWIJAYA rpl2033@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 CHAYYUL FARIQ AL' ABQORI rpl2006 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ILHAM BINTANG rpl2012@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 BAGUS JUSTINE PRASETYO rpl2004@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ICA APRILIYA FERLITA rpl2011@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 ABRIAN KRISTIAN SAPUTRA rpl2002@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MOCH. REZA RAMADHANI pl2019@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD FARHAN MAULANA FIRDAUS rpl2024@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 REZHA DESTHAVIANO EVAN SAFIUDIN rpi2030@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 BETHANICHA RISMA RAMADHANI rpl2005@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMAD BIMA SYAHPUTRA rpl2020@smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 DIKA SEPTI NUGRAHA rpl2007 @smkn2sby.sch.id hadir
10-RPL-2 MUHAMMAD ARDIAN SYAH rpl2022@smkn2sby.sch.id hadir

Surabaya, 02 November 2020
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Lampiran : KBM Skenario Pelaksanan Kegiatan Penelitian

p
- Implementasi E-L earning Dalam M eningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran — Pemrograman Dasar Untuk Siswa Kelas X-RPL -2
SMK Negeri 2 Surabaya”
FASE SATU

NAILIL MUNA.S.KOM. S.ST.
L ebih awal memimpin doa membuka pelajaran kegiatan literas secara daring
dan di lanjutkan dengan Menyampaikan tujuan dan memotivas siswa ,Guru
menyampaikan semua tujuan pelajaran yang ingin dicapai pada pelajaran
ter sebut dan memotivasi siswa belajar
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FASE KEDUA
Implementas E-L earning dimaksudkan memberikan pemahaman kepada peserta

didik dalam mengenal, memahami berbagai materi menggunakan pendekatan
ilmiah, bahwa informas bisa berasal dari mana saja, kapan saja, tidak

bergantung pada infromasi searah guru.
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PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA

/| SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
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FASE TIGA

Pembelajaran Dengan E-L earning memilik karakteristik sebagai berikut:

Materi ajar disajikan dalam bentuk teks, grafik dan berbagai elemen multimedia,
Komunikasi dilakukan secara serentak dan tak serentak seperti video conferencing,
chats rooms, atau discussion forums, Digunakan untuk belajar pada waktu dan tempat
maya, Meningkatkan interaksi antara peserta didik dan fasilitator, Dapat
menggunakan ragam sumber belajar yang luas di internet.

statement if-else

C statement if-else

o Digunakan ketika kita akan mengeksekusi sebuah stateme
jika kondisinya true, du[n statement yang lain jika berkond
false. ¢

C Form statement if-else:

if( EKSPREST ) {
statementl;
statement?2;

}

else{
statement3;
statementd;

}
ErRlviers e vy U8 a0 ~E A i B

FASE EMPAT

Guru membimbing kelompok belajar pada saat mer eka mengerjakan tugas
mer eka.menyiapkan pengamat. Pengamat mengevaluas realisme Belajar Daring,
memberi komentar terhadap keefektifan



1. Lampiran 1 : Surat Permohonan ijin melaksanakan Penelitian Tindakan Kelas

Kepada Yth. :

Drs. DJOKO PRATMODJO Y.UM.M
Kepala SMK Negeri 2

Surabaya Di :
SURABAYA

Dengan hormat

Berkaitan dengan kegiatan untuk meningkatkan kompetensi
Profesional Guru. Bersama ini saya dengan identitas sbb. :

Nama : NAILIL MUNA. S.KOM. S.ST.

NIP t-

Pangkat/golongan  : -

Jabatan : Guru Mata Pelajaran Pemrograman Dasar

Menerangkan bersama ini mengajukan Permohonan ijin melaksanakan Penelitian
Tindakan Kelas dengan judul

” IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
PEMROGRAMAN DASAR UNTUK SISWA KELAS X RPL
SMK N 2 SURABAYA”.

Adapun kegiatan Penelitian selama 3 bulan, dilaksanakan dalam waktu
Juli s/d. September 2020

Demikian surat permohonan ini dibuat, atas perhatian dan kerjasamnya
disampaikan terima kasih.

Wassalam Alaikum wr. Wb.

Disahkan di : Surabaya
Pada Tanggal : 14 September 2020
Guru Mata Pelajaran Pemrograman Dasar

NAJALIL MUNA. S.KOM. S.ST.
NIP. -



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

SURAT IJIN PENELITIAN
Nomor : 82/ 132 /435.101/2020

Y ang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs. DJOKO PRATMODJO Y.U.M.M

NIP : 19610404 198603 1 018

Jabatan : Kepala SMK Negerir 2 Surabaya
Memberikan tugas/ljin Penelitian kepada :

Nama - NAILIL MUNA. S KOM. S.ST.

NIP -

Pangkat/golongan  : -

Jabatan : Guru Mata Pelgjaran Pemrograman Dasar
Menerangkan : Memberikan ijin melaksanakan Penelitian

Tindakan Kelas Dengan judul

IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR UNTUK SISWA
KELAS X RPL SMK N 2 SURABAYA”.

Untuk melaksanakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dan membuat laporan
hasil penelitian di SMK Negeri 2 Surabaya serta diseminarkan di sekolah
binaan. Demikian surat tugas ini dibuat, untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Surabaya, 21 September 2020




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376
SURABAYA

Surabaya, 2 November 2020

Lampiran -
Ha : Undangan Seminar
Kepada Yth;
Di:
Surabaya

Dengan hormat
Bersama ini mengharap kehadirannya dalam Seminar Penelitian Tindakan Kelas ( PTK ) yang
akan dilaksanakan pada:

Hari . Selasa

Tanggal : 9 November 2020

Waktu : 13.00 s.d 15.30

Tempat : Aula SMK Negeri 2 Surabaya

Agenda : Seminar Hasil Penelitian Tindakan Kelas (PTK) oleh

Naili Muna, SKOM,.S.ST
Dengan Judul

“IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR UNTUK
SISWA KELAS X RPL SMK N 2 SURABAYA”.

Demikian atas perhatian dan kehadirannya disampaikan terima kasih.




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA
SURABAYA SEKOLAH MENENGAH
KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
»» Jl. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376
SURABAYA

DAFTAR HADIR
ACARA PELAKSANAAN SEMINAR
LAPORAN HASIL PENELITIAN TINDAKAN KELAS
Dengan Judul :

y
Implementasi E-Learning Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata

Pelajaran — Pemrograman Dasar Untuk Siswa Kelas X-RPL-2 SMK Negeri 2 Surabaya
Semester Ganjil Tahun Ajaran 2020-2021”

Nama : NAILIL MUNA, S.KOM,.S.ST

NIP i -

Pangkat/Gol. : -

Jabatan : Guru Pemrograman Dasar

Pada hari : Selasa

Tanggal : 9 November 2020

Pukul : 13.00 WIB

Tempat : AULA SMK Negeri 2 Surabaya

Alamat . J1. Tentara Genie Pelajar No. 26 Surabaya

Peserta yang hadir sebagai berikut :

No Nama Penyaji / Moderator Asal Sekolah Jabatan Tanda Tangan

i NAlLII.,‘ MUNA, S.KOM, S.ST SMK Negeri 2 Guru RPL
(Penyaji) Surabaya
)

IDA FITRIYANINGSIH, S.Pd,.S.ST | SMK Negeri 2

(Moderator) Surabaya Sl EL

HARI SUBAGIO, S.Pd, S.ST SMK Negeri 2

(Ketua Panitia Seminar) Surabaya S




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA
SURABAYA SEKOLAH MENENGAH

. KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
> Jl. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA
Daftar Hadir Peserta
No | Nama Peserta Asal Sekolah Jabatan Tanda Tangan
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PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA
SURABAYA SEKOLAH MENENGAH
KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA

> Jl. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

*1 Monia - S SMEN 2 | Gury | Vs

25 ) > y
PmQLK -fayarlyaMg S™KN Q Gorv %

Surabaya : 9 November 2020
Guru Mata Pelajaran Pemrograman Dasar
SMK Negeri 2 Surabaya

LIL MUNA, S KOM,.S.ST




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376
SURABAYA

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN SEMINAR
No : 73/035/02.101/2020

Y ang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs DJOKO PRATMODJO Y.U,MM

NIP : 19610404 198603 1 018

Jabatan : Kepala SMK Negeri 2 Surabaya

Bersamaini menerangkan bahwa:

Nama - NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST

NIP P -

Jabatan : Guru Pemrograman Dasar

Menerangkan : Sebagal Nara Sumber Seminar Penelitian Tindakan Kelas

Benar benar telah melaksanakan seminar hasil penelitian tindakan kelas yang berjudul :

“IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR UNTUK
SISWA KELAS X RPL SMK N 2 SURABAYA”.

Pada hari Selasa tanggal 9 November 2020, bertempat di ruang Aula SMK Negeri 2 Surabaya
dengan lancer dan tertib.

Demikian surat keterangan ini dibuat sesua dengan yang sesungguhnya, untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

Kegiatan Seminar PTK di SMK Negeri 2 Surabaya

p
Implementasi E-L earning Dalam M eningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran — Pemrograman Dasar Untuk Siswa Kelas X-RPL -2
SMK Negeri 2 Surabaya

NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

Ibu Nailil Muna nampak memberikan paparan tentang penelitian tindakan kelas pada
peserta seminar

Mencoba memberi umpan balik pada peserta seminar



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

lup-' nm ALl
s -ﬂ iE

Bapak Suwondo S.Kom sebagai peserta seminar menanyakan:

Apakah Implementasi E-Learning dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran pemrograman dasar ?

Ibu Nailil Muna, S.Kom,.S.ST, selaku nara sumber / penyaji memberikan tanggapan:



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

Dengan mengimplementasikan E-Learning dapat meningkatkan hasil belagjar, dengan
demikian maka Implementasi E-Learning dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada
mata pelajaran Pemrograman Dasar siswa kelas X RPL.

SEMINAR

Penutup Oleh Moderator, dengan membaca Alhamdulillah / Doa



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

BERITA ACARA SEMINAR KARYA ILMIAH
Nomor : 082/ 231. K .1/02.61/2020

Pada hari : Selasa

Tangga : 9 November 2020

Pukul : 13.00 WIB

Bertempat diruang : Aula SMK Negeri 2 Surabaya

Alamat - J.Tentara Genie Pelgar No. 26 Surabaya
No.Telepon : (031) 5343708 Fax (031) 5475376

Telah Diselenggarakan seminar Hasil Penelitian Tindakan Kelas
Dengan Judul ;

“IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN
DASAR UNTUK SISWA KELASX RPL SMK N 2 SURABAYA”

Nama - NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST

NIP |-

Pangkat/Golongan -

Jabatan : Guru Mata Pelgjaran Pemrograman Dasar
Tempat Tugas : SMK Negeri 2 Surabaya

Alamat Rumah . J. Lebak Rgo UtaraV No. 45

No. HP : 0813 3035 3672

Pada acara seminar tersebut :

Sebagai Penyaji : NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST

Sebagai M oderator : IDA FITRIYANINGSIH, S.Pd,.S.ST

Susunan Acara Seminar

1. Pembukaan

2. Sambutan Kepala Sekolah

3. Pemaparan singkat Laporan Hasil Penelitian oleh Penyaji / Penulis Laporan

Tanggapan, pertanyaan, kritik / saran, masukan dari peserta Seminar dan Tanggapan dari
Penyaji.
4. Penutup



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINASPENDIDIKAN KOTA SURABAYA
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376

SURABAYA

Jumlah yang hadir : 20— 25 orang ( Sesuai Daftar Hadir Terlampir )

Demikian Berita Acara Pelaksanaan Seminar ini di buat, untuk dipergunakan sebagai mana
mestinya




PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376
SURABAYA

BERITA ACARA SEMINAR KARYA ILMIAH
Nomor : 820/132/02.61/2020

Pada Hari : Selasa

Tanggal : 9 November 2020

Pukul : 13.00WIB

Bertempat di Ruang : Aula SMK Negeri 2 Surabaya

Alamat - J.Tentara Genie Pelgar No. 26 Surabaya
Telah diselenggarakan seminar Hasil Penelitian Tindakan Kelas

Dengan Judul

“IMPLEMENTASI E-LEARNING DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR UNTUK
SISWA KELAS X RPL SMK N 2 SURABAYA”.

Nama : NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST
NIP. -

Pangkat / Gol. -

Jabatan : Guru Pemrograman Dasar
Tempat Tugas : SMK Negeri 2 Surabaya
Alamat Rumah - J.Lebak JayaUtaraV No.45
No. HP : 0813 3035 3672

Pada Acara Seminar Tersebut :
Sebagai Penygji : NAILIL MUNA, SKOM,.S.ST
Sebagai Moderator . IDA FITRIYANINGSIH, S.Pd,.S.ST

Susunan Acara Seminar

a. Pembukaan
b. Sambutan Kepala Sekolah
c. Pemaparan singkat laporan hasil penelitian oleh penyaji / penulis laporan

Tanggapan, pertanyaan,kritik/saran, masukan dari peserta seminar dan tanggapan dari
penyaji.



PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
CABANG DINAS PENDIDIKAN KOTA SURABAYA SEKOLAH

MENENGAH KEJURUAN NEGERI 2 SURABAYA
JI. Tentara Genie Pelajar (Patua) No.26 Telp. (031) 5343708 Fax. (031) 5475376
SURABAYA

d. Penutup

Jumlah yang hadir 20 -25 orang ( sesuai daftar hadir terlampir ).

Demikian berita acara pelaksanaan seminar ini dibuat, untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.




|:| Normatif
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SMK NEGERI 2 SURABAYA [] Adaptif
JalanTentara Genie Pelajar 26, Surabaya
Er Produktif
SatuanPendidikan : SMK NEGERI 2SURABAYA
KompetensiKeahlian  :RekayasaPerangkatL unak
Mata Pelgjaran :PemrogramanDasar
Kelas/Semester : X [ Ganjil
TahunPelgjaran : 2020 - 2021
M ateri Pokok :Operator aritmatika
AlokasiWaktu : 2 x 30 menit (pertemuankell)

A. KompetensiDasar
3.5 Menerapkan operasi aritmatika dan logika
45 Membuat kode program dengan operasi aritmatika dan logika
B. TujuanPembelajaran
Setelahmembacamateridan video pembel gjaran, pesertadidikmampu :

3.5.1 Mengaitkanfungsioperator aritmatikadal amoperasi aritmati kadenganbenar
3.5.2 Menerapkan operator aritmatikauntukmenyel esai kanperhitunganaritmatikadenganbenar
451 Membuatkode program denganmenerapkanoperasi aritmatikadengantepat
45.2 Mengeteskode program dengankompilasi danmemperbaikikesal ahan program
C. Langkah-LangkahK egiatanPembelajaran

M odel pembel gjaran: Problem Based Learning

Sumber
. Alokasi : Bahan/
L angkah-L angkahPembelajaran Waktu Metode | Media Referens
i
PENDAHUL UAN:
- Guru mengucapkansalamkepadapesertadi dikmelal uie-learning Tanva
http://elearning.smkn2sby.sch.iddan WA grup 15menit . ;’b
- Pesertadidikmelakukanpresensi di link: https://intip.in/AbsensiX RPL2 jaw
- Guru menyampai kanapersepsi
KEGIATAN INTI:
- Pesertadidikmembacamateri pdf danmelihatvideo
penj el asanmateritentangoperator Pembela- | Laptop,
aritmatikahttps://www.youtube.com/watch?v=bxNgTu4N-Is jaran smart Y outube
- Tanyajawabpesertadidikdengan gurumelaui e-learning daring phone, Internet '
- Pesertadidikmengamati untukmengi dentifikasi masal ahpenggunaanoperasiaritm | 60menit | denganst | google Buku '
atikadilingkungansekitarataukehi dupansehari-haridenganbi mbingan guru rategi form, PD
- Pesertadidikmembuatkode program COVID- WA,
danlaporansesuai hasil praktikmembuatkode program denganmenerapkan 19 elearni
operator aritmatika, mengeteskode program danmemperbaikikode program ng
yang error sesuaidenganpetunj uklembarkerja
PENUTUP
- Guru menyampai kanpenugasanuntukmenjawabsoalevaluasidi e-learning
- Guru besertapesertadidikmenyampaikankesimpulanmelalui e-learning 15Menit
http: //el ear ning.smkn2sby.sch.id
- Guru menutuppembel g arandenganmengucapkanterimakasi hdansalam di
postinganhttp://elearning.smkn2sby.sch.id




[:] Normatif
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SMK NEGERI 2 SURABAYA ] Adaptif
JalanTentara Genie Pelajar 26, Surabaya
U Produktif

D. TeknikPenilaian

Aspek Sikap Pengetahuan Keterampilan
Teknik Observasi TesTulis Praktik
Instrumen LembarObservasi - SoalPilihan Ganda LembarPenilaianPortofolio

Surabaya, 23September 2020
Guru Mata Pelajaran

=iln
DB A

LRl NaifilMunaS.Kom, S.ST
NIP. 19710914 200501 1 005



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SMK NEGERI 2 SURABAYA
JalanTentara Genie Pelajar 26, Surabaya

[

O
1%

Normatif
Adaptif

Produktif

SatuanPendidikan : SMK NEGERI 2 SURABAYA
KompetensiKeahlian  : RekayasaPerangkatL unak
Mata Pelgjaran : PemrogramanDasar
Kelas/Semester : X | Ganjil

TahunPelgjaran : 2020 - 2021

M ateri Pokok : Operator logika

AlokasiWaktu : 3 x 30 menit (pertemuanke 12)

A. KompetensiDasar
35 Menerapkan operasi aritmatikadanl ogika
45 Membuat kode program dengan operasi aritmatika dan logika

B. TujuanPembelajaran

Setelahmembacamateridan video pembel gjaran, pesertadidikmampu :

3.5.1 Mengaitkanfungsioperator |ogikadal amoperasil ogikadenganbenar

3.5.2 Menerapkanoperasil ogikauntukmenyel esa kanpermasal ahandenganoperator logika

451 Membuatkode program denganmenerapkanoperasil ogikadengantepat

45.2 Mengeteskode program dengankompilasi danmemperbaikikesal ahan program

C. Langkah-LangkahK egiatanPembelajaran
Mode pembelgjaran: Problem Based Learning

Alokas
L angkah-L angkahPembelajaran iWakt

M etode

Media

SumberBa
han/
Referensi

PENDAHUL UAN:

- Guru mengucapkansalamkepadapesertadidikmelalui e-learning
http: //el ear ning.smkn2sby.sch.iddanjuga WA grupkelas 15

- Pesertadidikmelakukanpresensi di link: https://intip.in/AbsensiX RPL2 menit

- Guru menyampai kanapersepsi, me review
materisebelumnyaoperasiaritmatika

Tanya
jawab

KEGIATAN INTI:
- Pesertadidikmembacamateri pdf danmelihatvideo
penj el asanmateritentangoperator
logikahttps://www.youtube.com/watch?v=k9nBT zvba34
- Tanyajawabpesertadidikdengan guru melalui e-learning
- Pesertadidikmengamatiuntukmengidentifikasi masal ahpenggunaanoper
asilogika dilingkungansekitarataukehi dupansehari-
haridenganbimbingan guru
- Pesertadidikmembuatkode program
danlaporansesuai hasil praktikmembuatkode program
denganmenerapkan operator
| ogikadanmengeteskodeprogram, memperbaikikode program yang
error/ sal ahsesuai denganpetunjuklembarkerja

60meni
t

Pembela-
jaran
daring
denganst
rategi
COVID-
19

PENUTUP

- Guru menyampai kanpenugasanuntukmenjawabsoal evaluasidi e-
learning

- Guru besertapesertadidikmenyampaikankesimpulanmelalui e-learning
http: //el ear ning.smkn2sby.sch.id

- Guru menutuppembel g arandenganmengucapkanterimakasi hdansalam
di postinganhttp://elearning.smkn2sby.sch.id

15
Menit

Laptop,
smart
phone,
google
form,
WA,
elearni

ng

Y outube,
Internet,
Buku
PD




_ D Normatif
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SMK NEGERI 2 SURABAYA ] Adaptif
JalanTentara Genie Pelajar 26, Surabaya
v Produkif

Aspek Sikap Pengetahuan Keterampilan
Teknik Observasi TesTulis Praktik
Instrumen LembarObservasi SoalPilihan Ganda LembarPenilaianPortofolio

Surabaya, 15 Juli 2020
Guru Mata Pelajaran

aililMunaS.Kom, S.ST




