
RANCANGAN  MEDIA PEMBELAJARAN DARING 

 

A. Nama Media  : - Video pembelajaran ikan 

- Ikan real 

- Gambar ikan 

B. Sasaran  : Anak usia 5-6 tahun (kelompok B) 

C. Manfaat/Kegunaan : - Mengetahui cara berkembang biak ikan (STEAM) 

- Mengetahui cara hidup ikan (HOTS) 

- Mengetahui bagian-bagian ikan (HOTS) 

- Memahami info ikan melalui digital (literasi digital) 

- Melatih kemandirian (PPK) 

- Melatih rasa ingin tahu (HOTS) 

- Melatih rasa kasih sayang terhadap makhluk hidup ikan 

dan lingkungan sekitar (PPK) 

D. Spesifikasi Alat 

dan Bahan 

: - Kamera HP 

- Ikan yang disediakan 

- Gambar ikan 

- Video ikan  

Durasi 2 menit 30 detik 

E. Cara Membuat : - Guru membuat video secara mandiri (by design) 

- Guru menbuat video dengan bantuan orang lain 

- Guru membuat video content youtube  yang sudah ada 

(utilization) 

F. Cara 

Menggunakan 

: - Guru memberikan video kepada orangtua/wali melalui 

aplikasi berbasis android 

- Guru menyimpan video pembelajaran secara mandiri di 

aplikasi whatsapp yang dapat di akses oleh orangtua/wali 

- Anak memperhatikan content video pembelajaran 

G. Sumber Media 

Daring 

: Mengamati dari content youtube atau aplikasi lainnya yang 

sudah jadi (utilization) 

https://www.youtube.com/watch?v=70w-mdH5c7M  

H. Lampiran Media 

Daring 

: Alamat surel, bahan tayang mandiri 

https://www.youtube.com/watch?v=70w-mdH5c7M 

I. Desain/Gambar : Potongan-potongan scene video gambar ikan 
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RANCANGAN  MEDIA PEMBELAJARAN DARING 

 

A. Nama Media  : - Video pembelajaran ayam 

- Gambar ayam 

B. Sasaran  : Anak usia 5-6 tahun (kelompok B) 

C. Manfaat/Kegunaan : - Mengetahui cara berkembang biakan ayam (STEAM) 

- Mengetahui cara hidup ayam (HOTS) 

- Mengetahui bagian-bagian ayam (HOTS) 

- Memahami info ayam melalui digital (literasi digital) 

- Melatih kemandirian (PPK) 

- Melatih rasa ingin tahu (HOTS) 

- Melatih rasa kasih sayang terhadap makhluk hidup ayam 

dan lingkungan sekitar (PPK) 

D. Spesifikasi Alat 

dan Bahan 

: - Kamera HP 

- Komunitas lingkungan ayam 

- Gambar ayam 

- Video ayam  

- Durasi 2 menit 48 detik  

E. Cara Membuat : - Guru membuat video secara mandiri (by design) 

- Guru menbuat video dengan bantuan orang lain 

- Guru membuat video content youtube  yang sudah ada (by 

utilization) 

F. Cara 

Menggunakan 

: - Guru memberikan video kepada orangtua/wali melalui 

aplikasi berbasis android 

- Guru menyimpan video pembelajaran secara mandiri di 

aplikasi whatsapp yang dapat di akses oleh orangtua/wali 

- Anak memperhatikan content video pembelajaran 

G. Sumber Media 

Daring 

: Mengamati dari content youtube atau aplikasi lainnya yang 

sudah jadi (utilization) 

https://www.youtube.com/watch?v=JWJ_kjArxQo 

H. Lampiran Media 

Daring 

: - Alamat surel 

- Bahan tayang mandiri 

https://www.youtube.com/watch?v=JWJ_kjArxQo 

I. Desain/Gambar : - Potongan-potongan scene video gambar ayam 

- Gambar ayam 
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RANCANGAN  MEDIA PEMBELAJARAN DARING 

 

A. Nama Media  : - Video pembelajaran kupu-kupu 

- Gambar metamorphosis kupu-kupu 

B. Sasaran  : Anak usia 5-6 tahun (kelompok B) 

C. Manfaat/Kegunaan : - Mengetahui cara berkembang biak kupu-kupu  (STEAM) 

- Mengetahui proses metamorphosis kupu-kupu (STEAM) 

- Mengetahui cara hidup kupu-kupu (HOTS) 

- Mengetahui bagian-bagian kupu-kupu  (HOTS) 

- Melatih kemandirian (PPK) 

- Melatih rasa ingin tahu (HOTS) 

- Melatih rasa kasih sayang terhadap makhluk hidup ikan 

dan lingkungan sekitar (PPK) 

D. Spesifikasi Alat 

dan Bahan 

: - Kamera HP 

- Komunitas lingkungan kupu-kupu 

- Gambar kupu kupu 

- Video kupu kupu  

- Durasi 2 menit 52 detik 

E. Cara Membuat : - Guru membuat video secara mandiri (by design) 

- Guru menbuat video dengan bantuan orang lain 

- Guru membuat video content youtube  yang sudah ada 

(utilization) 

F. Cara 

Menggunakan 

: - Guru memberikan video kepada orangtua/wali melalui 

aplikasi berbasis android 

- Guru menyimpan video pembelajaran secara mandiri di 

aplikasi whatsapp yang dapat di akses oleh orangtua/wali 

- Anak memperhatikan content video pembelajaran 

G. Sumber Media 

Daring 

: Mengamati dari content youtube atau aplikasi lainnya yang 

sudah jadi (utilization) 

https://www.youtube.com/watch?v=KZJWS9A5UUQ 

H. Lampiran Media 

Daring 

: - Alamat surel 

- Bahan tayang mandiri 

https://www.youtube.com/watch?v=KZJWS9A5UUQ  

I. Desain/Gambar : - Potongan-potongan scene video  

- Gambar kupu-kupu 
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