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 RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN                                

 
Semester/Minggu/Hari  :   I / 11 / 4 
Hari /tgl  :   20 Nopember 2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Binatang / Hidup di darat (berkaki 4 ) 
KD :  1.1, 3.1-4.1 NAM 3.3-4.3 MK 3.6-4.6 KOG 2.5 SE 3.11-4.11 BHS 4.15 

SN Alokasi waktu : 07.30-10.00 WIB 
Tujuan Pembelajaran  :  - Anak mengenal binatang darat berkaki empat (Kucing) 
 
Materi dalam kegiatan:  Binatang  ciptaan Allah ( 1.1)  Dawamul Qur’an : Surat An  Nasr(3.1,4.1)  Terbiasa melatih Motorik kasar : Meniru gerakan kucing berjalan  Terbiasa melatih Motorik halus : Stempel, menebali dan menempel, (3.3,3.4)  Mengungkapkan  keinginan dan perasaan  Mengenal dan mengurutkan konsep besar kecil  Menempel potongan kertas pada  gambar kucing  Mengenal makanan kucing 
Materi yang masuk dalam Pembiasaan  :  Anak Terbiasa menyebut nama Alloh sebagai pencipta ( 1.1)  Terbiasa menghafal Asmaul Husna  Terbiasa memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat(2.1)  Berani mengungkapkan pendapat 2.5  SOP Kedatangan dan kepulangan  SOP Cuci tangan  SOP sebelum dan sesudah makan                          
Kegiatan main :  Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :  -   Kucing dan boneka kucing 
                                                   -   Makanan kucing 
                                                   -   Pensil 
                                                   -   potongan kertas lipat 
                                                   -   LKS 
Karakter :  Peduli lingkungan 
 
 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan 
2. Berdiskusi tentang binatang berkaki 4 
3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang 
4. Merangkak seperti kucing 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 
B. INTI 1. Mengamati Kucing 

2. Memilih makanan kucing 
3. Menempel guntingan kertas pada gambar kucing 
4. Memasangkan gambar makanan dengan gambar binatang 
5. Menebali garis pada gambar kucing 



6. Menirukan lagu kucing  
C.RECALLING: 

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 
D. PENUTUP 1. Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling 
disukai 3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.  Penerapan SOP penutupan 

 
E. RENCANA PENILAIAN       1.   Sikap 

a. Dapat mengenal dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan ketrampilan a. Dapat menyebutkan binatang berkaki 4 
b. Dapat menyebutkan makanan kucing 
c. Dapat menempel potongan kertas pada gambar kucing d. Dapat menebali gambar kucing 
e. Dapat menceritakan tentang ciri–ciri kucing 

                  f. Memasangkan gambar makanan dengan gambar binatang 
                    g. Meniru menyanyikan lagu “Kucingku Belang Tiga” 

 
            

                             Mengetahui, 
              Kepala Kepala TK Aqidah Usymuni                                                     Guru Kelompok A   
 
 

Sri Rahayu Dwi Widiyawati                                                      Sri Rahayu Dwi Widiyawati  
 
 
 
 
 
 
 



 
FORMAT PENILAIAN HARIAN 

 
 
 

KI KD SUDAH MUNCUL BELUM MUNCUL KET. 
Sikap Spiritual - Mengenal ciptahan Tuhan 

- Menyayangi binatang 
Alifia, Shafia, 
Farel, Raisa 

Al, Bregas 
Al, Rafa 

Yang lainnya dengan 
kemampuan rata-rata 

Sikap Sosem - Menggunakan kata yang sopan saat 
bertanya 

Shafia, Vinda Dhea  
Pengetahuan - Menyebutkan binatang berkaki 4 

- Menyebutkan makanan kucing - Menceritakan ciri-ciri kucing 
Alifia, Vinda 
Alifia, Vinda, Farel Agung, Vinda 

Al, Dhea 
Bregas Qui 

 

Ketrampilan - Menebali gambar kucing 
- Menenmpel potongan kertas 
- Memasangkan gambar makanan dengan 

gambar binatang 
- Meniru menyanyikan lagu “Kucingku 

Belang Tiga” 

Qui, Silvi 
Raisa, Qui, Silvi 
Alifia, Shafia 
 
Qui, Raisa 

Alifia, Vinda 
Al, Alifia 
Al, Bregas 
 
Al 

 

 
 
                             Mengetahui, 
              Kepala Kepala TK Aqidah Usymuni                                                                                              Guru Kelompok A   
 
 

Sri Rahayu Dwi Widiyawati                                                                                                  Sri Rahayu Dwi  


