RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK JABAL RAHMAH KEC. BONTOHARU KAB. KEPULAUAN SELAYAR

Kelompok/Semester :A/1

Tema/Sub Tema : Tanaman/Tanaman Jenis Pohon

Topik

Deskripsi

: Mengenal keaksaraan awal melalui bermain

: Mengenalkan huruf dan angka kepada anak melalui bermain

v Indikator Pencapaian Kompetensi

LR S s o

Terbiasa mengucapkan Syukur Alhamdulillah setiap selesai melakukan kegiatan (Nam)
Terbiasa bersikap sabar dalam menunggu giliran (Sosem)

Melakukan gerak dan lagu “ Tepuk satu jari” (Seni)

Melakukan kegiatan berlomba mengambil kartu huruf ( Fisik Motorik)

Mengenal lambang bilangan 1-5 (Kognitif)

Menijiplak bentuk huruf a ( bahasa)

v" Tujuan Pembelajaran :

I

Anak dapat mengucapkan Syukur Alhamdulillah setiap selesai melakukan kegiatan
Anak dapat bersikap sabar dalam menunggu giliran

Anak dapat melakukan gerak dan lagu “ tepuk satu jari”

Anak dapat melakukan kegiatan berlomba mengambil kartu huruf

Anak dapat mengenal lambang bilangan 1-5

Anak dapat menjiplak bentuk huruf a

v Media dan sumber belajar
LK menjiplak huruf a
LK menebalkan bentuk dasar titik menjadi huruf
Gambar dan kartu huruf
v Langkah-langkah kegiatan
1.

Pembukaan
Salam,menyanyikan lagu tepuk satu jari,berdoa,menyampaikan aturan bermain dan
kegiatan yang akan dilakukan

2. Kegiatan inti (Mengambil perhatian anak dengan mengajak anak menyanyikan lagu

huruf abjad melalui media gambar)
1. Berlomba mengambil kartu huruf dan menyebutkan huruf yang diambil
2. Menghubungkan garis putus-putus menjadi bentuk huruf
3. Menijiplak huruf a

3. Kegiatan Istirahat

1. Mencuci tangan/ke WC

2. Berdoa sebelum makan (makan bersama dan berbagi bekal)
3. Berdoa sesudah makan

4. Bermain bersama

5. Kegiatan Penutup

1. Bercakap-cakap tentang kegiatan hari ini
2. Menyampaikan rencana kegiatan esok hari
3. Berdoa Pulang/Salam



FORMAT PENILAIAN HARIAN

Prog.

Pengemb. Indikator Pencapaian Perkembangan Hasil Penilaian/Nama Anak
&KD BB MB BSH | BSB
Nam 3.1 » Anak dapat mengucapkan Syukur

Alhamdulilah setiap selesai melakukan
kegiatan

Fisik Motorik 3.3

» Anak dapat melakukan kegiatan berlomba
mengambil kartu huruf

Kognitif 3.6

» Anak dapat menganal lambing bilangan 1-5

Bahasa 3.12-4.12

» Anak dapat menjiplak bentuk huruf a

Sosem 2.7 » Anak dapat bersikap sabar menunggu giliran
Seni » Anak dapat melakukan gerak dan lagu “Tepuk
satu jari”
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