
 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
TAMAN KANAK KANAK PLUS AL-HAQIQI 

                              
 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   I / 11 / 3 
Hari /tgl  :   Rabu, 6 OKtober 2021 
Kelompok usia  :   5 – 6 tahun 
Tema/sub tema :   Binatang / Binatang Peliharaan (Ayam) 
KD :  1.2  –   2.2 – 2.3 – 3.2 – 4.2 – 3.3 – 4.3 – 3.6 – 4.6 – 3.8 – 4.8 – 3.15 – 4.15 
Materi :   -      Macam – macam binatang peliharaan 

-      Gambar  macam-macam binatang darat 
-      Cara menyayangi binatang 
-      Gerakan dan suara binatang 
-      Perkembangbiakan binatang  
-      Tertarik pada aktifitas seni 

                                                       
Kegiatan main :  Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :  -   gambar ayam 
                                                   -   Kertas 
                                                   -   Pensil 
                                                   -   kertas bentuk geometri 
                                                   -   lembar kerja 
Karakter :  Kreatif dan ingin tahu 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan 
2. Berdiskusi tentang binatang peliharaan 
3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang 
4. Senam fantasi menirukan jalannya bebek 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 
1.  Mengamati gambar ayam dan proses perkembangbiakannya 
2.  Mengurutkan gambar perkembangbiakan ayam 
3.  Menempel bentuk geometri menjadi ayam 
 

C.RECALLING: 
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan kembali perkembabiakan ayam dan menunjukkan hasil karya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaan selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai 
3.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
4.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
a. Dapat menyebutkan binatang peliharaan 
b. Dapat membuat hasil karya melipat dari bentuk geometri, menempel dan mewarnai 
c. Dapat menceritakan kembali perkembangbiakan ayam 
 

           
                           Mengetahui, 
                         Kepala Sekolah                                                                                       Guru Kelompok 

 


