
RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN(RPPH)

TKDHARMAWANITAV

Semester/Bulan/MingguKe :I/Oktober/11

Hari/Tanggal :Senin/5Oktober2020

Kelompok/Usia :B/5-6Tahun

Tema :Binatang

SubTema/Sub-subTema :BinatangDarat/Kupu-kupu

JumlahWaktu :150menit

JudulKegiatan :BermainKupu-kupu

Strategi :ModelKelompokdengankegiatansudutpengaman

PendekatanSaintifik

Metode :Demonstrasi,Bercakap-cakap,Pemberiantugas,TanyaJawab

NAM :MempercayaiadanyaTuhanmelaluiciptaan-NYA(1.1)

Sosem :Memilikiperilakuyangmencerminkansikappercayadiri(2.5)

Bahasa :Memahamibahasaekspresif(bahasasecaraverbaldan nonverbal)(3.11)

Menunjukkankemampuanberbahasaekspresif(mengungkapkanbahasasecara

verbaldan

nonverbal)(4.12)

Kognitif :Mengenalbenda-bendadisekitarnya(nama,warna,bentuk,ukuran,pola,sifat,suara,

tekstur,fungsidanciri-cirilainnya)(3.6)

Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda disekitaryang di

kenalnya(nama,

warna,bentuk,ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,fungsidanciri-cirilainnya)melalui

hasil

karya(4.6)

FisikMotorik:Mengenalanggotatubuhfungsidangerakannyauntukpengembanganmotorik

kasardan

motorikhalus(3.3)

Menggunakananggotatubuhuntukpengembanganmotorikkasardanhalus(4.3)

Seni :Mengenalberbagaihasilkaryadanaktivitasseni(3.15)

Menunjukkankaryadankreativitassenidenganmenggunakan berbagaimedia

(4.15)

TujuanPembelajaran:

1.Anakmampumenyebutmaca-macam binatangseranggaciptaanTuhan(NAM)

2.Anakmemilikisikappercayadiriketikatampildidepankelas(Sosem)

3.Anakmampumenceritakanpengalamanyangdialami(BHS)

4.Anakmampumengidentifikasi(memeriksa)binatangseranggamelaluipengamatannama,

warna,bentuk,ukuran,danciri-ciri(menghitungkakikupu-kupudanmenulis)(Kog)

5.Anakmampumenggunakananggotatubuhuntukpengembanganmotorikkasardanhalus,

menirukangerakanseranggaterbang(FM)



6.Anakmampumenciptakankaryadankreativitassenidenganberbagaimedia(Seni)

MateriKegiatan

1.Kupu-kupuciptaanAllah

2.Pembiasaanpercayadirisaattampil

3.Perkembangbiakankupu-kupu

4.Menghitungkakikupu-kupu

5.Gerakankupu-kuputerbang

6.Hiasangambarkupu-kupu

MateriyangMasukdalam SOPUntukPembiasaan

1.Mengucapkansalam masukdalam SOPpenyambutandanpenjemputan

2.Doasebelum belajardanmengenalaturanmasukdalam SOPpembukaan

3.MelafalkanbacaanAsma’ulHusna

4.Mencucitanganmasukdalam SOPsebelum dansesudahmakan

SumberBelajar:Kupu-kupu

AlatdanBahan

1.Laptop(untukmemutarYoutube)

2.Kupu-kupu

3.Pensil

4.GambarKupu-kupu

5.Beraswarna-warni

6.Lem kayu

Langkah-langkahKegiatanMain:

1.Anakdiajakuntukmengamatialatdanbahanyangdisediakan

2.Anakdiberikesempatanuntukbertanyatentangalatdanbahanyangdisediakan

3.Gurumenanyakantentangalatdanbahanyangdilihatanak

4.Anakmelihattayangan“youtube”tentang perkembangbiakankupu-kupu,danmengamati

warna,bentuk,ukurandanciri-cirikupu-kupu

5.Anakmenirukangerakankupu-kuputerbang

6.Anakmelakukankegiatansesuaiyangdiamatidangagasannya

KegiatanPembukaan(30Menit)

1.Berdoa,Salam

2.MelafalkanbacaanAsmaulHusna

3.MenyebutkanbinatangseranggaciptaanTuhan

4.Menyanyilagu“kupu-kupu”

5.Menirukangerakankupu-kuputerbang

6.Mengenalaturanbermain



KegiatanInti:

Kegiatan1:Melakukanidentifikasi(memeriksa)ciri-ciri,bentuk,warna(kupu-kupu)menggunakan

lembarkegiatan(menulisjumlahkakikupu-kupu)

Kegiatan2:Menceritakanpengalamanyangdialami(setelahmelihatvideoperkembangbiakan

kupu-kupu)

Kegiatan3:Mengisipolagambarkupu-kupudenganberaswarnawarni

KegiatanPengaman :BermainLeggo

Recalling

1. Merapikanmainan

2. Tanyajawabtentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain

3. Bilaadaperilakuyangkurrangtepatharusdidiskusikanbersama

4. Menceritakandanmenunjukkannhasilkaryanya

5. Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

KegiatanPenutup

1.Menanyakanperasaananakselamahariini

2.Bercakap-cakap kegiatanapasajayangsudahdimainkanhariini,mainanapayangpaling

disukai

3.Berceritapendekyangberisipesan-pesan

4.Menginformasikankegiatanuntukesokhari

5.Berdo’asetelahbelajar,Salam

RencanaPenilaian

TeknikPenilaian

Obsevasi,UnjukKerja,HasilKarya

1.IndikatorPenilaian

Program

Pengembanga

n

KD Indikator Skor

BB MB BSH BSB

Nilai Agama

danMoral

1.1 Anak mampu menyebutmaca-

macam binatang serangga

ciptaanTuhan

Sosial

Emosional

2.5 Anak memilikisikap percaya diri

ketikatampildidepankelas

Bahasa 3.11

4.11

Anak mampu menceritakan

pengalamanyangdialami

Kognitif 3.6

4.6

Anakmampumengidentifikasi

(memeriksa)binatangserangga

melaluipengamatannama,warna,

bentuk,ukuran,danciri-ciri



(menghitungkakikupu-kupudan

menulisnya)

FisikMotorik 3.3

4.3

Anak mampu menggunakan

anggota tubuh untuk

pengembanganmotorikkasardan

halusmenirukan gerakan kupu-

kuputerbangdenganlincah

Seni 3.15-

4.15

Anak mampu menciptakan karya

dan kreativitas seni dengan

berbagai media dengan cara

mengisipola gambarkupu-kupu

menggunakan beraswarna-warni

denganrapi

Mengetahui

KepalaTKDharmaWanitaV GurukelompokB

NARTI,S.Pd MUSYAROPAH,S.Pd



FISIK

MOTORIK

3.3,4.3Anakmampu

menggunakananggotatubuh

untukpengembanganmotorik

kasardanhalusmenirukan

gerakankupu-kuputerbang

denganbenardanlincah

Anakmampumenirukan

gerakankupu-kuputerbang

secaraterkontrol,seimbangdan

lincah

Anakmampumenirukan

gerakankupu-kupu

terbangsecara

terkontroldanseimbang

Anakmampumenirukan

gerakankupu-kupu

terbangsecara

terkontrol

Anakbelum mampu

menirukangerakan

kupu-kuputerbang

secaraterkontrol

SENI 3.15,4.15Anakmampu

menciptakankaryadan

kreativitassenidengan

berbagaimediadengancara

mengisipolagambarkupu-

kupumenggunakanberas

warna-warnidenganrapi

Anakbisamengisipolagambar

kupu-kupumenggunakanberas

warna-warnidenganbersihdan

rapi,danindah,

Anakbisamengisipola

gambarkupu-kupu

menggunakanberas

warna-warnidengan

bersih,danrapi

Anakbisamengisipola

gambarkupu-kupu

menggunakanberas

warna-warnidengan

bersih

Anakbelum

bisamengisipola

gambarkupu-kupu

menggunakanberas

warna-warni

Mengetahui,

KepalaTKDharmaWanitaV GuruKelompokB

NARTI,S.Pd MUSYAROPAH,S.Pd



RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN(RPPH)

TKDHARMAWANITAV

Semester/Bulan/MingguKe :I/Oktober/11

Hari/Tanggal :Selasa/6Oktober2020

Kelompok/Usia :B/5-6Tahun

Tema :Binatang

SubTema/Sub-subTema :BinatangDarat/Kucing

JumlahWaktu :60menit

JudulKegiatan :Mencapbentukkucingdenganbatangpepaya

Strategi :ModelKelompokdengankegiatansudutpengaman

PendekatanSaintifik

Metode :Demonstrasi,Bercakap-cakap,Pemberiantugas,TanyaJawab

StandarTingkatPencapaianPerkembanganAnak(STPPA)

Program
pengembanga

n
KompetensiDasar IndicatorPencapaianKompetensi

Nilaiagama
danMoral

1.1MempercayaiadanyaTuhan
melaluiciptaan-Nya

MengenalciptaanTuhan

Fisik-Motorik 3.3Mengenalanggotatubuh,fungsi,
dangerakannyauntukpengembangan
motorikkasardanmotorikhalus
4.3Menggunakananggotatubuh
untukpengembanganmotorikkasar
danhalus

Melakukankegiatanyang
menunjukkananakmampu
terampilmenggunakantangan
kanandantangankiridalam
berbagaiaktivitas(misal:
mengancingkanbaju,menali
sepatu)

Kognitif 3.6Mengenalbenda–benda
disekitarnya(nama,warna,bentuk,
ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,
fungsi,danciri-cirilainnya)
4.6Menyampaikantentangapadan
bagaimanabenda-bendadisekitar
yangdikenalnya(nama,warna,bentuk,
ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,
fungsi,danciri-cirilainnya)melalui
berbagaihasilkarya

Melakukankegiatanyang
menunjukkananakmampu
mengenalkonsepbesar-kecil,
banyaksedikit,,panjang-
pendek,berat-ringan,tinggi-rendah
denganmengukurmenggunakan
alatukurtidakbaku

Bahasa 3.12Mengenalkeaksaraanawal
melaluibermain
4.12Menunjukkankemampuan
keaksaraanawaldalam berbagai
bentukkarya

Menunjukkangambardengan
beberapacoretan/tulisanyang
sudahberbentukhuruf/kata

Sosial-
Emosional

2.5Memilikiperilakuyang
mencerminkansikappercayadiri

Caramenyampaikankeinginan
dengansantun

Seni 2.4Memilikiperilakuyang
mencerminkansikapestetis

Membuatkaryasenisesuai
kreativitasnya(missal:senimusic,
visual,gerakdantariyang
dihasilkannyadandihasilkanorang
lain)



TujuanPembelajaran:

1.Anakmampumenyebutmacam-macam binatanghidupdidaratciptaanTuhan(Religius)

2.Anakmampumelakukantanyajawabdengangurutentangkucing

3.Anakmampumenyanyilagu“kucingkubelang3”

4.Anakmampumerangkaksepertikucing

5.Anakmampumenirukansuarakucing

6.Anakmampumenyusunkatakucingdenganplastisin

7.Anakmampumencapgambarkucingdenganbatangpapaya

8.Anakmampumerawatbinatangkucing

MateriKegiatan

1.Binatangciptaantuhan

2.Ciri-cirikucing

3.Lagu“kucingkubelang3”

4.Caraberjalankucing

5.Suarakucing

6.Tulisankucingdenganplastisin

7.Caramerawatbinatangkucing.

MateriyangMasukdalam SOPUntukPembiasaan

1.Mengucapkansalam masukdalam SOPpenyambutandanpenjemputan

2.Doasebelum belajardanmengenalaturanmasukdalam SOPpembukaan

3.MelafalkanbacaanAsma’ulHusna

4.Mencucitanganmasukdalam SOPsebelum dansesudahmakan

SumberBelajar:Kucing

AlatdanBahan/MediaPembelajaran

1.LaptopatauHP

2.Gambarkucing

3.Plastisin

4.Batangpapaya,tinta,stampad

Langkah-langkahKegiatanMain:

Tahap
Pembelajaran

KegiatanPembelajaran

A.Kegiatan
Pendahuluan

Daring/Online AlokasiWaktu

Pendahuluan
(Persiapan/Orientasi
)

-Guru menyapa anak-anak (salam dan
berdoa)melaluivideo

5Menit

Apersepsi -Anak–anakmelihatvideotentangkucing
melaluiyoutube

15Menit

Motivasi -Peserta didik mengamativideo kucing



saatberjalan

B.KegiatanInti
Kegiatan1
Kegiatan2
Kegiatan3

Kegiatan4

-Pesertadidikmenirukansuarakucing
-Menyusun kata kucing degan berbagai

media
-Mencap gambarkucing dengan batang

papayakemudianhasilnyadikirim lewat
WA

-Merawatkucing(memberimakan)

30Menit

C.Recalling

-Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan 5Menit
E.Penutup

-Berdoasetelahbelajar 5Menit

RencanaPenilaian

TeknikPenilaian

Metode:ObservasiInstrumen:

1.SkalaCapaianPerkembangan(Ceklis)

Tema/SubTema:Binatang/BinatangDarat Kelompok :B/5-6Tahun

Nama : Hari,Tanggal :Selasa,6Oktober2020

Program
Pengembanga

n

KD KegiatanPembelajaran
Penilaian

PerkembanganAnak
BB MB BSH BSB

NAM 1.1 MengenalbinatangciptaanTuhan

FisikMotorik 3.3-4.3 Mencapgambarkucingdengan
batangpepaya

Kognitif 3.8-4.8 Menyebutkanbagiankucing

Bahasa 3.12-
4.12

Menyusunkatakucingdengan
plastisin

Sosem 2.5 Merawatbinatang

Seni 2.4 Merangkaksepertikucing
Menyanyilagu“kucingkubelang3”

2.EventSampling

NamaAnak :
Usia :
Sekolah :TKDharmaWanitaV
Pengamat :
AspekPengamatan :SosialEmosional
Waktu PeristiwaPencetus Perilaku Konsekuensi

3.CatatanAnekdot

Nama :
Usia :5-6tahun
Kelompok :B



Hari,Tanggal :

Nama Waktu Tempat Peristiwa Evaluasi
KD/

Indikator
Hasil

Capaian

4.HasilKarya

Nama :
Usia :5-6tahun
Kelompok :B

No
Hari

/tanggal
HasilKaryaAnak HasilPengamatan

KD/
Indikator

Hasil
Capaian

Mengetahui

KepalaTKDharmaWanitaV GurukelompokB

NARTI,S.Pd MUSYAROPAH,S.Pd



RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN(RPPH)

TKDHARMAWANITAV

Semester/Bulan/MingguKe :I/Oktober/11

Hari/Tanggal :Rabu/7Oktober2020

Kelompok/Usia :B/5-6Tahun

Tema :Binatang

SubTema/Sub-subTema :BinatangDarat/Sapi

JumlahWaktu :60menit

JudulKegiatan :KolasegambarSapi

Strategi :ModelKelompokdengankegiatansudutpengaman

PendekatanSaintifik

Metode :Demonstrasi,Bercakap-cakap,Pemberiantugas,TanyaJawab

StandarTingkatPencapaianPerkembanganAnak(STPPA)

Program
pengembanga

n
KompetensiDasar IndicatorPencapaianKompetensi

Nilaiagama
danMoral

1.1MempercayaiadanyaTuhan
melaluiciptaan-Nya

MengenalciptaanTuhan

Fisik-Motorik 3.3Mengenalanggotatubuh,fungsi,
dangerakannyauntukpengembangan
motorikkasardanmotorikhalus
4.3Menggunakananggotatubuh
untukpengembanganmotorikkasar
danhalus

Melakukankegiatanyang
menunjukkananakmampu
terampilmenggunakantangan
kanandantangankiridalam
berbagaiaktivitas(misal:
mengancingkanbaju,menali
sepatu)

Kognitif 3.6Mengenalbenda–benda
disekitarnya(nama,warna,bentuk,
ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,
fungsi,danciri-cirilainnya)
4.6Menyampaikantentangapadan
bagaimanabenda-bendadisekitar
yangdikenalnya(nama,warna,bentuk,
ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,
fungsi,danciri-cirilainnya)melalui
berbagaihasilkarya

Melakukankegiatanyang
menunjukkananakmampu
mengenalkonsepbesar-kecil,
banyaksedikit,,panjang-
pendek,berat-ringan,tinggi-rendah
denganmengukurmenggunakan
alatukurtidakbaku

Bahasa 3.12Mengenalkeaksaraanawal
melaluibermain
4.12Menunjukkankemampuan
keaksaraanawaldalam berbagai
bentukkarya

Menunjukkangambardengan
beberapacoretan/tulisanyang
sudahberbentukhuruf/kata

Sosial-
Emosional

2.5Memilikiperilakuyang
mencerminkansikappercayadiri

Caramenyampaikankeinginan
dengansantun

Seni 2.4Memilikiperilakuyang
mencerminkansikapestetis

Membuatkaryasenisesuai
kreativitasnya(missal:senimusic,
visual,gerakdantariyang
dihasilkannyadandihasilkanorang
lain)



TujuanPembelajaran:

1.Anakmampumenyebutmacam-macam binatanghidupdidaratciptaanTuhan(Religius)

2.AnakmampumelakukantanyajawabdengangurutentangSapi

3.Anakmampubersyairtentangsapi

4.Anakmampuberjalansepertisapi

5.Anakmampumenirukansuarasapi

6.Anakmampumenyusunkatasapidenganpotongankertas

7.Anakmampukolasegambarsapi

8.Anakmampumerawatbinatangsapi

MateriKegiatan

1.Binatangciptaantuhan

2.Ciri-cirisapi

3.Bersyairtentangsapi

4.Caraberjalansapi

5.Suarasapi

6.Tulisansapidenganpotongankertas

7.Caramerawatbinatangsapi.

MateriyangMasukdalam SOPUntukPembiasaan

1.Mengucapkansalam masukdalam SOPpenyambutandanpenjemputan

2.Doasebelum belajardanmengenalaturanmasukdalam SOPpembukaan

3.MelafalkanbacaanAsma’ulHusna

4.Mencucitanganmasukdalam SOPsebelum dansesudahmakan

SumberBelajar:Sapi

AlatdanBahan/MediaPembelajaran

1.LaptopatauHP

2.Gambarsapi

3.Kertasorigami

4.Batangpapaya,tinta,stampad

Langkah-langkahKegiatanMain:

Tahap
Pembelajaran

KegiatanPembelajaran

A.Kegiatan
Pendahuluan

Daring/Online AlokasiWaktu

Pendahuluan
(Persiapan/Orientasi
)

-Guru menyapa anak-anak (salam dan
berdoa)melaluivideo

5Menit

Apersepsi -Anak– anakmelihatvideotentangsapi
melaluiyoutube

15Menit

Motivasi -Pesertadidikmengamativideosapisaat



berjalan

B.KegiatanInti
Kegiatan1
Kegiatan2
Kegiatan3

Kegiatan4

-Pesertadidikmenirukansuarasapi
-Menyusun kata sapi degan berbagai

media
-Kolasegambarsapimenggunakankertas

origami
-Merawatsapi(memberimakan)

30Menit

C.Recalling

-Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan 5Menit
E.Penutup

-Berdoasetelahbelajar 5Menit

RencanaPenilaian

TeknikPenilaian

Metode:ObservasiInstrumen:

5.SkalaCapaianPerkembangan(Ceklis)

Tema/SubTema:Binatang/BinatangDarat Kelompok :B/5-6Tahun

Nama : Hari,Tanggal :Selasa,6Oktober2020

Program
Pengembanga

n

KD KegiatanPembelajaran
Penilaian

PerkembanganAnak
BB MB BSH BSB

NAM 1.1 MengenalbinatangciptaanTuhan

FisikMotorik 3.3-4.3 Kolasegambarsapimenggunakan
kertasorigami

Kognitif 3.8-4.8 Menyebutkanbagiansapi

Bahasa 3.12-
4.12

Menyusunkatasapidengan
potongankertas

Sosem 2.5 Merawatbinatang

Seni 2.4 Merangkaksepertisapi
Bersyairtentangsapi

6.EventSampling

NamaAnak :
Usia :
Sekolah :TKDharmaWanitaV
Pengamat :
AspekPengamatan :SosialEmosional
Waktu PeristiwaPencetus Perilaku Konsekuensi

7.CatatanAnekdot

Nama :
Usia :5-6tahun
Kelompok :B
Hari,Tanggal :



Nama Waktu Tempat Peristiwa Evaluasi
KD/

Indikator
Hasil

Capaian

8.HasilKarya

Nama :
Usia :5-6tahun
Kelompok :B

No
Hari

/tanggal
HasilKaryaAnak HasilPengamatan

KD/
Indikator

Hasil
Capaian

Mengetahui

KepalaTKDharmaWanitaV GurukelompokB

NARTI,S.Pd MUSYAROPAH,S.Pd


