RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

SEMESTER/ BULAN/ | : [ /SEPTEMBER / 9
MINGGU
KELAS / USIA : | B(5-6 TAHUN
TEMA /SUBTEMA / | :
SUB-SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM / GUNUNG
HARI / TANGGAL
Kompetensi Dasar : | NAM « 1.1 Mempercayai adanya Tuhan melalui
(KD) ciptaan Nya
FM + 3.3-4.3 Mengenal dan menggunakan

anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya
untuk pengembangan motorik kasar dan
motorik halus

BHS * 3.12-4.12 Mengenal dan menunjukkan
kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai
bentuk karya melalui bermain

KOG » 3.6-4.6 Mengenal dan menyampaikan
tentang apa dan bagaimana benda-benda
disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri-ciri
lainnya) melalui berbagai hasil karya

+ 38-48 Mengenal dan menyajikan
berbagai karya yang berhubungan dengan
lingkungan alam (hewan, tanaman, cuaca,
tanah, air, batu-batuan, dll) dalam bentuk
gambar, bercerita, bernyanyi, dan gerak
tubuh

e 35 -45 mengetahui cara memecahkan
masalah sehari -hari dan berprilaku kreatif,
menyelesaikan masalah sehari-hari sevara
kreatif




SOSEM «2.11 Memiliki perilaku yang dapat
menyesuaikan diri

SENI « 3.15-4.15 Mengenal dan menunjukkan karya
dan aktivitas seni dengan menggunakan
berbagai media

Materi

* Mengenal gunung ciptaan Allah

»n «

* Menggunakan kata "apa”, “siapa”, “dimana”, “bagaimana”,
“mengapa”

» Melakukan gerakan berjalan, melangkah dan berjinjit

» Menciptakan eksperimen gunung meletus

* Mengumpulkan daun sesuai jenisnya

* Menyusun kata gunun dengan media batu kerikil

* Menciptakan kolase dengan daun

» Menyesuaikan diri dengan orang lain
*Mengkombinasikan berbagai daun menjadi bentuk gunung

Alat dan Bahan

* Asam cuka ,pewarna makanan ,suda kue, macam-macam daun, kerikil,
lem

Kegiatan
Motorik Kasar

* Berjalan di atas papan titian




Kegiatan
Pembukaan

Penetapan SOP pembukaan

Mengenal gunung ciptaan Allah

Menyebutkan nama-nama benda yang ada digunung beserta
cirinya

Melakukan gerakan melangkah dan berjinjit sesuai irama dan
syair lagu “Naik-naik ke Puncak Gunung”

Mengenalkan kegiatan bermain dan aturan yang akan
digunakan dalam bermain

Kegiatan inti

Menciptakan eksperimen gunung meletus dengan coca-cola

Mengumpulkan daun sesuai dengan jenisnya

Menyusun kata gunung dengan kerikil

Menciptakan kolase dengan Daun damar

[stirahat

Kegiatan
Penutup

Makan snack dan bermain bebas

Menanyakan perasaan anak - anak selama hari ini
Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari
ini, dan mainan apa yang paling disukai

Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan

Menginformasikan kegiatan untuk besok

Penerapan SOP Penutupan




