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A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat menceritakan proses Pemilu di Indonesia. 

2. Siswa dapat menyebutkan arti dan asas Pemilihan Umum di Indonesia. 

3. Siswa dapat menyebutkan tahun-tahun Pemilu di Indonesia. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

1. Guru mengajak anak duduk melingkar, mengucapkan salam dan menyapa anak. 

2. Guru mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-masing. 

3. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan memeriksa kerapihan 

pakaian, posisi dan tempat duduk disesuaikan dengan kegiatan pembelajaran. 

4. Guru menginformasikan tema yang akan dipelajari yaitu tentang ” Kepemimpinan di Sekitarku”. 

5. Guru dan anak menyanyikan lagu berkaitan dengan tema secara bersama-sama. 

6. Guru dan anak berdiskusi mengenai tema minggu ini. 

7. Guru mengajak anak melihat, mengamati dan menganalisis gambar beberapa pemimpin 

Indonesia. 

8. Anak menyampaikan pendapatnya secara bergantian. 

9. Anak mendengarkan informasi dari guru mengenai pemimpin di Indonesia. 

10. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilakukan hari ini. 

11. Guru mengingatkan anak tentang prosedur kerja di muatan pelajaran PKN : 

a. Mengerjakan kegiatan yang ditugaskan. 

b. Memulai dan mengakhiri kegiatan yang sudah ditugaskan. 

c. Bekerja tuntas. 

d. Melapor pekerjaan yang telah diselesaikan 

e. Mengerjakan kegiatan selanjutnya. 

f. Beres-beres. 

12. Guru dan anak memulai kegiatan dengan membaca Basmallah. 

13. Guru memotivasi anak dengan mengatakan “Selamat Bekerja”. 

 

Kegiatan Pembelajaran 

1. Guru menyampaikan tahapan kegiatan yang meliputi kegiatan mengamati, menanya, 

mengeksplorasi, mengomunikasikan dan menyimpulkan. 

2. Pada awal pembelajaran, guru mengondisikan siswa secara klasikal dengan mendeskripsikan 

ilustrasi gambar dan percakapan yang merangkum kompetensi-kompetensi yang akan 

dipelajari.  

3. Siswa mengamati gambar proses Pemilu di Indonesia.  

4. Biarkan siswa mengamati dan menganalisa gambar proses Pemilu di Indonesia. 

5. Guru memberikan lembar proyek mengenai Pemilu di Indonesia. 

6. Siswa menuliskan pengalaman tentang Pemilu atau Pilkada yang pernah dilihat oleh siswa.  

 



Kegiatan Penutup 

1. Guru dan anak menghitung 1-10 untuk bersiap beres-beres. 

2. Guru dan anak merapikan kembali alat dan bahan yang sudah digunakan dengan cara 

mengklasifikasi dan menyimpannya kembali pada tempatnya dengan rapi. 

3. Guru dan anak melakukan kegiatan beres-beres hingga tuntas. 

4. Guru mengajak anak untuk duduk melingkar. 

5. Guru mempersilahkan anak yang sudah siap untuk mempresentasikan kegiatan dan karya yang 

telah dibuatnya secara bergantian. 

6. Guru dan anak mengakhiri kegiatan dengan mengucapkan hamdalah. 

 

C. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian sikap : Observasi selama kegiatan berlangsung 

Penilaian pengetahuan : Menjawab pertanyaan lisan tentang proses Pemilu di Indonesia 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah Abata Islamic School 

 

 

 

 

Nina Herlina, S. Pd. I 

                    

   Karawang, 24 Mei 2021 

Guru Muatan Pelajaran PKN 

 

 

 

 

Susiani Kristianti, S. Pd.Si 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LAMPIRAN  

1. MATERI  

PERTEMUAN 1 

TEMA   : 7 – Kepemimpinan 

SUBTEMA : 1 – Kepemimpinan di Sekitarku 

MATERI : Proses Pemilu di Indonesia 

PEMILU 

Pemilu atau Pemilihan Umum adalah cara negara demokrasi untuk menentukan pemimpinnya. 

Pemimpin yang dipilih nantinya akan menjadi DPR, DPRD, Presiden dan wakil presiden. 

Pemiliu dilakukan setiap 5 tahun sekali. Pemilu dilaksanakan oleh Komisi Pemilihan Umum (KPU). 

Asas Pemilu di Indonesia adalah LUBER dan JURDIL. LUBER artninya Pemilu dilaksanakan secara 

Langsung, Umum, Bebas dan Rahasia. JURDIL adalah Jujur dan Adil. Asas LUBER dan JURDIL 

harus selalu dijunjung tinggi dan dipraktekkan. 

Tahapan Pemilu Presiden dan Wakil Presiden : 

1. Menentukan pasangan calon Presiden dan calon Wakil presiden. 

2. Menetapkan Pemilihnya. 

3. Peserta Pemilu melakukan kampanye. 

4. Pemungutan dan Penghitungan suara. 

5. Menetapkan calon terpilih. 

Tahapan Pemilihan Kepala Daerah (Pilkada): 

1.  Masa Persiapan pemilihan. 

2. Pembentukan Panitia Pemilihan Kecamatan (PPK), Panitia Pemungutan Suara (PPS), dan 

Kelompok Panitia Pemungutan Suara (KPPS). 

3. Pendaftaran dan penetapan pemilih. 

4. Pendaftaran dan penetapan pasangan calon. 

5. Kampanye. 

6. Pemungutan dan penghitungan suara. 

7. Penetapan calon terpilih, pengesahan, pengangkatan dan pelantikan. 

Pemilu di Indonesia sudah dilaksanakan beberapa kali yaitu : 

- 1955 

- 1971 

- 1977 

- 1982 

- 1987 

- 1992 

- 1997 

- 1999 

- 2004 

- 2009 

- 2014 

- 2019 

 



2. PROYEK 

 

Perhatikanlah gambar di bawah ini. Ceritakanlah pengalaman kalian tentang Pemilu yang pernah 

kalian lihat di sekitar kalian. 

 

 



 

3. RUBRIK PENILAIAN  

RUBRIK PENILAIAN  

SUB TEMA : Kepemimpinan di Sekitarku 

 

TANGGAL  :       KELAS : 

NAMA 

Gambar Pemilu 

Kesimpulan 
Jumlah rata-

rata nilai Menceritakan sesuai 

gambar 

Menceritakan pengalaman 

sendiri 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OBSERVASI HARIAN SISWA 

SD ABATA ISLAMIC SCHOOL 

SEMESTER GENAP 

2020-2021 

 

 

KELAS   : 

MUPEL   : 

NAMA GURU : 

TANGGAL : 

 

 

NO NARASI INDIKATOR 
NAMA 

                       
  

1 

Menceritakan proses 

Pemilu di Indonesia. 

 
 

                      

  

2 
Menyebutkan arti dan 

asas Pemilihan Umum 

di Indonesia. 
                        

  

3. 
Menyebutkan tahun-

tahun Pemilu di 

Indonesia. 
            

  

 

CATATAN: 

1 = BELUM MAMPU  2 = MULAI MAMPU 

3 = MAMPU 


