
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH )  

TAMAN KANAK –KANAK AQILA 

 

Semeser / Bulan / Minggu  : I / November / 4 

Hari / Tanggal    :                / 

Kelas / Usia    :  TK B2 / 5-6 thn 

Tema / Sub Tema / Sub-Sub Tema : Tumbuhan/ Tanaman Buah/ Pepaya 

KD : NAM 1.1, 1,2 ; FM 3.3-4.3; KOG 3.6-4.6; BHS 3.11-4.11; 3.12-4.12; SOSEM 2.8; Sn 3.15-4.15 

Materi : 

Anak terbiasa bersyukur karena Allah menciptakan pepaya, mengenal tentang buah pepaya, anak dapat memberi informasi terkait topik, anak dapat mengenal dan 

menyebutkan nama alat dan bahan yang digunakan, melakukan tugas dengan mandiri, melatih kelenturan motorik kasar dan halus, mengenal keakrasaan awal melalui 

bermain, kreasi seni terkait topik bahasan. 

Alat dan Bahan : 

Buku tulis, pensil, pepaya, biji pepaya, bak pasir, ranting, tusuk sate, krayon, dadu, plastisin, spidol, sendok, talenan, mainan arisan kata, kartu kata, lem, pisau plastik, 

macam-macam cetakan, piring plastik,  cangkir plastik, coklat leleh, kartu angka    

Motorik halus dan pembiasaan : 07.30- 08.00 

Bermain motorik halus (meronce, merobek kertas dll) 

Kegiatan Motorik kasar :08.00- 08.30 

 Senam/ games edukasi/ permainan tradisonal/ gerak dan lagu serta ikrar bersama, Sholat Dhuha 

Kegiatan Pembukaan : 08.30-08.45 

Kegiatan pembukaan meliputi : berdoa,mengecek kehadiran anak didik, guru memberikan informasi tentang hari, tanggal, bulan, tahun dan tema bermain hari ini, 

menggali informasi tentang topik, membahas bersama tentang tema dan kegiatan main, membuat aturan main dan kesepakatan. 

Kegiatan Inti : 08.45 – 09.45 

Anak bermain secara bergiliran sesuai aturan main dan kesempatan yang ada di masing-masing kegiatan main untuk bereksplorasi membangun pengalaman bermain 

yang bermakna (saintifik) yaitu mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, mengkomunikasikan, memilih dan melakukan kegiatan sesuai keinginan dan 

kreativitasnya dengan kegiatan : 

1. Proyek penjumlahan biji pepaya (bermain lempar dadu) 



2. Proyek mengenal tentang tanaman pepaya (arisan kata)    

3. Proyek kreasi potongan buah pepaya 

Kalimat Invitasi 

 1.  Ayo bermain angka dan temukan jumlahku !       

 2. Apa saja yang kamu ketahui tentang tanaman pepaya 

 3. Seperti apa ya kreasi bentuk potongan pepayamu?  

  

Guru melakukan penilaian selama proses kegiatan proyek 

Kegiatan Penutup : 09.45 -10.00 

 Menanyakan perasaan selama hari ini 

 Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hari ini, mainan apa yang paling disukai dan menanyakan apakah ada kesulitan yang ditemui 

 Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan dan mendiskusikan kegiatan untuk besok dan mendapatkan kesepakatan bersama tentang topik dan kegiatan yang 

akan dilakukan besok 

 

               Tanjung Pandan,    November 2021 

     Mengetahui 

            Kepala Sekolah                 Guru Kelas 

 

        Eka Lizayanie, S.Pd                     Eka Lizayanie, S.Pd 

 

 

 

 



CEKLIS PERKEMBANGAN PENILAIAN ANAK 

Hari / Tanggal  :              / 

Kelas   :  TK B2        

Kelompok Usia :  5-6 Tahun   

No  Indikator Penilaian  

Arkhan Hana Alea Eagle Delio Dhifa Naura Isam  
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1 NAM 1.1, 1,2   

Anak terbiasa bersyukur kepada Allah karena telah 

menciptakan pepaya 

                                    

2  FM 3.3-4.3 

Anak dapat melakukan koordinasi mata dan tangan 

dengan baik 

 

                                    

3 KOG 3.6-4.6 

Anak dapat mengenal buah pepaya dan manfaatnya 

Anak dapat mengenal alat dan bahan untuk melakukan 

kegiatan 

 

                                    

4 BHS 3.11-4.11 

3.12-4.12 

Anak dapat memberikan informasi tentang pepaya dan 

kegiatan yang telah dilakukannya 

Anak dapat mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

 

                                    

5 SOSEM 2.8 

Memilih dan melakukan kegiatan sesuai keinginan dan 

kreativitasnya 

Melakukan kegiatan secara mandiri 

                               

 

 

     



 


