Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran
TK ‘Aisyiyah Bustanul Athfal 27 Pakisaji

Semester / Minggu 2 1/12

Hari / Tanggal - Senin, 19 Oktober 2020

Tema / Sub Tema/Sub2 Tema : Binatang / Serangga / Ciri — ciri serangga
Kelompok : 4-5 Tahun

Metode pembelajaran : Sinkron dan asinkron

KD :1.1,3.14&4.14, 3.6&4.6, 3.11&4.11, 3.3&4.3, 2.4
Tujuan X

Ma

e Anak dapat mempercayai adanya Allah dengan kegiatan menemukan 2 serangga dan
membandingkannya dengan benar

e Anak dapat mengungkapkan kebutuhan dengan mampu memilih 2 kegiatan main yang dia inginkan

e Melalui kegiatan pengamatan serangga, anak dapat mendeskripsikan ciri - ciri serangga dengan benar

e Melalui kegiatan berdiskusi bersama bunda, anak dapat menyimpulkan pendapat tentang kupu — kupu
dengan baik

e Anak dapat mengembangkan kelenturan anggota tubuhnya dengan kegiatan menirukan berbagai gerakan

serangga

e Anak dapat mengembangkan sikap keindahan dalam kegiatan berkreativitas seni dengan baik
teri :

e Membedakan 2 serangga ciptaan Allah

e Memilih 2 kegiatan main sendiri

e Mendeskripsikan ciri -ciri

e Bercerita tentang serangga

e Menirukan gerakan serangga

e Berkreativitas seni dengan serangga

Tahap Pembelajaran Online Media dan Kegiatan Alokasi
Pembelajaran sumber Waktu
belajar
Kegiatan - Salam, motivasi pagi Smartphone | Video Call
Awal - Membaca basmallah Anak (WA) 7 menit
- Apersepsi kegiatan kemarin Binatang
Kegiatan Inti | - Guru menginformasikan bahwa hari | Ragam

ini kita akan belajar tema serangga
- Guru menawarkan beberapa kegiatan
main, anak boleh memilih kegiatan
bermain yang akan dilakukan hari ini
bersama orang tua dirumah
- Kegiatan bermain antara lain
1. Menemukan dan mengamati 2
serangga
2. Bercerita tentang serangga yang 10 menit
telah diamati
3. Menirukan gerakan serangga
4. Menggambar, mencipta bentuk
serangga dengan berbagai media
- Menginformasikan kepada anak
bahwa kegiatan bermain di
dokumentasikan dan dikirim ke
WAG paling lambat ditunggu jam

22.00 WIB
Kegiatan - Pesan dan motivasi 3 menit
Penutup - Membaca hamdallah, salam penutup

Panduan untuk orang tua :
Kegiatan bermain 1:
e Orang tua mengajak anak untuk menemukan 2 serangga di sekitar rumah
¢ Orang tua menstimulasi anak untuk menemukan perbedaan serangga tersebut dengan beberapa
pertanyaan seperti apa nama serangga itu, apa warnanya, bagaimana bentuknya, apa saja
anggota tubuhnya, bagaimana cara berjalannya, dimana tempat tinggalnya, apa perbedaan dari
kedua serangga (pertanyaan boleh dikembangkan)




Kegiatan bermain 2:

e Orang tua menstimulasi anak untuk menceritakan binatang serangga apa yang anak temukan
dan amati, bisa jadi anak menemukan gambar serangga pada di buku yang dia miliki. Atau anak
mencari informasi tentang serangga di internet.

Kegiatan bermain 3:

e Orang tua menstimulasi anak untuk mempraktekan gerakan gerakan/cara bergerak serangga

yang dia temukan
Kegiatan bermain 4:

e Orang tua menstimulasi anak untuk berkreasi dengan serangga seperti apakah kamu mau
membuat kreasi bersama bunda dengan tema serangga seperti menggambar serangga yang
kamu temukan, atau mungkin melipat kertas menjadi bentuk serangga, atau mencipta bentuk
serangga. Dalam berkreasi dengan serangga, bunda dapat mencari referensi kegiatan di youtube
atau mesin pencari.

Mengetahui
Kepala TK ABA 27 Guru Kelompok
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