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. Merapikan alat-alat yang telaf @igunakan
2.  Diskusi tentang perasaan dirl selama melakukan kegiatan bermain
3. Blla ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. STRATEGI PEMBELAJARAN
1.  Penugasan
2. Unjuk kerja
E. SUMBER BELAJAR DAN LINGKUNGAN
L. Majalah
4 Bayam
F. KEGIATAN PENUTUP

Dipindai dengan CamScanner



