
RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH) 

TAMAN KANAK- KANAK PERTIWI PARE  

  

Semester/ Minggu      :  I / 2 

Kelompok        :  B  

Tema/Sub tema/Sub-sub tema :  Aku Anak sehat Bebas Corona  

Alokasi waktu      :  10 Menit  

Hari, Tanggal       :  Selasa, 13 Juli 2021 

Kegiatan Bermain      :  1. Melihat Video Animasi Virus Corona 

    2. Percobaan Sains Sederhana  cara membersihkan diri dari corona 

    3. Membuat bentuk Virus Corona Dari Plastisin  

    4. Menyusun huruf membentuk kata Corona 

 

A. Tujuan Pembelajaran  
 
1. Anak dapat mengucapkan kalimat pujian masya Allah atas ciptaaNya (NAM 1.1) 

2. Ananda terampil menggunakan tangan kanan dan tangan kiri untuk perkembangan motoric kasar 

dan halus pada kegiatan  gerak lagu Menghindari Corona (FM 3.3-4.3)  

3. Ananda dapat mengenal konsep perubahan bentuk, ukuran,warna dan rasa melalui kegiatan 

Percobaan Sains Sederhana  cara membersihkan diri dari virus corona (Kog 3.6-4.6 )  

4. Ananda dapat menyelesaikan tugas sampai tuntas (SOSEM 2.12) 

5. Ananda mampu menyusun huruf membentuk kata Corona ( BHS 3.12-4.12)  

6. Ananda mampu membuat hasil karya dengan kegiatan membuat bentuk Virus Corona dari plastisin 

dan cotton bud(SENI 3.15-4.15)  

 

B. MATERI  
  

1. Menyebutkan bentuk Virus Corona  

2. Menyebutkan dimanakah Virus Corona berada 

3. Menyebutkan apa saja yang harus di lakukan agar terhindar dari virus Corona 

4. Melakukan kegiatan sains percobaan membersihkan diri dari virus corona 

5. Membuat bentuk virus corona dari plastisin dan cotton bud 

6. menyusun huruf membentuk kata corona 

  
C. METODE  
  

1. Bercakap- cakap  

2. Eksperimen  

3. Hasil Karya  
  

  
D. SUMBER BELAJAR  

 
1. Video Pembelajaran 

2.  

E. ALAT dan BAHAN  

1. Baskom kecil 2. Kartu huruf 



 
 
 
 
 
 
 

 
 

F. KARAKTER 
 

1.  Kreatif  

2. Mandiri 

  
G. PROSES KEGIATAN 

 
A. PEMBUKAAN ( 2 Menit ) 

 
1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Tanya jawab tentang virus Corona  

3. Gerak dan Lagu menghindari corona 

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain  

 
B. INTI ( 6 Menit ) 

 
1. Melihat Video virus corona 

2. Percobaan Sains Sederhana  cara membersihkan diri dari virus corona  

3. Menyusun  huruf membentuk kata Corona 

 

C.RECALLING 
 

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain  

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama  

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak  

  
D. PENUTUP ( 2 Menit ) 
 
1. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini,kegiatan main apa yang paling 

disukai  

2. Bernyanyi lagu “menghindari virus corona” 

3. Menginformasikan kegiatan untuk besok  

4. Penerapan SOP penutupan  

 

E. EVALUASI 

1. Penugasan  

2. Hasil Karya  

3. Ceklis  

4. Catatan Anekdot 

  

 F. RENCANA PENILAIAN  

1. Sikap  

3. Merica/lada bubuk  4. Cotton bud  

5. Sabun cair  

6. air   

7. plastisin  



a. Dapat mengetahui bahwa Virus Corona ciptaan Tuhan  

b. Menggunakan kata sopan pada saat menjawab pertanyaan  

2. Pengetahuan dan   ketrampilan  

a. Menyebutkan bentuk virus corona 

b. Menyebutkan dimanakah virus corona berada 

c. Menyebutkan apasajakah yang harus di lakukan agar terhindar dari virus corona 

d. Melakukan percobaan sains membersihkan diri dari virus corona 

e. Membuat bentuk virus corona dari plastisin dan cotton bud 

f. Menyusun huruf membentuk kata corona 

Mengetahui  
  

Kepala TK Pertiwi Pare 
 

   

   Guru Kelas B  
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