Nama Diklat
Nama Mata Diklat
Tujuan Pelatihan

Indikator Pelatihan

Durasi

A. Kegiatan Pelatihan

SATUAN ACARA PELATIHAN

Oleh : DIAN SETIYAWAN

Simulasi Mengajar Calon Pengajar Praktik 5

Prinsip Animasi 2D dan 3D

Setelah melakukan pembelajaran model Problem Based
Learning, peserta mampu menganalisis prinsi- prinsip
dasar animasi , Menjelaskan prinsip — prinsip dasar
animasi, Mengaplikasikan prinsip-prinsip animasi dalam
produksi animasi, dan Menerapkan prinsip-prinsip
animasi dalam produksi animasi

1. Peserta menganalisa prinsip - prinsip dasar animasi

2. Menjelaskan prinsip - prinsip dasar animasi

3. Mengaplikasikan prinsip-prinsip animasi dalam
produksi animasi

4. Menerapkan prinsip-prinsip animasi dalam produksi

10 menit

Pendahuluan
(2 menit)

1.
2.
3.

4.

Calon Pengajar Praktik memberi salam dan mengajak Peserta
pelatihan berdoa bersama.

Calon Pengajar Praktik menanyakan kabar peserta pelatihan
dan melakukan presensi.

Apersepsi: Calon Pengajar Praktik mengingatkan materi
pelatihan sebelumnya tentang jenis-jenis animasi

Pelatih menyampaikan tujuan pembelajaran

Kegiatan Inti
(6 menit)

. Stimulus :

a. Calon Pengajar Praktik membagi Peserta pelatihan dalam
kelompok sesuai minat dalam membuat animasi (A)
animasi stop-motion; (B) animasi 2D; (C) animasi 3D

b. Calon Pengajar Praktik menampilkan tayangan tentang
materi prinsip - prinsip dasar animasi

Identifikasi masalah : Peserta pelatihan secara berkelompok

mendiskusikan prinsip - prinsip dasar animasi

Data Collecting : Peserta pelatihan secara berkelompok

menggali informasi tentang tentang prinsip - prinsip dasar

animasi

Verification : Calon Pengajar Praktik memberikan beberapa

pertanyaan yang berkenaan tentang prinsip - prinsip dasar

animasi

. Generalization : Peserta pelatihan menyajikan dalam bentuk

hasil diskusi kelompok tentang prinsip - prinsip dasar animasi

Penutup
(2 mneit)

. Rangkuman: Calon Pengajar Praktik dan Peserta pelatihan

merangkum seluruh proses kegiatan dan hasil pembelajaran.
Refleksi: Calon Pengajar Praktik mengajukan sejumlah
pertanyaan yang mengarah pada kesimpulan materi pelajaran
atau konsep yang dipelajari.
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B. Penilaian
Penilaian terhadap materi ini dilakukan sesuai Calon Pengajar Praktik yaitu dari
pengamatan sikap, tespengetahuan (berupa tes lisan) dan presentasi unjuk
kerja/hasil karya atau projek dengan rubrik penilaian sebagai nilai keterampilan.

C. Sumber/ Media Pelatihan

1. Materi PPT

2. Laptop/ Hp android yang terkoneksi dengan internet
3. Akun Google.

Lamogan, 23 Desember 2021
Calon Pengajar Praktik
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Lamp 1. Kisi-Kisi soal

Animasi 2D dan 3D | RPP



