
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)    

 

 

A. Identitas Mata Pelajaran 

Satuan Pendidikan : SMA Assalam Tanjungsari 

Kelas/ Semester  : 10 / 2 

Mata Pelajaran  : Bahasa Inggris  

Materi Pokok  : Membedakan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan  

  beberapa teks naratif lisan dan tulis dengan memberi dan meminta  

  informasi terkait lagenda rakyat 

Alokasi Waktu  : 10 Menit 

Pertemuan ke  : 1  

 

B. Kompetensi Inti 

• KI1 dan KI2: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya serta Menghargai 

dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab 

dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional. 

• KI3: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan 

kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

• KI4: Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 

C. Kompetensi Dasar dan  Indikator Pencapaian Kompetensi: 

KD IPK 

3.8 Membedakan fungsi sosial, struktur teks, 

dan unsur kebahasaan beberapa teks naratif 

lisan dan tulis dengan memberi dan meminta 

informasi terkait legenda rakyat, sederhana, 

sesuai dengan konteks penggunaannya.  

3.8.1 Menentukan struktur teks, dan unsur 

kebahasaan beberapa teks naratif lisan dan tulis 

dengan memberi dan meminta informasi 

terkait lagenda rakyat, pendek dan sederhana, 

sesuai dengan konteks penggunaannya 

 

 



4.8 Menangkap makna secara kontekstual 

terkait fungsi sosial, struktur teks, dan unsur 

kebahasaan teks naratif, lisan dan tulis 

sederhana terkait legenda rakyat. 

 

4.8.1 Menyusun ringkasan cerita dengan kata kata 

dan ungkapan yng tepat sesuai dengan cerita 

4.8.2 Menuliskan dengan tulisan tangan makna 

cerita terkait lagenda rakyat, sangat pendek 

dan sederhana 

 

D. Tujuan Pembelajaran : 

Melalui pendekatan saintifik dengan menggunakan model discovery learning dan kooperatif 

learning, peserta didik dapat ( 3.8 ) Membedakan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan 

beberapa teks naratif lisan dan tulis dengan memberi dan meminta informasi terkait legenda rakyat, 

sederhana, sesuai dengan konteks penggunaannya. ( 4.8 ) Menangkap makna secara kontekstual terkait 

fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan teks naratif, lisan dan tulis sederhana terkait legenda 

rakyat. 

 

E. Materi Pembelajaran 

 

1. Materi Pembelajaran Reguler 

Fakta 

Fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan beberapa teks naratif lisan dan 

tulis dengan memberi dan meminta informasi terkait Lagenda Rakyat, pendek dan 

sederhana, sesuai dengan konteks penggunaannya 

Konsep 

− Menentukan struktur teks, dan unsur kebahasaan beberapa teks naratif lisan dan tulis 

dengan memberi dan meminta informasi terkait Lagenda Rakyat, pendek dan 

sederhana, sesuai dengan konteks penggunaannya 

− Menyusun ringkasan cerita dengan kata kata dan ungkapan yng tepat sesuai dengan 

cerita 

− Menuliskan dengan tulisan tangan makna cerita terkait Lagenda Rakyat, sangat 

pendek dan sederhana 

Prinsip 

a. Unsur Kebahasan 

− Kalimat deklaratif dan interogatif dalam simple past tense 

− Frasa adverbia: a long time ago, once upon a time, in the end, happily 

ever after 

− Nomina singular dan plural dengan atau tanpa a, the, this, those, 

my, their, dsb 

 



b. Kosa Kata dan tata bahasa 

c. Ucapan, tekanan kata, intonasi, ejaan, tanda baca, dan tulisan tangan 

Prosedural 

Menangkap makna secara kontekstual terkait fungsi sosial, struktur teks, dan unsur 

kebahasaan teks naratif, lisan dan tulis, sangat pendek dan sederhana, terkait Lagenda 

Rakyat 

. 

2. Materi Pembelajaran Remedial 

Menyusun paragraph dengan benar sesuai dengan struktur teks dari beberapa 

paragraph yang di tulis secara acak  

3. Materi Pembelajaran Pengayaan 

Membuat cerita dalam bentuk bahasa inggris sesuai dengan struktur teks dan unsur 

kebahasan teks naratif terkait legenda rakyat yang ada di lingkunan siswa 

 

F. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran : 

1)  Pendekatan     : Saintifik 

2)  Model Pembelajaran  :  Discovery Learning and Cooperative Learning  

3)  Metode  : Tanya jawab dan diskusi  

 

G. Media Pembelajaran : 

1. Media 

−  Worksheet atau lembar kerja (siswa) 

− Lembar  penilaian 

 

2. Alat/Bahan 

− Penggaris, spidol, papan tulis 

− Laptop & infocus 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

H.  Kegiatan Pembelajaran  

 IPK (Pertemuan Satu) 

4.7.1 Menentukan struktur teks, dan unsur kebahasaan beberapa teks naratif lisan dan tulis 

dengan memberi dan meminta informasi terkait Lagenda Rakyat, pendek dan 

sederhana, sesuai dengan konteks penggunaannya 

 

NO. KEGIATAN 

PEMBELAJ

ARAN 

SINTAK 

PEMB. Discovery 

learning 

URAIAN KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

NILAI-NILAI 

KARAKTER 

WAKTU 

(menit) 

 

I PENDAHUL

UAN 

 

 

 

- 

 

 

a. Memberi salam dan berdoa  

sebelum pembelajaran 

dimulai; mengecek kebersihan 

kelas dan kerapian siswa 

 

b. Menyiapkan  peserta  didik  

secara  psikis  dan  fisik  untuk  

mengikuti proses   

pembelajaran. 

 

c. Memberi motivasi belajar 

Indonesia is one of unique 

country. It has many story like 

fairy tale, legennd myth and 

fable 

d. Melakukan apersepsi 

Pertanyaan: 

Give me sample of volktale 

character name who have 

familiar in your life 

e. Menjelaskan tujuan 

pembelajaran/KD yang akan 

dicapai 

f. Menyampaikan cakupan 

materi 

g. Menyampaikan manfaat 

pembelajaran 

Religiusitas 

     

 

 

 

 

 

 

     

Integritas 

 

 

 

 

 

 

Berpikir kritis 

2 menit 



h. Menjelaskan rencana kegiatan 

sesuai silabus 

i. Memberitahukan ruang 

lingkup penilaian 

(pengetahuan, keterampilan 

dan sikap)  

II INTI 

 

 

 

 

 

Discovery 

learning dengan 

langkah: 

− Memberi 

stimulus 

− Problem 

− Mengum 

pulkan data 

− Mengolah data 

− Memverifikasi 

− Menyimpul 

kan  

. 

a. Memberi stimulus  

Guru memberikan 

stimulus berupa tayangan 

Video. Peserta didik diberi 

beberapa waktu 

menyebutkan isi video 

tersebut.. 

                Video 

 

 

 

https://youtu.be/ItN0t3ld-AM 

b. Identifikasi masalah 

Berdasarkan yang mereka 

lihat 

c. Pengumpulan data : 

Peserta didik secara 

individual  Menyebutkan 

bagian-bagian cerita yang 

memuat pesan yang di ada 

dalam video 

d. mendiskusikan jawaban 

soal. 

− Dengan membaca bahan 

ajar, peserta didik 

mengumpulkan 

data/menggali 

informasi mengenai 

tindakan himbauan 

yang sesuai 

Kreatif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kolaborasi 

 

Literasi 

6 menit 

https://youtu.be/ItN0t3ld-AM


−  Peserta didik 

mendiskusikan struktur 

teks mengenai tindakan 

Himbauan yang sesuai  

e. Menyimpulkan 

Peserta didik bersama 

dengan guru 

menyimpulkan fungsi 

social, truktur teks, dan 

unsur kebahasaan yang 

benar dan sesuai konteks. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kommunikatif 

 

III PENUTUP 

 

 

 

 

- 

a. Melakukan refleksi dan 

umpan balik 

(pertanyaan:Apa yang 

telah anda semua dapatkan 

saat pembelajaran hari ini? 

b. Memberikan materi 

evaluasi 

c. Memberikan tugas ( 

Peserta didik 

mengirimkan tugas ke 

Group Face book, WA, IG 

atau You tube dan untuk 

kegiatan selanjutnya  

d. Menginformasikan 

rencana kegiatan 

pembelajaran untuk 

pertemuan berikutnya 

e. Peserta didik 

mendapatkan umpan balik 

terhadap proses dan hasil 

pembelajaran: 

f.  Thank you very much for 

your participation.  You 

did a good job today, I’m 

very happy with your 

Hots 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

activity in the class. How 

about you, did you enjoy 

my class? 

g. Memberikan nasehat baik 

Keep studying well to 

reach your life goal. It will 

be good if you review your 

lesson at home. 

h. Berdoa dan memberi 

salam 

Menghargai 

prestasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Religiusitas 



 

I. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Sikap 

- Penilaian Observasi 

Penilaian observasi berdasarkan pengamatan sikap dan perilaku peserta didik sehari-hari, baik 

terkait dalam proses pembelajaran maupun secara umum. Pengamatan langsung dilakukan oleh 

guru. Berikut contoh instrumen penilaian sikap 

N

o 
Nama Siswa 

Aspek Perilaku yang 

Dinilai 
Jumla

h Skor 

Skor 

Sikap 

Kode 

Nilai 
BS JJ TJ DS 

1 … 75 75 50 75 275 68,75 C 

2 … ... ... ... ... ... ... ... 

 

 

Keterangan : 

• BS : Bekerja Sama 

• JJ : Jujur 

• TJ : Tanggun Jawab 

• DS : Disiplin 

 

Catatan : 

1. Aspek perilaku dinilai dengan kriteria: 

100  = Sangat Baik 

75 = Baik 

50  = Cukup 

25  = Kurang 

2. Skor maksimal = jumlah sikap yang dinilai dikalikan jumlah kriteria = 100 x 4 = 400 

3. Skor sikap = jumlah skor dibagi jumlah sikap yang dinilai = 275 : 4 = 68,75 

4. Kode nilai / predikat : 

75,01 – 100,00 = Sangat Baik (SB) 

50,01 – 75,00 = Baik (B) 

25,01 – 50,00  = Cukup (C) 

00,00 –  25,00 = Kurang (K) 

5. Format di atas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin dinilai 

 

 

 



- Penilaian Diri 

Seiring dengan bergesernya pusat pembelajaran dari guru kepada peserta didik, maka peserta didik 

diberikan kesempatan untuk menilai kemampuan dirinya sendiri. Namun agar penilaian tetap 

bersifat objektif, maka guru hendaknya menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari penilaian diri ini, 

menentukan kompetensi yang akan dinilai, kemudian menentukan kriteria penilaian yang akan 

digunakan, dan merumuskan format penilaiannya Jadi, singkatnya format penilaiannya disiapkan 

oleh guru terlebih dahulu. Berikut Contoh format penilaian : 

No Pernyataan Ya Tidak 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Sikap 

Kode 

Nilai 

1 

Selama diskusi, saya ikut 

serta mengusulkan 

ide/gagasan. 

50  

250 62,50 C 
2 

Ketika kami berdiskusi, setiap 

anggota mendapatkan 

kesempatan untuk berbicara. 

 50 

3 

Saya ikut serta dalam 

membuat kesimpulan hasil 

diskusi kelompok. 

50  

4 ... 100  

 

Catatan : 

1. Skor penilaian Ya = 100 dan Tidak = 50 

2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah kriteria = 4 x 100 = 400 

3. Skor sikap = (jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100) = (250 : 400) x 100 = 62,50 

4. Kode nilai / predikat : 

75,01 – 100,00 = Sangat Baik (SB) 

50,01 – 75,00 = Baik (B) 

25,01 – 50,00  = Cukup (C) 

00,00 –  25,00 = Kurang (K) 

5. Format di atas dapat juga digunakan untuk menilai kompetensi pengetahuan dan keterampilan 

 

 

 

 

 

 

 



- Penilaian Teman Sebaya 

Penilaian ini dilakukan dengan meminta peserta didik untuk menilai temannya sendiri. Sama halnya 

dengan penilaian hendaknya guru telah menjelaskan maksud dan tujuan penilaian, membuat kriteria 

penilaian, dan juga menentukan format penilaiannya. Berikut Contoh format penilaian teman 

sebaya : 

 

Nama yang diamati  : ... 

Pengamat  : ... 

 

No Pernyataan Ya Tidak 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Sikap 

Kode 

Nilai 

1 
Mau menerima pendapat 

teman. 
100  

450 90,00 SB 

2 
Memberikan solusi terhadap 

permasalahan. 
100  

3 
Memaksakan pendapat sendiri 

kepada anggota kelompok. 
 100 

4 Marah saat diberi kritik. 100  

5 ...  50 

 

Catatan : 

1. Skor penilaian Ya = 100 dan Tidak = 50 untuk pernyataan yang positif, sedangkan untuk 

pernyataan yang negatif, Ya = 50 dan Tidak = 100 

2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah kriteria = 5 x 100 = 500 

3. Skor sikap = (jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100) = (450 : 500) x 100 = 90,00 

4. Kode nilai / predikat : 

75,01 – 100,00 = Sangat Baik (SB) 

50,01 – 75,00 = Baik (B) 

25,01 – 50,00  = Cukup (C) 

00,00 –  25,00 = Kurang (K) 

 

- Penilaian Jurnal (Lihat lampiran) 

 

 

 

 

 



2. Penilaian Pengetahuan 

 

Tabel Penilaian Aspek Pengetahuan 

No 
Aspek yang 

Dinilai 
Kriteria Skor 1-5 Skor 1-4 

1 
Tujuan 

Komunikatif 

Sangat memahami 5 4 

Memahami 4 3 

Cukup memahami 3 2 

Kurang 

memahami 
Hampir tidak 

Memahami 

2 1 

Tidak memahami 1  

2 
Keruntutan 

Teks 

Struktur teks yang digunakan 

sangat 

Runtut 

5 4 

Struktur teks yang digunakan runtut 4 3 

Struktur teks yang digunakan cukup 

runtut 
3 2 

Struktur teks 

yang 

digunakan 

kurang 

runtut 

Struktur teks 

yang 

digunakan 

hampir 

tidak runtut 

2 1 

Struktur teks 

yang 

digunakan tidak 

runtut 

1  

3 
Pilihan 

Kosakata 

Sangat variatif dan tepat 5 4 

Variatif dan tepat 4 3 

Cukup variatif dan tepat 3 2 

Kurang variatif 

dan 

tepat 
Hampir tidak 

variatif dan 

tepat 

2 1 

Tidak variatif 

dan 

tepat 

1  



4 
Pilihan Tata 

Bahasa 

Pilihan tata bahasa sangat tepat 5 4 

Pilihan tata bahasa tepat 4 3 

Pilihan tata bahasa cukup tepat 3 2 

Pilihan tata 

bahasa 

kurang tepat 

Pilihan tata 

bahasa 

hampir tidak 

tepat 

2 1 

Pilihan tata 

bahasa 

tidak tepat 

1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Penilaian Keterampilan 

 

a. Penilaian Presentasi/Monolog 

 

Nama peserta didik: ________     Kelas: _____ 

 

No. Aspek yang Dinilai Baik 
Kurang 

baik 

1. Organisasi presentasi (pengantar, isi, kesimpulan)   

2. Isi presentasi (kedalaman, logika)   

3. Koherensi dan kelancaran berbahasa   

4. Bahasa:   

 Ucapan   

 Tata Bahasa   

 Perbendaharaan kata   

5. Penyajian (tatapan, ekspresi wajah, bahasa tubuh)   

Skor yang dicapai   

Skor maksimum 10 

Keterangan: 

Baik mendapat skor 2 

Kurang baik mendapat skor 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



b. Rubrik untuk Penilaian Unjuk Kerja 

 

AKTIVITAS 
KRITERIA 

TERBATAS MEMUASKAN MAHIR 

Melakukan 

Observasi 

Tidak jelas 

pelaksanaannya 

Beberapa kegiatan 

jelas dan terperinci 

Semua kegiatan 

jelas dan 

terperinci 

Role Play 

Membaca script, 

kosakata terbatas, 

dan tidak lancar 

Lancar dan kosakata 

dan kalimat 

berkembang, serta 

ada transisi 

Lancar 

mencapai fungsi 

sosial, struktur 

lengkap dan 

unsur 

kebahasaan 

sesuai 

Simulasi 

Fungsi social tidak 

tercapai, ungkapan 

dan unsur 

kebahasaan tidak 

tepat 

Fungsi social kurang 

tercapai, ungkapan 

dan unsure 

kebahasaan kurang 

tepat 

Fungsi social 

tercapai, 

ungkapan dan 

unsure 

kebahasaan 

tepat 

Presentasi 

Tidak lancar, topik 

kurang jelas, dan 

tidak menggunakan 

slide presentasi 

Lancar, topik jelas, 

dan menggunakan 

slide presentasi 

tetapi kurang 

menarik 

Sangat lancar, 

topic jelas, 

menggunakan 

slide presentasi 

yang menarik 

Melakukan 

Monolog 

Membaca teks, 

fungsi social 

kurang tercapai, 

ungkapan dan 

unsur kebahasaan 

kurang tepat, serta 

tidak lancar 

Kurang lancar, 

fungsi social 

tercapai, struktur dan 

unsure kebahasaan 

tepat dan kalimat 

berkembang, serta 

ada transisi 

Lancar 

mencapai fungsi 

sosial, struktur 

lengkap dan 

unsur 

kebahasaan 

sesuai, kalimat 

berkembang, 

serta ada 

transisi 

 

 



Keterangan: 

MAHIR mendapat skor 3 

MEMUASKAN mendapat skor 2 

TERBATAS mendapat skor 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



c. Penilaian Portofolio 

 

Mata Pelajaran    : Bahasa Inggris 

Alokasi Waktu    : 1 Semester 

Sampel yang Dikumpulkan  : karangan 

 

Nama Peserta didik : ______________      Kelas :_________ 

 

No 
Kompete

nsi Dasar 

Perio

de 

Contoh aspek yang dinilai Catata

n 

pendidi

k 

Tata 

baha

sa 

Perbendahar

aan kata 

Kelengka

pan 

gagasan 

Sistemat

ika 

1. 

Menulis 

karangan 

deskriptif 

30/7      

10/8      

.... dst      

2. 

Membuat 

Resensi 

Buku 

1/9      

30/9      

.... dst      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



d. Penilaian Kemampuan Menulis 

No 

Aspek 

yang 

Dinilai 

Kriteria Skor 1-5 Skor 1-4 

1 
Keaslian 

Penulisan 

Sangat original 5 4 

Original 4 3 

Cukup original 3 2 

Kurang 

memahami 
Hampir tidak 

Original 

2 1 

Tidak original 1  

2 

Kesesuaian 

isi dengan 

judul 

Isi sangat sesuai dengan judul 5 4 

Isi sesuai dengan judul 4 3 

Isi cukup sesuai dengan judul 3 2 

Isi kurang sesuai 

dengan judul 
Isi hampir tidak 

sesuai dengan 

judul 

2 1 

Isi tidak sesuai 

dengan judul 
1  

3 
Keruntutan 

Teks 

Keruntutan teks sangat tepat 5 4 

Keruntutan teks tepat 4 3 

Keruntutan teks cukup tepat 3 2 

Keruntutan teks 

kurang tepat 
Isi hampir tidak 

sesuai dengan 

judul 

2 1 

Keruntutan teks 

tidak tepat 
1  

4 
Pilihan 

Kosakata 

Pilihan kosakata sangat tepat 5 4 

Pilihan kosakata tepat 4 3 

Pilihan kosakata cukup tepat 3 2 

Pilihan kosakata 

kurang tepat 

Pilihan 

kosakata 

hampir tidak 

tepat 

2 1 

Pilihan kosakata 

tidak tepat 
1  

5 
Pilihan tata 

bahasa 

Pilihan tata bahasa sangat tepat 5 4 

Pilihan tata bahasa tepat 4 3 

Pilihan tata bahasa cukup tepat 3 2 



Pilihan tata 

bahasa kurang 

tepat 
Pilihan tata 

bahasa hamper 

tidak tepat 

2 1 

Pilihan tata 

bahasa tidak 

tepat 

1  

6 
Penulisan 

Kosakata 

Penulisan kosakata sangat tepat 5 4 

Penulisan kosakata tepat 4 3 

Penulisan kosakata cukup tepat 3 2 

Penulisan 

kosakata kurang 

tepat 

Penulisan 

kosakata 

hampir tidak 

tepat 

2 1 

Penulisan 

kosakata tidak 

tepat 

1  

7 
Kerapihan 

Tulisan 

Tulisan rapi dan mudah terbaca 5 4 

Tulisan tidak rapi tetapi mudah 

terbaca 
4 3 

Tulisan tidak rapi dan tidak mudah 

terbaca 
3 2 

Tulisan tidak rapi 

dan sulit terbaca 
Tulisan rapi 

dan hamper 

tidak terbaca 

2 1 

Tulisan tidak rapi 

dan tidak terbaca 
1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



e. Penilaian Kemampuan Berbicara (Speaking Skill) 

No 
Aspek yang 

Dinilai 
Kriteria Skor 1-5 Skor 1-4 

1 
Pengucapan 

(pronounciation) 

Hampir sempurna 5 4 

Ada beberapa kesalahan, tetapi 

tidak 

mengganggu makna 

4 3 

Ada beberapa kesalahan dan 

mengganggu makna 
3 2 

Banyak 

kesalahan 

dan mengganggu 

makna 

Hampir 

semua 

salah dan 

mengganggu 

makna 

2 1 

Terlalu banyak 

kesalahan dan 

mengganggu 

makna 

1  

2 
Intonasi 

(intonation) 

Hampir sempurna 5 4 

Ada beberapa kesalahan, tetapi 

tidak 

mengganggu makna 

4 3 

Ada beberapa kesalahan dan 

mengganggu makna 
3 2 

Banyak 

kesalahan 

dan mengganggu 

makna 

Hampir 

semua 

salah dan 

mengganggu 

makna 

2 1 

Terlalu banyak 

kesalahan dan 

mengganggu 

makna 

1  

3 
Kelancaran 

(fluency) 

Sangat lancer 5 4 

Lancar 4 3 

Cukup lancer 3 2 

Kurang lancar Sangat tidak 

lancer 

2 1 

Tidak lancar 1  



4 

Ketepatan 

Makna 

(accuracy) 

Sangat tepat 5 4 

Tepat 4 3 

Cukup tepat 3 2 

Kurang tepat Hampir 

tidak tepat 

2 1 

Tidak tepat 1  

 

 

Skor Penilaian 

No. Huruf Rentang angka 

1. Sangat Baik (A) 86-100 

2. Baik (B) 71-85 

3. Cukup (C) 56-70 

4. Kurang (D) ≤ 55 

 

4. Pengayaan 

Bagi peserta didik yang telah mencapai target pembelajaran sebelum waktu yang telah dialokasikan 

berakhir, perlu diberikan kegiatan pengayaan. 

 

5. Remidial 

Bagi peserta didik yang belum mencapai target pembelajaran pada waktu yang telah dialokasikan, 

perlu diberikan kegiatan remedial 

 

I. Sumber Belajar 

❖ Buku Guru Kelas X Sma/Ma/Smk/Mak Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan Republik Indonesia 2017 

❖ https://youtu.be/ItN0t3ld-AM 

 

 

         Tanjungsari, 22 Mei 2021 

Kepala Sekolah      Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

 Sudarno, S.Pd.I      Sutowo, S.Pd 

  

 

https://youtu.be/ItN0t3ld-AM

