RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan - Taman Kanak-kanak Pertiwi Pomah I
Kelompok/Semeter B/

Tema : Alam semesta

Sub tema : Benda- benda Alam

Pembelajaran minggu ke : 16

Alokasi waktu ' - 10 menit ( simulasi mengajar)

Kompetensi Dasar :1.12.4,2.53.3-4.3,3.5-453.11-4.11,
Kegiatan bermaian - Melakukan percobaan benda terapung dan tenggelam
Bahan dan Alat :

1. Wadah trasparan(toples)

2. Air bening

3. Berbagai benda dengan berbagai ukuran seperti : daun basah dan kering, batu berbagai
ukuran, paku, ranting, kertas, tutup gelas plastik, sendok logam , sendok plastik,pralon
Jtutup botol air mineral, cangkang kerang.

A. Tujuan Pembelajaran
1. Anak dapat bersyukur atas ciptaan Tuhan (Nam . 1.1)
2. Anak dapat memiliki jiwa estetis dalam berkarya (seni 2.4)
3. Anak dapat menyebut fungsi dan manfaat air (bahasa .3.11-4.11)
4. Anak dapat mengungkapkan pengetahuan yang sudah diperolah mengenai benda apa
saja yang dapat terapung dan tenggelam(bahasa 3.11-4.11)
Anak dapat ménceritakan hasil percobaaan yang telah dilakukan (bahasa .3.11-4.11)
6. Meningkatkan kemampuan anak dalam mengeksplorasi berbagai benda yang ada
disekitar anak (Kog.3.5-4.5)
7 Melatih anak untuk menggunakan lima inderanya untuk mengenal berbagai gejala
benda yang ada disekitarnya (FM.3.3-4.3)
8. Anak percaya diri dalam melalukan percobaan benda terapung dan
tenggelam(Sosem.2.5 )

o

B. Kegiatan Pembelajaran

. Kegiatan Awal
» Salam, Berdo’a, benyanyi, bercerita membangun pengetahuan melalui materi

yang dikembangkan sesuai dengan tema dan kompetensi dasar yang akan dicapai,
menjelasakan cara bermain dan menyepakati aturan main.

II. Kegiatan Inti

Kegitan inti memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi membangun pengalaman
bermain yang bermakna dengan menerapkan saintifik, yakni anak mengamati,
menanya, mengumpulkan informansi, menalar dan mengkomunikasikan melalui

kegiatan main berikut:
= Mengamati alat dan bahan untuk percobaan benda terapung dan tenggelam

» Melakukan uji coba dengan memasukkan setiap benda kedalam wadah yang
berisi air (terapung dan tenggelam )
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