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A. Tujuan Pembelajaran 

Melalui model pembelajaran berbasis masalah (problem base learning) peserta didik belajar 

mengenal notasi algoritma, mengenal struktur bahasa pemprograman, memahami 

variabel, value, konstanta, ekspresi dan instruksi input/output, memahami mekanisme 

eksekusi kondisional dan loop dan  memahami struktur data dasar (array sederhana),  

sehingga peserta didik dapat membiasakan diri untuk berfikir secara logis dan 

sistematis atau critical thinking dalam menghadapi persoalan dalam kehidupan sehari-

hari. 

  

B. Kegiatan Pembelajaran: 

No Langkah kerja Diskripsi 

1 Orientasi Peserta 

Didik pada masalah 

➢ Mengkondisikan dan memastikan kesiapan peserta 

untuk mengikuti aktivitas pembelajaran 

➢ Guru mengajak peserta didik berdoa dilanjutkan 

dengan menyanyikan salah satu lagu wajib nasional 

➢ Guru mengecek kehadiran siswa 

➢ Guru menugaskan siswa agar membentuk 

kelompok sebanyak 4-6 kelompok 

Sekolah  : SMA Negeri 1 Kersana  

Mata Pelajaran : Informatika 

Kelas/Semester : X / Genap 

Tahun Pelajaran        : 2020-2021 

Kompetensi Dasar    :   

3.8.1 Mengenal notasi algoritma 

3.8.2 Mengenal struktur/templates program dalam bahasa yang 

diajarkan. 

3.8.3 Memahami variabel, value, konstanta, ekspresi dan instruksi 

input/output 

3.8.4 Memahami mekanisme eksekusi kondisional dan loop 

3.8.5 Memahami struktur data dasar (array sederhana). 

4.8.1 Menulis program sederhana dengan satu program utama yang memakai 

salah satu atau gabungan dari pengetahuan 3.8.1 sampai dengan 3.8.5 

4.8.2 Mengkombinasikan struktur kontrol dan mengetahui akibatnya, 

berdasarkan dengan pengetahuan 3.8.1 sampai dengan 3.8.5 

Materi Pokok            : Algoritma Pemprograman 

Alokasi Waktu : 21 Jam (@ 3 x 45 menit) / 7 pertemuan 



➢ Guru menyampaikan tugas yang akan diselesaikan 

peserta didik melalui diskusi kelompok 

2 Mengorganisasikan 

peserta didik untuk 

belajar 

➢ Guru memastikan setiap peserta didik/anggota 

kelompok memahami tugas masing-masing 

kelompok yang harus diselesaikan 

➢ Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk bertanya 

➢ Guru membagikan bahan bacaan terkait aktivitas 

yang telah disiapkan kepada peserta didik. 

3 Membimbing 

penyelidikan 

individu maupun 

kelompok 

➢ Guru memantau keterlibatan peserta didik dalam 

mengumpulkan dan mengolah informasi yang 

ditemukannya 

➢ Guru memantau dan mendampingi kelompok 

dalam memahami bahan bacaan yang ada 

➢ Memotivasi peserta didik (kelompok) untuk 

berfikir logis dan mencari solusi dalam 

menyelesaikan persoalan.  

4 Mengembangkan 

dan menyajikan 

hasil karya 

➢ Guru memantau diskusi dan membimbing 

pembuatan laporan sehingga karya setiap kelompok 

siap untuk dipresentasikan 

➢ Mengarahkan untuk bisa menghargai pendapat 

teman/kelompok lain ketika 

menyampaikan/memaparkan hasil diskusi. 

5 Menganalisis dan 

mengevaluasi 

proses pemecahan 

masalah 

➢ Guru membimbing presentasi 

➢ Guru mendorong kelompok memberikan 

penghargaan serta masukan kepada kelompok lain 

➢ Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi.  

 

C. Penilaian Pembelajaran 

1. Penilaian sikap dilakukan dengan observasi.  

2. Penilaian pengetahuan berupa tes tertulis dan lisan.  

3. Penilaian keterampilan dilakukan melalui proses diskusi kelompok 
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