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3. TUJUAN PEMBELAJARAN. 

a) Siswa dapat membuat konsep gambar digital puppeteer animasi
b) Siswa dapat menerapkan  elemen
c) Siswa dapat menyusun elemen gambar digital puppeteer 

pengolah animasi (Adobe Flash CS 3 atau versi diatasnya)
 

4. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN.
4.1 Alat dan Bahan. 

4.1.1 Alat   : Modul, LCD Proyektor, Internet, Video (sumber : Youtube atau lainnya)
4.1.2 Bahan   : Komputer/Laptop, Aplikasi pengolah animasi 2D (Adobe Flash CS 3 atau versi 

  diatasnya)
4.1.3 Pertanyaan  : 1. Buat sebuah gambar karakter pada kertas, dan potong sesuai be

      buat 
         2. Berikan warna pada karakter yang Anda buat menggunakan pensil warna
   3. Sebagai r
                   disiapkan
               4. Foto setiap 
               5. Susun foto
          

4.2 Kegiatan Pembelajaran. 
a) Siswa membuat konsep gambar 
b) Siswa melakukan pengambilan gambar 
c) Siswa menyusun gambar-gambar karakter yang dibuat
d) Siswa mengkreasikan hasil pembuatan
e) Siswa menghasilkan animasi 
 

4.3 Refleksi Kegiatan Pembelajaran. 
a) Siswa membuat hasil karya animasi 2D sederhana 
b) Siswa mengkreasikan hasil pembuatan animasi digital 
c) Siswa menghasilkan animasi digital 

 
4.4 Kesimpulan dan Penilaian Kegiatan 

4.4.1 Guru/Instruktur memberikan refleksi
4.4.2 Guru/Instruktur membuka sesi tanya jawab
4.4.3 Guru/Instruktur memberikan penilaian
4.4.4 Guru/Instruktur memberikan tugas proyek

puppeteer pada siswa (Tugas 
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gambar digital puppeteer animasi 2D. 
elemen-elemen gambar digital puppeteer animasi 2D. 

elemen gambar digital puppeteer menjadi sebuah animasi 2D
(Adobe Flash CS 3 atau versi diatasnya) 

KEGIATAN PEMBELAJARAN. 

Modul, LCD Proyektor, Internet, Video (sumber : Youtube atau lainnya)
Komputer/Laptop, Aplikasi pengolah animasi 2D (Adobe Flash CS 3 atau versi 
diatasnya), ATK dan pensil warna. 

Buat sebuah gambar karakter pada kertas, dan potong sesuai be
 perbagian tubuh karakter! 

Berikan warna pada karakter yang Anda buat menggunakan pensil warna
Sebagai referensi penyusunan karakter bisa dilihat pada video yang sudah 

disiapkan  (video : Making puppet for animation)! 
Foto setiap gerakan karakter sesuai konsep yang Anda buat
Susun foto-foto tersebut pada timeline sehingga terbentuk sebuah gerakan!

gambar karakter yang akan digunakan dalam proses digital puppeteer 
pengambilan gambar (foto) pada karakter yang sudah dibuat.

gambar karakter yang dibuat secara berurutan kedalam 
hasil pembuatan gambar digital puppeteer menjadi sebuah animasi

animasi 2D sederhana menggunakan teknik gambar digital puppeteer

 
karya animasi 2D sederhana menggunakan teknik gambar di

pembuatan animasi digital puppeteer yang mereka buat
animasi digital puppeteer 2D sesuai ide mereka. 

Kegiatan Pembelajaran. 
memberikan refleksi hasil pembuatan gambar digital puppeteer pada
membuka sesi tanya jawab pembuatan gambar digital puppeteer pada animasi 2D
memberikan penilaian hasil pembuatan gambar digital puppeteer pada
memberikan tugas proyek secara berkelompok membuat animasi 

Tugas dikumpulkan pada pertemuak ke-7).  
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: SMK Negeri 1 Pungging Mojokerto Prov. Jawa Timur.   
Ganjil. 

Menganalisis elemen gambar digital puppeteer dalam animasi 2D. 
elemen gambar digital puppeteer dalam animasi 2D. 

animasi 2D menggunakan aplikasi 

Modul, LCD Proyektor, Internet, Video (sumber : Youtube atau lainnya), Kamera. 
Komputer/Laptop, Aplikasi pengolah animasi 2D (Adobe Flash CS 3 atau versi  

Buat sebuah gambar karakter pada kertas, dan potong sesuai bentuk yang Anda  

Berikan warna pada karakter yang Anda buat menggunakan pensil warna? 
sa dilihat pada video yang sudah  

Anda buat! 
foto tersebut pada timeline sehingga terbentuk sebuah gerakan! 

digital puppeteer 2D. 
er yang sudah dibuat. 

kedalam timeline.  
sebuah animasi. 

gambar digital puppeteer.   

gambar digital puppeteer. 
yang mereka buat. 

gambar digital puppeteer pada animasi 2D. 
gambar digital puppeteer pada animasi 2D. 
gambar digital puppeteer pada animasi 2D. 

secara berkelompok membuat animasi gambar digital 
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