
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

SEKOLAH MATA 

PELAJARAN 

KELAS/SEMESTER MATERI 

POKOK 

ALOKASI 

WAKTU 

SMA NEGERI 2 

PACITAN 

SENI BUDAYA 

(SENI RUPA) 

X/GASAL SENI RUPA 

DUA DIMENSI 

10 MENIT 

 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

4.1 Membuat karya seni rupa dua 

dimensi menggunakan berbagai 

bahan dan teknik dengan melihat 

model. 

4.1.1 Membuat karya seni rupa dua dimensi dengan 

melihat model : 

a. benda mati 

b. makhluk hidup 

c. foto/gambar 

4.1.2 Berkarya seni rupa dua dimensi eksplorasi dengan 

berbagai media dan teknik (membuat gambar 

ekspresi dengan media pewarna kering). 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN METODE DAN MEDIA 

PEMBELAJARAN 

SUMBER BELAJAR 

Melalui pembelajaran Tugas 

Proyek  dan Kunjung Karya, 

peserta didik mampu berkarya 

seni rupa dua dimensi 

menggunakan berbagai bahan dan 

teknik dengan melihat model. 

Metode : Tugas Proyek, 

Kunjung Karya 

 

Media : Media serbaneka, 

gambar /lukisan, fotografi 

media berkarya. Powerpoint. 

Buku Ajar Seni Budaya Kelas 

X, Internet, Youtube, 

Lingkungan Sekitar 

 

LANGKAH PEMBELAJARAN 

Pendahuluan 

(2 menit) 

1.  Guru mengawali pembelajaran dengan mengucapkan salam. 

2. Berdoa sebelum pembelajaran. 

3. Guru memberikan apersepi yang berkaitan dengan tujuan pembelajaran. 

4. Guru menyampaikan indikator dan tujuan pembelajaran. 

Kegiatan Inti 

(6 menit) 

1. Peserta didik melaksanakan proses berkarya seni rupa dua dimensi ; 

a. Membuat sketsa 

b. Proses pewarnaan 

c. Finishing 

2. Peserta didik memamerkan hasil karya pada forum kelas. 

3. Peserta didik mengapresiasi hasil karya pada forum kelas. 

Penutup 

(2 menit) 

1. Peserta didik melakukan evaluasi dan refleksi tentang materi yang diberikan 

oleh guru. 

2. Peserta didik mencermati informasi untuk pembelajaran selanjutnya yang 

disampaikan oleh guru. 

 

PENILAIAN URAIAN 

Sikap Observasi saat pembelajaran tentang kedisiplinan,kerjasama,kejujuran,tanggung 

jawab 

Pengetahuan Berkarya seni rupa dua dimensi sesuai dengan materi pokok. 

Keterampilan Produk hasil karya siswa tentang berkarya seni rupa dua dimensi dengan melihat 

model. 

 

Mengetahui, 

Kepala SMAN 2 Pacitan      Guru Pengampu 
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Lampiran 1 

1. Penilaian  sikap 

 

NO 
NAMA 

SISWA 

PERILAKU 
NILAI 

KEDISIPLINAN KERJASAMA KEJUJURAN TANGGUNGJAWAB 

       

       

       

       

       

 

Keterangan : 

a. Kolom perilaku diisi dengan angka yang sesuai dengan kriteria berikut : 

 1 = kurang 

 2 = cukup 

 3 = baik  

 4 = baik sekali 

 

b. Konversinilai 

    Skor perolehan 

  Konversi  Nilai    =   ------------------ x 4 

Skor maksimum  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2 

2. Penilaian Pengetahuan 

 

No Nama  Siswa 

Pengetahuan  

Nilai 
Memahami 

objek gambar 
flora, fauna, 
alam benda 

Memahami 
tekhnik 
gambar 

flora,fauna, 
alam benda 

Mampu 
menyebutkan 

Jenis jenis 
flora, fauna, 
alam benda 

Mampu 
membedakan 
tekstur flora, 
fauna, alam 

benda 

       

       

       

       

 

 Keterangan : 

a. Kolom perilaku diisi dengan angka yang sesuai dengan kriteria berikut : 

 1 = Kurang 

 2 = Cukup 

 3 = Baik 

 4 =Amat  baik 

 

b. Konversi nilai 

     Skor perolehan 

  Konversi  Nilai    =   -------------- x 4 

Skor maksimum  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3 

3. Penilaian Keterampilan 

 

No Nama  Siswa 

Keterampilan 

Nilai Sketsa 
gambar 

 tekhnik 
gambar  

estetika kreatifitas 

       

       

       

       

 

 Keterangan : 

a. Kolom perilaku diisi dengan angka yang sesuai dengan kriteria berikut : 

 1 = kurang 

 2 = cukup 

 3 = baik 

 4 = Sangat baik 

  

b. Konversinilai 

    Skor perolehan 

  Konversi  Nilai    =  ----------------  x4 

Skor maksimum  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 4 

Materi Pembelajaran 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

  

 


