
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
METODE DARING 

 
 
Satuan Pendidikan : SDN Gulangpongge 01  
Kelas / Semester  :  1 /1 
Tema                            :  Diriku (Tema 1) 
Sub Tema                    :  Tubuhku (Sub Tema 2 ) 
Pembelajaran ke          :  5 
Alokasi waktu             :  1 Hari 
 

 
A. TUJUAN  

1. Dengan bermain kartu huruf dan berlatih, siswa dapat menyusun huruf-huruf nama anggota tubuh. 
2. Dengan menirukan Media Pembelajaran Interaktif [MPI] “Bermain Bilangan”, siswa dapat membaca 

nama bilangan dari lambang bilangan 1 sampai dengan 10. 
3. Setelah bermain bilangan dan berlatih, siswa dapat membaca lambang bilangan 1 sampai dengan 

10. 
 
B. KEGIATAN  PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 
Waktu 

Kegiatan 
Pendahuluan 

1. Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan 

Membaca Doa dipandu melalui Group Whats Apps. (Orientasi) 

2. Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan dipelajari 

dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik 

(Apersepsi) 

3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang 

akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. (Motivasi) 

    15  
    menit 

Kegiatan 
Inti 

1. Guru menunjukkan kembali gambar bagian-bagian tubuh (saat 
pembelajaran 1) dan menempelnya di papan tulis. Gambar tersebut 
sudah dilengkapi dengan kartu nama bagian-bagian tubuh. 

2. Guru ingin mengetahui apakah para siswa masih ingat dengan nama 
bagian-bagain tubuh. Guru meminta salah seorang siswa untuk maju 
ke depan kelas. Guru menyebutkan satu bagian tubuh dan meminta 
siswa tersebut untuk menunjuk gambar bagian tubuh yang dimaksud 
serta membaca kartu nama bagian tubuh tersebut. Setelah membaca 
kartu nama bagian tubuh, siswa juga menyebutkan huruf-huruf 
penyusunnya. (Critical Thinking and Problem Formulation) 

3. Guru meminta siswa yang lain lagi untuk melakukan kegiatan yang 
sama dengan nama bagian tubuh yang berbeda. 

4. Guru kemudian meminta semua siswa untuk membaca nama bagian-
bagian tubuh bersama-sama beserta huruf-huruf penyusunnya. 

5. Guru lalu memulai permainan. Gambar bagian-bagian tubuh tetap 
terpasang, tapi kartu namanya disimpan terlebih dulu. 

6. Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok. Setiap kelompok 
mendapatkan satu set kartu huruf dari a sampai z. (Gotong Royong) 

7. Setiap kelompok diminta melihat buku siswa di halaman 62. Bersama 
teman kelompok, siswa berlatih menyusun huruf-huruf penyusun 
nama bagian-bagain tubuh. Setelah disusun, dilafalkan huruf-huruf 
penyusunnya dan menceritakan tentang banyaknya anggota tubuh 
tersebut. 

 

 
 
 
 

    140 
    menit 

 



8. Guru mengajak siswa bermain lambang bilangan 1 sampai 10 
menggunakan MPI ”Bermain Bilangan” yang telah dibagikan. 

9. Siswa bermain bilangan menggunakan Smartphone/ tablet. 
.(Mandiri) 

10. Guru mengirim gambar bilangan di grup WA. Guru meminta siswa 
untuk menyebutkan lambang bilangan apa yang dimaksud. 

11. Guru mengirim gambar lambang bilangan yang lain dan mengulangi 
kegiatan seperti di no 11 sampai semua kartu bilangan ditempel. 

12. Guru meminta siswa untuk mengurutkan gambar lambang bilangan 
tersebut dari 1 sampai dengan 10. 

13. Guru menampilkan video saat guru menempel kartu nama untuk 
setiap lambang bilangan. Sambil menempel kartu nama, guru 
membacanya dan meminta siswa menirukannya. Misal, “Lambang 
bilangan ini, dibaca satu.” Begitu seterusnya sampai semua kartu 
nama bilangan selesai ditempel. (lihat buku siswa halaman 64) 

14. Guru mengulangi lagi membaca kartu nama bilangan dan ditirukan 
oleh siswa. 

15. Guru mengirim gambar lambang bilangan secara acak dan minta 
beberapa siswa untuk membaca lambang bilangan tersebut. 

 

Kegiatan 
Penutup 

A. Kerja Sama dengan Orang Tua 
Siswa bersama kedua orang tua berdiskusi kepedulian keluarganya 
sebagai warga masyarakat di lingkungan tempat tinggal.  

Peserta Didik : 
➢ Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang 

point-point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang 
materi yang baru dilakukan.  

Guru :   
➢ Memeriksa pekerjaan siswa  yang selesai  langsung diperiksa. 
➢ Peserta didik yang  selesai mengerjakan tugas 

projek/produk/portofolio/unjuk kerja dengan benar diberi hadiah/ pujian 

    15  
    menit 

 
C. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes 
pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian.  

 
Mengetahui 

Kepala Sekolah, 
 
 
 

SARMIDI,S.Pd. 
NIP. 19650309 199203 1 014 

Pati, Juli 2020 
Guru Kelas 1   
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LAMPIRAN 
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur tingkat 
pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan 
kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 
dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk 
kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian. 

 
1. Penilaian Sikap: Observasi dan pencatatan sikap siswa selama kegiatan 
1. a. Contoh Format Jurnal Sikap Spiritual 

No Tanggal 
Nama Peserta 

didik 
Catatan perilaku Butir Sikap 

1.   Menerima penugasan 
dengan gembira 

Perilaku syukur 

     

     

 
1. b. Contoh Format Jurnal Sikap Sosial 

No Tanggal 
Nama Peserta 

didik 
Catatan perilaku Butir Sikap 

1.   Mengakui kesalahan Tanggung jawab 

     

     

 
1.c. Contoh Format Penilaian Diri Aspek Sikap: 

 
 

2. Penilaian pengetahuan: 

• Tes tertulis tentang bagian-bagian tubuh yang boleh dan disentuh orang lain. 
 

Cara penilaian: 
Skor penilaian: 0- 100 
Penilaian : Skor yang diperoleh   x 100 

Skor maksimal 
 

Contoh: 
Misalnya setiap jawaban benar akan mendapat nilai 2. Jadi, skor maksimalnya adalah 3 x 2 = 6. 
Jika siswa hanya menjawab dengan benar dua soal, maka nilainya adalah sebagai berikut: 

67,66100
6

22
=x

x
 

 
3. Penilaian keterampilan: 

a. Penilaian Unjuk kerja: membilang lambang bilangan dan membaca Namanya 

No Nama Siswa 

Kriteria 

Mengidentifikasi 
lambang 

bilangan 1 
sampai dengan 

10 

Membaca 
nama 

bilangan 1 
sampai 10 

Membilang 
banyaknya 

benda 

Rapi dan 
teratur 

Predikat 

1 Zaydan  
√ √ √ √ 

Sangat 
baik 

2 Najwa    √ √ √ - Baik  

3 ...      

 
 
 
 



 

Unduh MPI “Bermain Bilangan” 
 

https://gdurl.com/HqmET/download 
 
 

 
 

Petunjuk Penggunaan : 
 

https://gdurl.com/SIN9/download 

https://gdurl.com/HqmET/download
https://gdurl.com/SIN9/download

