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Oleh: Sahat Simanjuntak
SO Inpres Poga
Kab. Lanny Jaya, Prov. Papua

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

KELAS 1 / SEMESTER GENAP

Setelah memperkenalkan dan dengan kegiatan-kegiatan anak didik dapat mengenal bentuk-bentuk
bangun datar.

setelah memperkenalkan dan dengan kegiatan-kegiatan dapat menyebutkan dan menggambar bentuk
bangun datar.

Membilang 1 sampai dengan 7sesuai bentuk-bentuk bangun datar (Lingkaran, Segitiga, Persegi,
Persegi Panjang, Oval, Bintang, dan Hati)

Memadukan warna pada gambar bangun datar.
Dapat menyanyikan lagu “Topi Saya Bundar” dengan perubahan lirik.

Dimulai dengan doa.

Dilanjutkan dengan kehadiran dan kabar anak didik.
Mengingatkan prosedur kesehatan mencegah Virus Corona.
Mengajak anak didik untuk terbiasa Literasi selama 15 menit.

Memberikan pengenalan bentuk-bentuk bangun datar yang ada di sekeliling kelas dan sekolah.
Jika tidak ketemu bentuk bangun datar, guru dapat menyiappkan sebelumnya.

mengulang bentuk bangun datar yang sudah tersedia dan menyebutkan. Membilang jumlah
bangun datar yang tersedia.

memberikan kertas yang berisi bangun datar, setiap anak didik mewarnai gambar yang tersedia.
Menjelaskan cara mengerjakan memberikan warna kepada setiap bangun datar.

contoh gambar:
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memberikan kesempatan kepada lima (5) anak didik untuk maju kedepan kelas dan
memberikan kesempatan memperkenalkan nama bangun datar yang diwarnai. Memberikan
penghargaan kepada setiap anak didik yang berani tampil kedepan untuk mempresentasikan
gambar bangun datar yang dikerjakan.

Memberikan kertas kerja kepada setiap anak didik untuk menggambar bangun datar yang

tersedia. Menjelaskan cara mengerjakan . Contoh bangun datar dengan metode
menghubungkan titik-titik . AN
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6) memberikan kesempatan kepada lima (5) anak didik untuk maju kedepan kelas dan§
memberikan kesempatan memperkenalkan nama bangun datar yang telah selesai di gambar.
Memberikan penghargaan kepada setiap anak didik yang berani tampil kedepan untuk
mempresentasikan gambar bangun datar yang dikerjakan.

7) Mengajak anak didik untuk belajar lagu Topi Saya Bundar. Setelah semua anak didik lancar
menyanyikannya, kemudian memberikan pengertian tentang lagu tersebut.

8) Memberikan contoh kepada anak didik untuk mengikuti gerakan dari lagu tersebut.

9) Memberikan tantangan kepada anak didik untuk menyanyikan lagu tersebut dengan mengubah \
kata bundar menjadi nama bangun datar. Antara lain: Lingkaran, Persegi, Segitiga, oval, hati, «
bintang, persegi panjang.

10) Setelah lancar dengan lagu tersebut, kemudian melanjutkan dengan menyanyikan sambil
memberikan gerakan lagu sesuai nama bangun datar.

dedddds
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11) Mendongeng buku cerita (Semut dan Rajawali) sebagai bentuk penyemangat memasuki
kegiatan selanjutnya.

12) Memberikan kertas kerja kepada setiap anak didik. Menjelaskan cara mengerjakan puzzle yang

tersedia.
] b=

Contoh gambar:

o KEGIATAN PENUTUP
1) Memberikan kepada anak didik mengenai apa yang dipelajari.
2) Guru memberikan kesimpulan terakhir.
3) Guru memberikan arahan untuk selalu mengikuti prosedur kesehatan untuk pencegahan virus corona.
4) Doa penutup oleh salah seorang anak didik.
5) Diwakili seorang anak didik untuk memberikan salam kepada guru.

R PENILALA

#* Denilaian sikap :Keikutsertaan mengikuti prosedur dan contoh yang diberikan
#* Penilaian pengetahuan  :Mengikuti penjelasan cara mengerjakan kertas kerja.
% Penilaian keterampilan  :Kerapian dalam mengerjakan kertas kerija.

Mengetahui;
Kepala Sekolah Poga, 04 September 2020
SD Inpres Poga Guru Kelas 1

( Molanus Wenda, Amd.Pak. ) ( Sahat Simanjuntak )
NIP: 1979073020110410003
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Nama :

Cocokkan potongan gambar yang ada dalam kotak sebelah kiri kedalam gambar disebelah kanan!
Hubungkan dengan garis.
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