RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMORODUKUH

Semester/Minggu ke/Hari ke 1 /2/1

Hari /tgl : Senin, 26 Juli 2021

Kelompok usia : B

Tema/sub tema : Diri Sendiri / aku (nama panggilan)
KD : 1.1-21-3.7-2.8- 3.12- 3.15
Materi : - Percaya ciptaan Tuhan

- Menebalkan garis
-  Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh

Tujuan Pembelajaran :
- Anak mampu menyebutkan ciptaan Tuhan
- Anak mampu mengenal huruf
- Anak mampu Menyebut anggota tubuh

Kegiatan main : bermain sendiri
Alat dan bahan : HP, BKA, Pensil, krayon, BKA
Karakter : Rasa ingin tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
Penerapan SOP pembukaan
Berdiskusi tentang nama panggilan
Berdiskusi tentang anggota tubuh (ciptaan Tuhan)
Mendengarkan surat Al Qodr
. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. INTI
1. Mewarnai gambar majalah kamal hal. 15 (hasilnya difoto kirim lewat WA)
2. Menyebutkan anggota tubuh
3. Menebalkan garis (Buku Cemara hal. 1)
C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
3. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang
paling disukai
3. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
4. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
1. Percaya adanya Tuhan sebagai ciptaanNya
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan

nbhwnN -

a. Dapat menyebutkan nama panggilan
b. Dapat menyebutkan anggota tubuh
c. Dapat mengenal surat Al Qodr
d. Dapat mewarnai gambar
e. Dapat menebalkan garis
Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas

Sutarti, S.Pd Warnisih, S.Pd



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMORODUKUH

Semester/Minggu ke/Hari ke 2 1/2/2

Hari /tgl : Selasa, 27 Juli 2021

Kelompok usia :B

Tema/sub tema : Diri Sendiri/ Aku (Jenis kelamin)
KD :1.1-2.1-3.7-2.8-3.12-3.15
Materi : - Percaya ciptaan Tuhan

- Menebalkan huruf
-  Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh
Tujuan Pembelajaran :
- Anak mampu menyebutkan ciptaan Tuhan
- Anak mampu mengenal huruf
- Anak mampu Menyebut anggota tubuh

Kegiatan main : Bermain sendiri
Alat dan bahan : HP, Pensil, Krayon, BKA
Karakter : Rasa Ingin Tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang jenis kelamin
3. Berdiskusi tentang anggota tubuh (ciptaan Tuhan)
4. Berolah raga bebas
S. Mendengarkan surat Al Qodr
B. INTI
1. Menebalkan huruf (majalah kamal hal.1)
2. Menyebutkan anggota tubuh (video kirim WA)
C. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai
3. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
4. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
1. Percaya ciptaan Tuhan
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menyebutkan jenis kelamin
b. Dapat menyebutkan anggota tubuh
c. Dapat mewarnai gambar
d. Dapat mengenal surat Al Qodr

Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas

Sutarti, S.Pd Warnisih, S.Pd



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMOODUKUH

Semester/Minggu ke/Har1 ke : I/2/3

Hari /tgl : Rabu, 28 Juli 2021

Kelompok usia : B

Tema/sub tema : Diri Sendiri/ Aku (usia)

KD :1.1-21-3.7-2.8-3.12-3.15
Materi : - Percaya ciptaan Tuhan

- Menebalkan garis
- Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh

Tujuan Pembelajaran
- Anak mampu Menjlplak dan mewarnai telapak tangan
- Anak mampu Mengenal anggota tubuh
- Anak mampu menyebutkan usia
- Anak mampu menebalkan garis

Kegiatan main : Bermain sendiri
Alat dan bahan : HP, Pensil, Krayon, BKA
Karakter : Rasa Ingin Tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berolah raga bebas
3. Berdiskusi tentang usia anak
4. Berdiskusi tentang anggota tubuh
5. Mendengarkan surat AL qodr
B. INTI
1. Menjiplak telapak tangan dan mewarnainya majalah kamal hal. 5 (Hasilnya
difoto kirim WA)
2. Menyebutkan anggota tubuh
3. Menebalkan garis majalah cemara hal.2
C. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
S. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
1. Percaya ciptaan Tuhan
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan

a. Dapat menjiplak telapak tangan
b. Dapat menyebutkan usianya
c. Dapat menyebutkan anggota tubuh
d. Dapat mewarnai gambar
e. Dapat mengenal surat Al Qodr
Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas

Sutarti, S.Pd Warnisih,S.Pd



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMORODUKUH

Semester/Minggu ke/Hari ke :1/2/4

Hari /tgl : Kamis, 29 Juli 2021

Kelompok usia : B

Tema/sub tema : Diri Sendiri/ Aku (Alamat Rumah)
KD :1.1-21-3.7-2.8-3.12-3.15
Materi : - Percaya ciptaan Tuhan

- Menebalkan garis
- Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh
Tujuan Pembelajaran :
- Anak mampu Menarik garis
- Anak mampu mewarnai
- Anak mampu Mengenal anggota tubuh
- Anak mampu menyebutkan alamat rumah
- Anak mngenal surat Al qodr

Kegiatan main : Bermain sendiri
Alat dan bahan : HP, Pensil, Krayon, BKA
Karakter : Rasa Ingin Tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berolah raga bebas
3. Berdiskusi tentang alamat rumah anak
4. Berdiskusi tentang anggota tubuh
5. Mendengarkan surat Al Qodr
B. INTI
1. Menarik garis yang sesuai dan mewarnainya majalah kamal hal. 2(Hasilnya
difoto kirim WA)
2. Menyebutkan anggota tubuh
3. Menebalkan garis majalah cemara hal.3
C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
S. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
1. Percaya ciptaan Tuhan
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan
a.Dapat mewarnai gambar
b.Dapat menyebutkan alamat rumah
c.Dapat menyebutkan anggota tubuh
d.Dapat menarik garis
e.Dapat mengenal surat Al Qodr

Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas

Sutarti, S.pd
Warnisih, S.Pd



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMORODUKUH

Semester/Minggu ke/Hari ke :1/2/5

Hari /tgl : Jumat, 30 Juli 2021

Kelompok usia : B

Tema/sub tema : Diri Sendiri/ Aku (Nama Ibu dan Bapak)
KD :1.1-21-3.7-2.8-3.12-3.15
Materi : - Percaya ciptaan Tuhan

- Menebalkan garis
- Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh
Tujuan Pembelajaran :
- Anak mampu Menjiplak dan mewarnai telapak tangan
- Anak mampu Mengenal anggota tubuh
- Anak mampu menyebutkan usia
- Anak mampu menebalkan garis

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : - Bak pasir

- Kerang / batu

- Sumba

- Krayon
Karakter : Rasa ingin tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang pegunungan
3. Berdiskusi tentang memberi dan membalas salam
4. Menaiki tangga majemuk
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. INTI
1 Mewarnai kaligrafi majalah kamal hal. 12 (Hasilnya difoto kirim WA)
2. Menyebutkan anggota tubuh
C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
S. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
1. Percaya ciptaan Tuhan
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya

2.. Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat mewarnai kaligrafi
b. Dapat menyebutkan nama ibu dan bapak
c. Dapat menyebutkan anggota tubuh
d. Dapat menarik garis
e. Dapat mengenal surat Al Qodr

Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas
Sutarti, S.Pd Warnisih, S.Pd

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AISYIYAH 6 SOMOMORODUKUH



Semester/Minggu ke/Har1 ke :1/2/6

Hari /tgl : Sabtu, 31 Juli 2021

Kelompok usia : B

Tema/sub tema : Diri Sendiri Aku (anggota tubuh)
KD :1.1-21-3.7-2.8-3.12-3.15
Materi : Percaya ciptaan Tuhan

- Menghitung jumlah anak
-  Mewarnai gambar
- Mengenal anggota tubuh
Tujuan Pembelajaran
- Anak mampu menghltung jumlah anak
- Anak mampu Mengenal anggota tubuh
- Anak mampu mewarnai gambar

Kegiatan main : Bermain bebas
Alat dan bahan : HP, Pensil, Krayon, BKA
Karakter : Rasa ingin tahu

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang anggota tubuh ciptaan Tuhan
3. Berolah raga bebas
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. INTI
1. Menghitung jumlah anak dan mewarnai gambarnya majalah kamal hal. 4 (
hasilnya difoto kirim WA)
2. Menyebutkan anggota tubuh
C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
3. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai
3. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
4. Penerapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
Sikap
1. Percaya ciptaan Tuhan
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
Pengetahuan dan ketrampilan
a. Dapat menghitung jumlah anak
b. Dapat mewarnai gambar
c. Dapat mengenal surat Al qodr
d. Dapat menyebutkan anggota tubuh

Mengetahui,
Kepala TK Aisyiyah 6 Somomorodukuh Guru Kelas

Sutarti, S.Pd Warnisih, S.Pd



