
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

SatuanPendidikan   : PAUD IT DARUL FADHLI 

Tema / sub tema / sub subtema: Binatang / binatangserangga / semut 

Kelompok / usia  : B /5-6 Tahun 

Semester / bulan / minggu : 1 / November / II 

HariTanggal   : Kamis / 18 November 2021 

AlokasiWaktu   : 180 MENIT 

KompetensiDasar  :  1.1, 1.2; 2.4; 2.12;2.13;3.3-4-3;3.6-4.6; 3.12-4.12 

 

A.Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui kegiatan pembiasaan antara guru dan anak, anak terbiasa menjawab salam kepada guru 

dan sesama teman dengan santun 

2. Setelah anak dan guru selesai mengamati video dan power point tentang semut, anak mampu 

mengumpulkan informasi tentang hewan ciptaan Allah (semut) dengan tepat. 

3. Melalui kegiatan mengamati  power point tentang Semut, anak mampu memahami jenis-jenis 

semut dengan benar.  

4. Melalui  kegiatan mengkreasikan  gambar salah satu jenis semut  , anak mampu 

mengaplikasikan kemampuan mengenal berbagai warna dengan baik. 

5. Melalui kegiatan mengamati kartu huruf, anak mampu menyusun salah satu  hewan (semut) 

dengan baik dan benar. 

6. Melalui  kegiatan mengamati gambar semut, anak mampu mengelompokkan gambar semut 

sesuai dengan jenisnya dan warnanya.  

B. Materi Pembelajaran 

1. macam-macam jenis semut 

2. nama bagian tubuh semut 

3. manfaat dan cara hidup semut 

4. menulis, menghitung dan mewarnai semut  

C. Kegiatan Pembeajaran  

1. kegiatan  Awal (+_ 30 menit ) 

a. bernyanyi  bersama lagu pembuka kegiatan sekolah  

b. melafazkan ayat-ayat pendek 

c. berdoa sebelum memulai kegiatan belajar 

d.  absensi peserta didik 

e. Guru menanyakan tanggal, hari , bulan dan tahun 

f. Apersepsi 

g. Penyampaian tujuan pembelajaran dan kegiatan pembelajaran  

h. Guru dan anak membuat kesepakatan kegiatan dan aturan yang digunakan saat didalam kelas 

dan bermain.  

2. Inti (+- 60 menit ) 

a. mengkreasikan gambar salah satu jenis semut yang ada  

tahapan kegiatan : 



1. Guru menunjukkan lembar kerja untuk tempat anak mengkreasikan gambar salah satu jenis 

semut  yang ada  

2. Anak mengkreasikan gambar salah satu jenis semut dengan krayon yang sudah disediakan  

3. Guru mengobservasi kegiatan main anak.  

 

Kegiatan 2  

b. menulis huruf-huruf yang membentuk kalimat semut dengan 

1. anak melakukan kegiatan menulis  huruf abjad sehingga membentuk  huruf- huruf  tulisan 

SEMUT   secara berurutan  pada lembar kerja yang telah disediakkan 

2. Guru  membimbing anak dengan memperagakan satu- satu huruf yang membentuk menjadi 

tulisan semut, 

3. Anak bertanggung jawab melakukan kegiatan menulis huruf abjad menjadi tulisan semut. 

4. Guru mengobservasi kegiatan main anak. 

Kegiatan 3 

c. menghitung gambar semut 

1. guru menunjukkan gambar semut yang sedang menggigit makanan  

2. anak mengamati gambar semut yang sedang menggigiti makanan tersebut 

3. anak menghitung gambar semutnya yang sedang menggigit makanan 

4. setelah dihitung anak menulis angka yang sesuai dengan jumlah semutnya di kotak yang 

telah disediakan  

5. guru mengobservasi kegiatan main anak.  

 

3. Recalling (+_ 30 menit ) 

• Merapikan alat-alat yang sudah digunakan ( krayon, pensil,kertas, alat tulis, gambar semut ) 

• Menceritakan pengalaman belajar hari ini tentang semut 

• Menunjukkan hasil karya mewarnai gambar semut serta menghitung dan menulis kalimat 

SEMUT 

• Penguatan pengetahuan anak tentang semut 

 

4. Istirahat (+- 30 menit ) 

• Mencuci tangan secara antri 

• Doa sebelum makan 

• Makan bersama-sama 

• Berdoa sesudah makan 

• Main diluar ruangan (APE luar) bersama teman-teman  

 

5. Akhir / Penutup (+- 30 menit ) 

• Menanyakan perasaan anak selama belajar dan bermain dengan guru dan teman-teman 

pada hari ini. 

• Bercakapp-cakap kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hari ini, mainan apa saja yang 

paling disukai dan tidak disukai 

• Cerita pendek yang berisi pesan-pesan 

• Menginformasikan kegiatan esok hari 

• Memotivasi anak untuk datang di hari esok  

• Doa dan salam  

 

 



D. Penilaian  

• Proses penilaian : Proses  

• Metode penilaian : Observasi, unjuk kerja dan hasil kerja 

• Instrumen penilaian : lembar observasi (catatan anekdot, unjuk kerja, checklis dan hasil karya ) 

E. Media alat dan sumber belajar  

1. Media  

• Power point gambar semut dan tulisan “semut” 

• Gambar  dan video tentang bagian-bagian semut 

• Gambar dan video cara kerja semut  

• Video tentang jenis-jenis semut 

2. Alat 

• Laptop dan speaker  

• Kertas HVS  

• Krayon 

• Alat tulis 

• Gambar semut  

• Papan tulis, spidol  

3. Sumber belajar  

• Internet   

 

Mengetahui,        Palembang, 18 November 2021

   

Kepala Sekolah        Guru Kelas  

           

 

 

Lia Anggraeni, S.Sos       Lia Anggareni, S.Sos  

   

 

 

 

 

 

 


