
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

MODEL PEMBELAJARAN BERDASARKAN MINAT DENGAN SUDUT SUDUT 

SATUAN PENDIDIKAN : TK RA MASYITHOH NANGSRI 

TEMA/SUB TEMA  : BINATANG/BINATANG TERNAK 

PEMBELAJARAN KE : (SEMESTER I/BULAN NOVEMBER 2021/MINGGU XIV) 

HARI TANGGAL   : SENIN, 15 NOVEMBER 2021 

KELOMAPOK USIA : B (5-6 TAHUN) 

MATERI 
PEMBELAJARAN 

KEGIATAN PEMBELAJARAN RENCANA PENILAIAN HASIL PENILAIAN 

KD TUJUAN PEMBELAJARAN ALAT 
PENILAIAN 

BB MB BSH BSB 

Setelaj KBM diharapkan anak dapat      

Ciptaan ciptaan 
Tuhan 

1. 07.00 – 07.45 (SOP penyambutan kedatangan 
Anak) 

       

Sifat sifat Allah  Bejabat tangan (senyum sapa salam) 
Ciptaan ciptaan Tuhan 

1.2 
1.1 

Terbiasa berjabat tangan, sapa dan salam 
Melafalkan hadist kasih saying 
 

Unjuk kerja     

Doa Sehari hari 2  Penyiapkan Alat & bahan        

Gerakan motoric 
kasar 

 Stik es krim, lem, plastiisin, ranting, bentuk 
geoetri, kartu kata 

       

Gerakan motoric 
halus 

3. 07.45-08.00  
Berbaris, toilet training, minum  

 
2.4 

 
Menjaga kebersihan 

     

Cara hidup bersih  4. 08.00 – 08.15        

Mengenal benda 
benda  
Eksplorasi 
lingkungan  
Mengenal bentuk 
geometri 
Memahami konsep 
bilangan  
Hewan : jenis, ciri-
ciri, siklus hidup , 
tempat hidup, 
makanan binatang , 
manfaat 

 Duduk melingkar : salam, mengabsen anak, 
dll 
Materi Pagi (pembiasaan) 
Melafalkan do’a, bacaan sholat 

 
 
 
1.1 

 
 
 
Melafalkan do’ dan bacaan sholat 

 
 
 
Unjuk kerja 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

Berbicara santun 
Memahami cerita  
Merangkai kata  

5. 08.15 – 08.30 (Apersepsi )        



Sikap peduli mau 
membantu 
Mengenal emosi 
diri 

 Menyanyi lagu “ aku due pitik” 
*menerangkan kegiatan main 

       

Menghargai hasil 
karya 
Ekspresi karya seni 

6. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. 
 
 
 
 
8. 
 

08.30 – 09.30 (Kegiatan Inti Selama + 45-60) 
* memberi kesempatan bermain sesuai minat 
anak. 
Ber main cooding 
 
mengelompokkan jenis binatang ternak 
 
berkreasi membentuk kata 
 
berkreasi membentuk kandang 

09.30-10.00 (istirahat) 

Cuci tangan, makan bekal, dan bermain 
bersama 

10.00 – 10.30 (Penutup) 

Tanya jawab “ tentang memberi makan 
hewan” 

Memajang hasil karya  

Diskusi tentang perilaku perilaku yang muncul 
selama main 

Menginformasikan kegiatan besok pagi 

Berdoa, berbaris, pulang. 

 
 
 
 
3.3-
4.3 
2.2 
 
3.12 
 
3.4-
4.3 
 
 
 
 
 
 
 
2.8 
 
 
4.15 

 
 
 
 
Bermain cooding 
 
mengelompokkan jenis binatang ternak 
 
berkreasi membentuk kata 
 
berkreasi membentuk binatang dengan bahan alam 
 
 
 
 
 
 
 
memberi makan binatang 
 
 
memajang hasil karyamu 

 
 
 
Unjuk kerja 
 
 
Observasi  
 
Penugasan  
 
Hasil karya 
 
 
 
 
 
 
 
 
Observasi  
 
 
Unjuk kerja  

    

 

 Pundong, 15 November 2021  
Guru Kelas  
 

Kepala sekolah 

 
 

 
Alfi Munawaroh Alfi Munawaroh 



 

 

 


