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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
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: X1l / Semester Ganjil
: Memahami konsep multimedia interaktif berbasis halaman web dan media

interaktif

: Manfaat Multimedia Interaktif
01
1 10 menit

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat memahami konsep multimedia interaktif berbasis halaman web dan media
interaktif melalui diskusi kelompok dengan benar dan tepat.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pendahuluan

Tatap muka (1 menit)
Guru dan peserta didik memberi salam, dan berdoa
- Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivasi
- Guru menyampaikan manfaat pembelajaran tentang
topik yang akan diajarkan
- Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah
pembelajaran

Tatap muka (2 menit)
Langkah 1. - Peserta didik diberi contoh dan pertanyaan apersepsi tentang materi
seeking of manfaat multimedia interaktif.
information - Peserta didik diberi panduan untuk melihat, mengamati manfaat
multimedia di lingkungannya.
Tatap muka (4 menit)
- Guru membentuk beberapa kelompok peserta didik untuk
Langkah 2. . . : . .
. mendiskusikan, mengumpulkan informasi, bertanya, dan saling
. acquisition . . . A .
Kegiatan of bertukar informasi mengenai manfaat multimedia interaktif.
Inti . . - Guru menugaskan siswa untuk mengerjakan soal dan menuliskan
information L ; o . . .
hasil diskusi yang dikerjakan di buku tugas masing - masing peserta
didik.
Tatap Muka (2 menit)
Lanakah 3 Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang
s ntr?esizin. telah dipelajari tentang manfaat multimedia interaktif.
y of g - Peserta didik diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal
knowledae yang belum dipahami
g - Peserta didik mengumpulkan hasil rangkuman diskusi yang
dikerjakan di dalam buku tugas.
Tatap Muka (1 menit)
- Guru bersama peserta didik merefleksikan pengalaman belajar
Penutup - Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat

- Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan
berikutnya dan menutup pelajaran dengan salam dan berdoa.

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN

- Sikap : Observasi saat proses pembelajaran
- Pengetahuan : Essay
- Keterampilan : Kinerja kelompok
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PENILAIAN SIKAP

No | Waktu | Nama ;é?ﬁ?;iﬂ Butir Perilaku | Pos/Neg Tindak Lanjut

1 | 5/1/2022 | Taufik | Mengganggu Tanggung jawab - Membersihkan dan
kenyamanan merapikan kelas dan
teman diskusi teguran lisan

2 | 5/1/2022 | Zura Menemukan Kejujuran + Diberikan apresiasi dan
flashdisk yang pujian
tercecer di
kelas Mengingatkan peserta

didik untuk
menyimpan barang
dengan baik




PENILAIAN PENGETAHUAN

ESS&IY Jelaskan manfaat multimedia interaktif didalam bidang pendidikan ....
(poin 30)
2. Apa saja keunggulan multimedia interaktif dalam pembelajaran ....
(poin 40)

3. Industri hiburan dan seni rupa juga mengalami perkembangan yang pesat karena pengaruh
pemanfaatan teknologi saat ini. Jelaskan manfaat multimedia interaktif dalam bidang hiburan
dan seni rupa ...

(poin 30)



PENILAIAN KETERAMPILAN

No Aspek Skor
1. | Persiapan:
Pengumpulan data/informasi (akurat = 3, kurang akurat = 2, tidak akurat = 1) 1-3
2. | Pelaksanaan diskusi:
a. Kelengkapan data (lengkap= 3, kurang lengkap = 2, tidak lengkap = 1) 1-3
b. Pengolahan dan analisis data (sesuai = 3, kurang sesuai = 2, tidak sesuai = 1) 1-3
c. Simpulan (tepat = 3, kurang tepat = 2, tidak tepat = 1) 1-3
3. | Pelaporan hasil:
a. Sistematika laporan (baik = 3, kurang baik = 2, tidak baik = 1) 1-3
b. Penggunaan bahasa (sesuai kaidah= 3, kurang sesuai kaidah = 2, tidak sesuai kaidah = 1) 1-3
¢. Tampilan (menarik= 3, kurang menarik= 2, tidak menarik= 1) 1-3
Skor maksimal 21
P . _ Skor Perolehan
Nilai Kinerja = Skor Makeimal X 100
Pengolahan Penilaian
Skor Jumlah -
Nilai
No. Nama . skor A
Persiapan | Pelaksanaan | Laporan 21) Kinerja
1. Taufik
2. Zura




