
RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN 

TK BINA CITRA CENDEKIA (UNGARAN) 

 

Satuan Pendidikan  : TK Bina Citra Cendekia 

Kelas / Semester : TK B / II 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Gejala Alam / Gunung Meletus 

Alokasi Pembelajaran : 10 Menit 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Anak mampu menyebutkan ciptaan Allah (1.1) (NAM) 

2. Anak Senang mencoba hal-hal baru (2.2) (Sosem) 

3. Anak mampu mengikuti aturan dalam bermain (2.6) (Sosem) 

4. Anak mampu menyelesaikan tugas dengan mandiri (2.12) (Sosem) 

5. Anak mampu berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (3.1-4.1) ( NAM) 

6. Anak mampu memegang alat yang digunakan dengan benar (3.3-4.3) (FM) 

7. Anak dapat memecahkan masalah dan  menemukan hal baru (3.5-4.5) (Kog) 

8. Anak mampu menceritakan hasil percobaan sederhana (3.8-4.8) (Kog) 

9. Anak dapat mengenal macam-macam benda padat, cair dan gas (3.6-4.6) (Kog) 

10. Anak mampu membilang 1-20 (3.6-4.6) (Kog) 

11. Anak mampu melakukan 3-5 perintah secara beururtan (3.10-4.10) (Bahasa) 

12. Anak mampu bercerita tentang sestautu yang diperoleh melalui bermain (3.11-4.11) 

(Bahasa) 

13. Anak mampu berkomunikasi secara lisan dengan bahasanya sendiri (3.11-4.11) 

(Bahasa) 

14. Anak mampu membuat tulisan / coretan berbentuk huruf / kata berdasarkan gambar 

(3.12-4.12) (Bahasa) 

15. Anak mampu membuat berbagai bentuk dengan berbagai cara dan media (3.15-4.15) 

(Seni) 

 

 

 

 

 



B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

a. Pembukaan (2 menit) 

- Memberi salam dan ucapan selamat datang 

- Mengabsen anak 

- Berdoa sebelum pembelajaran  

b. Kegiatan Inti (6 menit) 

- Mengenalkan gejala alam “Gunung Meletus” 

- Mengamati gambar gunung meletus 

 Aku Seorang Ilmuwan Cilik 

“Gunung Merapi Meletus” 

1. Mengamati 

- Anak melihat alat dan bahan untuk percobaan  

- Anak melakukan percobaan gunung meletus dengan alat dan bahan yang telah disiapkan 

(biarkan anak mengeksplorasi sendiri) 

- Anak mengamati, memegang, menghirup bau nya 

2. Menanya 

- Guru merangsang anak dengan memberi pertanyaan 

- Membuat pertanyaan tentang apa yang di amati, di rasakan dan yang terjadi saat 

percobaan 

- Anak juga menyampaikan apa yang akan di tanyakan 

3. Mengumpulkan informasi 

- Mengumpulkan informasi apa yang saya yang terjadi saat percobaan  

- Anak mengingat apa saja yang terjadi, dirasakan, dan perubahan saat melakukan 

percobaan 

4. Menalar 

- Anak mengingat, memahami, menganalisa tentang percobaan yang telah dilakukan 

(mengetahui apa saja yang terjadi saat percobaan dilakukan) 

5. Mengkomunikasikan  

-mengkomunikasikan hasil percobaan dan yang dirasakan, diamati, diperoleh saat 

melakukan percobaan 

- menyampaikan informasi /pengetahuan yang di dapat, misal dengan bercerita 

(menceritakan hasil percobaan). 

 

 Alat dan Bahan 

1. Nampan 

2. Pasir 

3. Sendok 

4. Pipet  

5. Botol kecil 



6. Kerikil  

7. Cuka 

8. Soda kue 

9. Pewarna makanan merah 

10. Sabun cuci piring cair 

11. Air  

 

 Cara Bermain  

1. Buatlah bentuk menyerupai gunung menggunakan pasir pada nampan 

2. Letakkan botol kecil di dalam tengah gundukan pasir yang meyerupai gunung 

3. Isi botol kecil dengan Air (setengah) 

4. Beri pewarna makanan merah (5 tetes), lalu diaduk 

5. Masukkan cairan pencuci piring (5 tetes), aduk kembali 

6. Masukkan soda kue 1 sendok, aduk 

7. Masukkan cuka (10 tetes) kedalam botol 

8. Lihatlah... apa yang terjadi pada air dalam botol 

 Kegiatan tambahan 

1. Membuat tulisan “Gunung Merapi” dengan kerikil 

 

c. Penutup (2 menit) 

- Recalling kegiatan tentang percobaan “Gunung Merapi Meletus” 

- Anak menceritakan kegiatan pada hari ini 

- Berdoa sesudah kegiatan 

- Salam, penutup 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

 

Mengetahui Ungaran, 5 Januari 2022 

Kepala TK Bina Citra Cendekia (BCC) Ungaran Guru Sentra 

 
 
 
 

Rachmi Amalya Chomsiaty, S. Pd. 

 

 

 

 

Rizka Devi Saputri, S.Pd 

 

PP KD INDIKATOR BB MB BSH BSB 

NAM 1.1 Menyebutkan ciptaan Allah     

 3.1-4.1 Berdo'a sebelum dan sesudah kegiatan petunjuk dari Allah     

SOS 2.2 Senang mencoba hal-hal baru     

 2.6 mengikuti aturan dalam bermain     

 2.12 menyelesaikan tugas dengan mandiri     

BHS 3.10-4.10 melakukan 3-5 perintah secara beururtan     

 3.11-4.11 bercerita tentang sestautu yang diperoleh melalui bermain     

 3.11-4.11 berkomunikasi secara lisan dengan bahasanya sendiri     

 3.12-4.12 
mampu membuat tulisan / coretan berbentuk huruf / kata berdasarkan 

gambar 

    

KOG 3.5-4.5 memmecahkan masalah dan  menemukan hal baru     

 3.8-4.8 menceritakan hasil percobaan sederhana     

 3.6-4.6 mengenal macam-macam benda padat, cair dan gas     

 3.6-4.6 membilang 1-20     

FM 3.3- 4.3 memegang alat yang digunakan dengan benar     

SENI 3.15-4.15 membuat berbagai bentuk dengan berbagai cara dan media     


