
KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN 

 SIMULASI MENGAJAR CALON GURU PENGGERAK ANGKATAN 4 

 
Nama Pembuat  :  DINA TRI MAHARANI, S.Pd. 

Nama Sekolah  :  SD NEGERI 2 BEGENDENG 

Surel  :  dinaghaniya7@gmail.com 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP) 

 

Satuan Pendidikan :  SD NEGERI 2 BEGENDENG 

Kelas / Semester :  5 / 1 

Tema   :  1. Organ Gerak Hewan dan Manusia 

Sub Tema  :  1. Organ Gerak Hewan  

Pembelajaran ke :  2 

Alokasi Waktu  :  10 menit 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mengamati gambar cerita, siswa  dapat membuat gambar ilustrasi secara bertanggung 

jawab. 

2. Dengan mengamati gambar, siswa dapat menjelaskan organ gerak hewan dan fungsinya pada 

hewan yang ada disekitar secara tepat. 

3. Dengan diskusi, siswa dapat menentukan ide pokok dan kalimat pengembang yang ada pada teks 

bacaandengan benar. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  

1. Guru melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan 

membaca doa. (Orientasi) 

2. Guru mengecek kehadiran siswa (absensi) 

3. Guru mengaitkan materi yang akan dipelajari dengan pengalaman 

peserta didik (memelihara hewan peliharaan) (Apersepsi) 

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

2 menit 

Kegiatan Inti 

1. Siswa mengamati dan memahami gambar cerita yang guru berikan. 

(mengamati)  
2. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. Sesuai daftar kelompok 

dikelas. 

3. Siswa mengidentifikasi langkah-langkah membuat gambar ilustrasi dan 

melakukan tanya jawab mengenai materi tersebut. (menanya) 

4. Siswa berdiskusi dengan teman kelompoknya membuat gambar 

ilustrasi dengan tema “Hewan Kesayanganku”. (mengumpulkan data 

– menganalisis data) 
5. Siswa mengamati gambar organ gerak pada kelinci dan 

mengidentifikasi fungsinya. (mengamati – mengumpulkan data) 

6. Siswa menuliskan organ gerak hewan yang ada disekitarnya beserta 

fungsi organ gerak pada tabel yang telah disiapkan dalam LKPD. 

(menganalisis data) 

7. Guru menunjuk salah satu siswa untuk membaca teks “Gerak Ikan 

dalam Air” dan meminta siswa lain untuk menyimak. (mengamati-

mengumpulkan data) 

8. Siswa berdiskusi secara kelompok dan menentukan ide pokok dan 

kalimat pengembang yang ada pada bacaan. (menganalisis data) 

9. Tiap-tiap kelompok membacakan hasil diskusi di depan kelas. 

Kelompok yang lainnya memberikan 

tanggapan.(mengkomunikasikan) 

10. Siswa mengumpulkan hasil diskusi dan LKPD yang sudah dikerjakan.  

 

6 menit 

Kegiatan 

Penutup 

1. Siswa mampu mengemukakan  kesimpulan hasil belajar hari ini 

2. Guru memberikan kesimpulan dan penguatan. 

3. Guru mengajak siswa untuk melakukan refleksi terhadap kegiatan 

pembelajaran yang sudah dilaksanakan 

4. Guru mengajak dan  mengingatkan siswa untuk selalu menjaga 

kesehatan dan mematuhi protokol kesehatan serta memotivasi untuk 

selalu semangat belajar. 

5. Salam dan do’a penutup dipimpin oleh salah satu siswa. 

 

2 menit 

 



C. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilain terhadap materi ini dapat dilakukan dari penilaian sikap, pengetahuan dan ketrampilan. 

Teknik penilaian secara observasi, tertulis, dan penugasan. (terlampir) 

 

 

 Mengetahui  Begendeng, …. 

 Kepala Sekolah  Guru Kelas 5 

 

 

 

 

 SUKARMIN, S.Pd. DINA TRI MAHARANI, S.Pd. 
 NIP. 19670112 199111 1 001 NIP. 19850206 202012 2 003 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

  

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN : 

1. Dengan mengamati gambar cerita, siswa dapat membuat gambar ilustrasi secara bertanggung 

jawab. 

2. Dengan membaca teks, siswa dapat menjelaskan organ gerak hewan dan fungsinya secara tepat. 

3. Dengan diskusi, siswa dapat menentukan ide pokok dan kalimat pengembang yang ada pada 

bacaan dengan benar. 

 

INDIKATOR HASIL PEMBELAJARAN : 

1. Siswa dapat membuat gambar ilustrasi secara bertanggung jawab. 

2. Siswa dapat menjelaskan organ gerak hewan dan fungsinya secara tepat. 

3. Siswa dapat menentukan ide pokok dan kalimat pengembang yang ada pada bacaan dengan 

benar. 

 

 

 

 



MATERI PEMBELAJARAN 

 

Gambar cerita merupakan gambar atau serangkaian gambar yang mengandung sebuah 

cerita. Contoh gambar bercerita adalah gambar ilustrasi. Gambar ilustrasi merupakan 

gambar yang mendukung isi sebuah bacaan atau teks. Gambar ilustrasi dibedakan 

menjadi 2 yaitu gambar yang berupa foto dan gambar tangan. Ragam gambar ilustrasi 

adalah cergam (cerita bergambar), komik, pamphlet, cover, kartun, karikatur. 

Tujuan gambar ilustrasi adalah untuk memperjelas, memperindah, dan menerangkan isi 

atau informasi dari sebuah bacaan. Objek gambar ilustrasi bisa berupa manusia, hewan, 

tumbuhan serta benda-benda yang ada disekitar kita. Objek ilustrasi harus disesuaikan 

dengan isi. 

Langkah membuat gambar ilustrasi : 

1. Menentukan gagasan 

2. Membuat sketsa 

3. Pewarnaan 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



METODE PEMBELAJARAN 

Strategi pembelajaran yang digunakan adalah Strategi Saintifik Learning. 

Strategi Saintifik Learning adalah Proses pembelajaran yang dirancang sedemikian rupa agar  peserta 

didik secara aktif mengonstruk konsep, hukum atau prinsip melalui tahapan-tahapan mengamati (untuk 

mengidentifikasi atau menemukan masalah), merumuskan masalah, mengajukan atau merumuskan 

hipotesis, mengumpulkan data dengan berbagai teknik, menganalisis data, menarik kesimpulan dan 

mengomunikasikan konsep, hukum atau prinsip yang “ditemukan”.  

Langkah-langkah Pembelajaran dengan Pendekatan Saintifik 

1. mengamati; 

2. menanya; 

3. mengumpulkan informasi/eksperimen; 

4. mengasosiasikan/menganalisis data; dan. 

5. mengkomunikasikan. 

 

 

SUMBER BELAJAR : 
 

BUKU SISWA SD/MI KELAS V TEMA 1 : ORGAN GERAK HEWAN DAN MANUSIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



KELOMPOK  :  ………………… 

NAMA ANGGOTA :  1.  ………………… 

    2.  ………………… 

    3.  ………………… 

    4.  ………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



KELOMPOK  :  ………………… 

NAMA ANGGOTA :  1.  ………………… 

    2.  ………………… 

    3.  ………………… 

    4.  ………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RUBRIK PENILAIAN PENGETAHUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RUBRIK PENILAIAN MEMBUAT GAMBAR 

 

  



RUBRIK PENILAIAN MENCARI IDE POKOK 

 


