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1.TujuanPembelajaran

a.Pengetahuan

1)Produk

a)Secaramandiridantanpamembukabahanajar,siswadapatmenganalisisdampaksosial

daripenggunaankomputerdenganmengerjakansoalterkaitpadalembarpenilaiandengan

nilaiminimalsamadenganKBM.

b)Secaramandiridantanpamembukabahanajar,siswamampumenyeleksidanpenggunaan

teknologi dapat memperbaiki kualitas hidup atau memperburuk, bahkan

memperlebarkesenjanganuntukmengaksesinformasidenganmengerjakansoal

terkaitpadalembarpenilaiandengannilaiminimalsamadenganKBM.

2)Proses

Siswadiharapkandapatmenunjukkanlangkah-langkahmembuatdampaksosialdari

penggunaan komputer,rancangan dan penggunaan teknologidapatmemperbaiki

kualitashidupataumemperburuk,bahkanmemperlebarkesenjanganuntukmengakses

informasidenganmengerjakanevaluasiyangterkaitpadalembarpenilaiandengannilai

minimalsamadenganKBM.

b.Keterampilan

Dengan menggunakan komputer siswa dapat mempraktekkan langkah-langkah

pengelompokandampaksosialdaripenggunaankomputerdanpembuatanrancangandan

penggunaan teknologidapatmemperbaikikualitas hidup atau memperburuk,bahkan

memperlebarkesenjanganuntukmengaksesinformasiyangterkaitpadalembarpenilaian



dengannilaiminimalsamadenganKBM.

2.Langkah-langkahKegiatanPembelajaran

Membuatmodelpembelajaranprojekbaselearning

2.1. AlatdanBahan

2.1.1.Alat :ModulDampakSosialInformatikayangdiuploadpadafiturtryoutdi

geschool

2.1.2.Bahan :Jobsheetyangdiuploadpadafiturmateridigeschool

2.1.3.Pertanyaanmelaluifiturtryoutdigeschool

Dibuatberdasarkanrublikpenilaian,meliputievaluasiterhadappengetahuandan

keterampilan

2.2. Siswaberlatihpraktik/mengerjakantugasberdasarkanJobsheetyangdiberikandan

mengumpulkanhasilpekerjaankerjamelaluifiturtryoutdigeschool.

2.3. SiswamempresentasikanhasilkerjaindividumelaluilinkGoogleMeetyangdiinfokan

padapapapengumumandigrupWhatsapp

Menampilkan hasilpengelompokan dampak sosialdaripenggunaan komputerdan

pembuatanrancangandanpenggunaanteknologidapatmemperbaikikualitashidupatau

memperburuk,bahkanmemperlebarkesenjanganuntukmengaksesinformasidengan

menjelaskanalasandampakpositifdannegatifpenggunaankomputer

2.4. MenyimpulkandanpenilaianpembelajarandihalamanpenilaiandiGrupWhatsappdan

geschool

2.4.1.KesimpulanPembelajaran

Peserta didik dapatmenghasilan sebuah dampak sosialinformatika sesuai

dengantujuanpembelajaranfaktual,konseptual,prosedural,danketerampilan.

2.4.2.Penilaian

Dilakukan setiap langkah dalam mengerjakan dampak sosial informatika

berdasarkanproseduralyangterdapatdalam Jobsheet.

Mengetahui, Padang,September

2020
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