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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAIARAN HARIAN (RPPH) K-13

KELOMPOK BERMAIN PELITA JAVA
Model Pembelajaran : Kelompok
Hari, Tanggal : Rabu,
Kelompok / Usia : B (5-6 Tahun)
Tema / Sub Tema : Binatang/ Binatang yang bersayab
Sub-sub tema :Makanan Binatang Bersayab
Sentra : Bermain Peran

A. MATERI DALAM KEGIATAN
1. Berdoa sebelum dan sesudah belajar,
2. Menirukan suara-suara burung, lebah, nyamuk, ayam, bebek,

3. Meniru gerakan-gerakan, kupu-kupu, burung, terbang,
4. Meniru cara jalan bebek b
5. Cara memberi makan bebek

B. MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN

1. Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP pembukaan
4. Mencud tangan dan menggosok gigi masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan.

C. ALAT DAN BAHAN
1. Musik, guru dan anak,
2. Bola, guru dan anak
3. Guru dan anak

D. KEGIATAN BELAJAR

KEGIATAN BELAJAR WAKTU
Pembukaan | 1. Absen Pagi 30
' 2. Lingkaran Besar
3. Transisi

4. Doa dan Salam
5. Bercerita tentang ” cara merawat bebek”

6. Memperkenalkan Tema, Sub Tema, Hari dan Tanggal
Memperkenalkan aturan bermain

Inti 1. Menirukan suara-suara burung, lebah, nyamuk, ayam, bebek, 60’

2. Meniru gerakan-gerakan, kupu-kupu, burung, terbang,

3. Meniru cara jalan bebek,
4. Cara memberi makan bebek.

Istirahat 1. Cuci tangan, 30’
2. Berdoa,
. Makan dan minum
. Bermain bebas '
-30°

3
4
Penutub 1. Recholling

2. Penyelesaian masalah

3. Lagu, “ AYAM-AYAM-BEBEK”

4. Menginformasikan kegiatan besok
5. Pesan Moral/janji pulang sekolah
6

. Doa, Salam, Pulang
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