
  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH ) 

 

SATUAN PENDIDIKAN  : TK KARTIKA I-66 KABANJAHE 

KELOMPOK/USIA   : B ( 5-6 TAHUN ) 

SEMESTER    : I 

TEMA    : BINATANG 

SUB TEMA    : BINATANG PELIHARAAN 

ALOKASI  WAKTU   : 10 MENIT 

TOPIK SIMULASI   : Aku Sayang Binatang,Tanaman dan Makhluk Hidup 

KETERANGAN/DESKRIPSI  : Mengenalkan Tentang Binatang peliharaan Serta    

Cara Menyayangi Binatang Peliharaan. 

ALAT DAN BAHAN  : - Buku tulis                       -  Pensil 

       -Pola gambar kucing        - Cat/Krayon    

 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Anak dapat mengetahui bahwa semua mahkluk hidup adalah ciptaan tuhan 

2. Anak mampu bersabar (menunggu giliran,maumendengarkan orang lain berbicara) untuk 

melatih kedisplinan. 

3. Anak mampu meengendalikan perasaan. 

4. Anak mampu menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai 

media dan bangga terhadap hasil karya sendiri. 

5. Menaati peraturan berlaku dalam suatu permainan. 

6. Mau berbagi,menolong dan membantu teman. 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. PEMBUKAAN ± 30 MENIT 

 Berdoa (Sebelum belajar). 

 Bernyanyi selamat pagi. 

 Bercerita tentang benitang kesukaan (kucing). 

2. INTI ± 60 MENIT 

 Menjelaskan kegiatan yang akan dilaksanakan. 

 Menghitung Gambar Kucing. 

 Menciplak gambar kucing. 

 Peraktek langsung Memberi makan kucing. 

3. ISTIRAHAT/MAKAN ± 30 MENIT 

4. PENUTUP ± 30 MENIT 

 Tanya jawab kegiatan yang dilaksanakan satu hari. 

 Bernyayi,berdoa mau pulang. 



 

 

 

 

 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Bidang 

pengembangan 
KD Indikator 

Teknik Penilaian yang 

digunakan 

Nilai moral agama 

1.1 

3.1 

4.1 

-Anak terbiasa bersyukur dirinay sebagai makhluk 

ciptaan Tuhan 

-Mengerjakan ibadah 

-Hasil karya 

-Catatan Anekdot 

-SkalaCapaian 

perkembangan 

(BB,MB,BSH,BSB) 

Motorik 

2.3 

4.3 

-Memiliki prilaku yang mencerminkan sikap 

kreatif. 

-Menggunakan anggota tubuh untuk perkembangan 

motorik kasar dan halus 

 

Sosem 2.5 -Disiplin dalam belajar dan bekerja  

Kognitif 

3.11 

3.12 

-Anak mampu menyebutkan huruf 

-Anak mampu mengenal keaksaraan awal melalui 

bermain. 

 

Bahasa 
4.10 -Anak dapat menyebutkan simbol-simbol huruf 

yang dikenal 

 

Seni 
3.15 

4.15 

-Anak mampu bernyanyi 

 

 

 

        Mengetahui Kabanjahe,18 Juli  2021 

                                                                         Guru kelas 

  

      
 

Hannaria Br Marpaung Spd 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


