
                                            RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

PAUD ANNUR PALIE  
                              

 

Semester/Minggu ke/Hari ke :   I/   / 

Hari /tgl  :   ……………………………………………… 
Kelompok usia  :   B 

Tema/sub tema :   Binatang / Hidup di darat (berkaki 2 ) 

KD :  1. 1  , 2 . 3 , 2. 13,  2 . 4 ,  2. 9 , 3. 4,  4. 4,  3 . 5 ,  4 . 5, 3 . 12 , 4 . 12 ,  3 . 15 ,  4 . 15. 
Materi :   -      Binatang hidup di darat adalah ciptaan tuhan 

-      Gambar gambar binatang darat berkaki dua 

-      Tidak menyakiti binatang 
-      Gerak dan lagu 

-      mau berbagi dengan teman 

-      Pembiasaan mencuci tangan 

-      Menghitung hasil penjumlahan 
-      Menyusun huruf 

-      Tertarik pada aktifitas seni 

                                                       
Kegiatan main :  Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Gambar  ayam 

                                                   -   LK, pensil 
                                                   -   Kartu kata dan kartu huruf 

                                                   -   LK, krayon 

                                                   -   Jagung,beras, dedak 

         
Karakter :  Kreatif 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 
1. Penerapan SOP pembukaan 

2. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di darat 

3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang 

4. Berdiskusi tentang makanan ayam 
5. Gerak lagu ayam 

6. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 
1.  Memberi tanda ceklis anak yang menyayangi binatang 

2.  Mewarnai gambar anak sedang member makanan ayam 

3.  Menyusun huruf kata ayam 
4.  Menghitung jenis makanan   ayam 

C.RECALLING: 

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai makluk ciptaan Tuhan 

b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 
2. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di darat 

b. Dapat membedakan perilaku yang baik  dan tidak baik 

c. Dapat mewarnai dengan rapi 
d. Dapat menyusun huruf dari kata ayam 

e. Dapat menghitung jenis makanan ayam 

 
           

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                                                                       Guru Kelompok 
 

 

 



RENCANA PENILAIAN 

P.Penge

mbangan 

KD Indikator Nama Anak 

          

NAM 1,1 Binatang 

ciptaan 

tuhan 

          

 2.13 Berperilaku 

baik 

          

FM 3.4,4.4 Pembiasaan 

hidup bersih 

          

KOG 2.3 Mengenal 

gambar 

yang dilihat 

          

 3.5,4.5 Dapat 

menghitung 

          

Bahasa 3.12,4.12 Menyusun 

huruf  

          

Sosem 2.9 Mau 

berbagi 

          

Seni 3.15,4.15 Membuat 

karya seni 

sesuai 

aktifitasnya 

          

 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah  KB AN NUR PALIE                Guru Kelompok  

 

 

 
 

 

 

 

 


