
   

 

       RENC       RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN MASA PANDEMI 

TK ABA GUNUNGKETUR 

Tahun Ajaran 2021/2022 

 

 

Semester/Minggu : I/ XV  

Tema/Sub Tema   : Binatang/Binatang Kesayangan 

Hari/Tanggal        : Senin, 08-11-2021 

Kelompok         : B 

 

A. Pembukaan 

• Salam 

• Berdoa : Membaca basmallah 

 

B. Apersepsi 

• Presensi 

• Gerak dan lagu “lagu Kucingku”  (Fm . 3.3-4.3) 

• Coba sebutkan binatang kesayangan yang kalian ketahui (NAM 1.1) 

 

C. Alat dan Bahan 

- Gambar kucing 

- Spidol/pensil 

- Gunting 

- Lem 

- Sedotan 

 

D. Inti 

• Menghitung gambar kaki kucing (Kog 3.6-4.6) 

• Menyebutkan huruf awal pada kucing (Bahasa 3.12-4.12) 

• Menggunting gambar kucing dibuat menjadi wayang  (Seni 3.15-4.15) 

 

 

E. Penutup 

• Cara merawat binatang kesayangan (Sosem : 2.12) 

• Tepuk kucing 

 

 

F. Evaluasi 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

• Rencana Penilaian  

Aspek KD Indikator Capaian 

Perkembangan 

BB M

B 

BS

H 

BS

B 

NAM 1.1 Terbiasa menyebutkan ciptaan Tuhan      

FISIK 

MOTO

RIK 

3.3-

4.3 

Mampu menirukan gerakan / jalan 

kucing 

    

SOSE

M 

2.12 Terbiasa menjalankan kegiatan yang 

jadi tugasnya 

    

KOGN

ITIF 

3.6-

4.6 

Mampu menghitung gambar kaki 

kucing 

    

BAHA

SA 

3.12

-

4.12 

Mampu mengenal huruf awal     

SENI 3.15

-

4.15 

Mampu membuat hasil karya     
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Aspek KD Materi Pengembangan Tujuan Rencana Kegiatan 

NAM 1.1 - Ciptaan Tuhan Terbiasa menyebutkan ciptaan Tuhan  - Ayok sebutkan binatang 
kesayangan 

FM 3.3-4.3 - Gerakan untuk melatih motorik 
kasar 

Mampu menirukan gerakan / jalan 
kucing 

- Gerak lagu “lagu Kucing” 

SOSEM 2.12 - Tanggungjawab Terbiasa menjalankan kegiatan yang jadi 
tugasnya 

- Merawat binatang kesayangan 

KOG 3.6-4.6 - Lambang bilangan Mampu mengMengenal mengenal 
benda berdasarkan bentuk 

- Menghitung  kaki kucing pada 
gambar  

BAHASA 3.12-
4.12 

- Keaksaraan awal Mampu mengenal huruf awal - Menulis huruf “K” 

SENI 3.15-
4.15 

- Membuat hasil karya Menampilkan hasil karya - Menggunting gambar kucing 
dan diwayangkan 


