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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika merupakan pengetahuan dasar yang mempunyai pengaruh sangat
penting dan bermanfaat untuk membantu menyelesaikan masalah-masalah  dalam
kehidupan sehari-hari, juga masalah-masalah yang berhubungan dengan ilmu-ilmu
lain. Semakin meningkatnya kebutuhan bidang lain terhadap kegunaan matematika
menuntut semakin diperlukannya peningkatan mutu pengajaran dalam bidang matematika.
Banyak faktor yang menjadi penyebab rendah atau kurangnya pemahaman peserta didik
terhadap konsep matematika, salah satu diantaranya adalah model pembelajaran dan
pendekatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru. Dalam pembelajaran matematika
diperlukan model pembelajaran dan pendekatan pembelajaran yang dapat membuat
peserta didik merasa senang dalam belajar matematika sehingga berdampak kepada hasil
belajar yang ingin dicapai.

Perkembangan teknologi saat ini memberikan peluang yang besar kepada para
pendidik menciptakan alat peraga untuk mendukung proses pembelajaran. Salah satunya
adalah membuat alat peraga berupa video pembelajaran matematika yang dapat diakses
oleh peserta didik.

Di akhir tahun pelajaran 2019 — 2020, proses pendidikan di sekolah mengalami
perubahan dari yang sebelumnya pembelajaran dilaksanakan secara tatap muka menjadi
dalam jaringan (daring) untuk mengurangi penyebaran virus covid-19. Hal ini
menyebabkan perlu adanya terobosan yang dilakukan oleh guru agar proses pembelajaran
dapat tetap berlangsung dengan baik dengan cara daring. Salah satu hal yang dapat

dilakukan adalah membuat alat peraga berupa video pembelajaran.



Salah satu materi pada kelas 7 adalah aljabar dengan KD 4.5 yaitu “Menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan operasi pada bentuk aljabar”. Berdasarkan pengalaman yang
telah dialami pada tahun pelajaran sebelumnya, peserta didik mengalami kesulitan dalam
menentukan penyelesaian masalah berkaitan dengan operasi aljabar, maka guru berinisiatif
untuk membuat alat peraga berupa video pembelajaran yang dapat diakses oleh peserta

didik kapan dan dimana saja peserta didik berada sesuai dengan kondisi peserta didik.

. Tujuan
Adapun tujuan pembuatan alat peraga ini adalah:
1.Sebagai alat bantu pembelajaran jarak jauh / daring bagi peserta didik.

2.Meningkatkan hasil belajar peserta didik pada materi aljabar

. Manfaat
Adapun tujuan pembuatan alat peraga ini adalah:
1.Untuk peserta didik:
a. Sebagai alat bantu pembelajaran materi aljabar.
b. Meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik pada materi aljabar
2.Untuk guru:
a. Meningkatkan kreatifitas guru dalam pelaksanaan pembelajaran
b. Memotivasi guru untuk melakukan pengembangan kemampuan dalam
meningkatkan kualitas hasil belajar peserta didik.
3.Untuk sekolah:

Meningkatkan hasil ujian sekolah



BAB II

PEMBAHASAN

A. Rancangan dan Desain
Video pembelajaran yang dirancang menggunakan beberapa aplikasi sebagai
berikut:

1.Microsoft Power Point
Microsoft power point adalah sebuah program aplikasi microsoft office yang
berguna sebagai media presentasi dengan menggunakan beberapa slide. Aplikasi ini
sangat digemari dan banyak digunakan dari berbagai kalangan, baik itu pelajar,
perkantoran dan bisnis, pendidik, dan trainer. Kehadiran power point membuat sebuah
presentasi berjalan lebih mudah dengan dukungan fitur yang sangat menarik dan

canggih. Fitur template/desain juga akan mempecantik sebuah presentasi power point.

Microsoft

PowerPoint 2016

Gambar 2.1 Lambang Microsoft Power Point

Sumber : https://www.edxtra.co.uk/product/powerpoint-2016-beginner-1151/

2.Aplikasi video editing Filmora
Filmora atau nama lengkapnya Wondershare Filmora Video Editor adalah sebuah
aplikasi atau program yang dikeluarkan oleh Wondershare yang dirancang untuk

memproses atau mengedit video. Proses pengeditan video dengan Filmora relatif


https://www.edxtra.co.uk/product/powerpoint-2016-beginner-1151/

cukup mudah dan sederhana tapi memiliki kualitas yang cukup bagus.

% filmora

Gambar 2.2 Lambang Aplikasi rekam layar Fast Stone

Sumber : https://www.luwungdesain.com/2018/03/mengenal-filmora-aplikasi-video-

editing.html

3.Platform social media youtube
Platform youtube merupakan suatu aplikasi yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang meningkatkan keinginan belajar peserta didik. Hal ini dikarenakan
aplikasi youtube mudah digunakan dan dekat dengan kehidupan peserta didik yang

dilahirkan di era digital.

B. Prosedur Pembuatan
Tahapan pembuatan video pembelajaran dapat diuraikan sebagai berikut:
1.Menganalisis Kompetensi Dasar pada silabus
Analisis kompetensi dasar pada silabus pembelajaran digunakan untuk
menentukan materi pembelajaran yang akan digunakan dalam video pembelajaran.
Kompetensi dasar yang diambil pada video pembelajaran ini adalah KD 4.5 yaitu
“Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan operasi pada bentuk aljabar”..
Berdasarkan KD tersebut, maka materi pembelajaran yang akan digunakan
adalah tentang unsur-unsur bentuk aljabar, operasi penjumlahan dan pengurangan
aljabar dan operasi perkalian aljabar.

2.Menyusun kerangka materi yang akan disajikan dalam video pembelajaran


https://www.luwungdesain.com/2018/03/mengenal-filmora-aplikasi-video-editing.html
https://www.luwungdesain.com/2018/03/mengenal-filmora-aplikasi-video-editing.html

Kerangka materi yang digunakan dalam video pembelajaran ini dapat dituliskan
sebagai berikut:
a. Mengenal unsur-unsur bentuk aljabar
b. Operasi penjumlahan dan pengurangan aljabar:
c. Operasi perkalian aljabar

Sifat-sifat operasi perkalian Bentuk Aljabar :
- Sifat komutatif

- Sifat asosiatif

- Sifat distributif

3.Menyusun materi pembelajaran dalam aplikasi microsoft power point
Penyusunan materi pembelajaran disesuaikan dengan kerangka materi yang telah

dibuat.

Bilangan Pokok

Write your question
on your math book!!!

ad L

Gambar 2.3 Merancang materi dalam aplikasi microsoft power point

Gambar 2.4 Merancang materi dalam aplikasi microsoft power point
4.Membuat skenario video pembelajaran
Skenario video pembelajaran dapat dipaparkan dalam tabel di bawah ini:

Table 2.1 Rundown Video pembelajaran



No Kegiatan Durasi (menit)

1. Memaparkan materi unsur unsur bentuk aljabar 5 menit

2. Membahas contoh soal mengenai unsur-unsur bentuk 5 menit

aljabar pada masalah kontekstual

3. Memaparkan operasi penjumlahan dan pengurangan 5 menit
aljabar
4. Membahas contoh soal operasi penjumlahan dan 5 menit

pengurangan aljabar pada masalah kontekstual

5. Memaparkan operasi perkalian aljabar 5 menit

6. Memaparkan sifat-sifat operasi perkalian aljabar 3 menit

6. Membahas contoh soal penggunaan operasi perkaian 5 menit
aljabar

5.Melakukan perekaman video pembelajaran
Perekaman video pembelajaran menggunakan aplikasi power point, filmora dan
juga kamera HP.
6.Melakukan editing video pembelajaran
Editing video pembelajaran dilakukan dengan cara memotong, menggabungkan,
dan memberikan efek pada video yang dibuat sedemikian hingga video dapat
digunakan sebagai media pembelajaran yang dinikmati oleh penonton
7.Menggunggah video pembelajarn melalui chanel youtube
Channel youtube yang digunakan adalah chanel mutia heppy dengan alamat link:

https://youtu.be/JtuMGCAQOS8a0

. Penggunaan Alat Peraga
Cara penggunaan alat peraga video pembelajaran ini adalah dengan membagikan
link: kepada peserta didik. Selain itu, guru juga bisa menggunakan video pembelajaran ini
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https://youtu.be/JtuMGCAO8q0

untuk ditayangkan ketika pembelajaran sedang berlangsung, baik pembelajaran daring

maupun luring.

Beberapa gambar penggunaan alat peraga ini baik oleh peserta didik maupun oleh

guru adalah sebagai berikut:
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Ganbar 2.5 Penggunaan video pembelajaran oleh peserta didik

Ganbar 2.6 Penggunaan video pembelajaran oleh guru
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D. Kelebihan dan Kekurangan Alat Peraga
Adapun kelebihan dari alat peraga video pembelajaran aljabar ini adalah dapat
digunakan oleh peserta didik dan guru di mana saja. Sifat fleksibilitas yang dimiliki dapat
membantu peserta didik dalam memahami materi yang disajikan.
Sedangkan kekurangan dari alat peraga ini adalah lambatnya proses tanya jawab dari

penonton dengan pembuat melalui kolom chanel youtube.
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